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GENEL BILGILER

Program Hakkinda
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI

Tarihce
Bilgisayar Programcili§i Programi, Bilgisayar Teknolojileri Bolimu altinda faaliyet gostermektedir.
Programimizda 2006-2007 akademik yilindan bu yana 6gretim faaliyeti sirmektedir.

Amacg

Bilgisayar Programcili§i Programi; yazilim gelistirme ve bilgi teknolojileri alanlarinda temel teknik
donanima sahip, analitik dustinebilen, etik degerlere duyarli, takim ¢alismasina yatkin, teknolojik
gelismeleri takip eden ve sektdriin degisen ihtiyacglarina uyum saglayabilen nitelikli ara elemanlar
yetistirmeyi amaclamaktadir. Program, mezunlarini yerel ve kiresel dlgekte bilisim sektdriinde

etkin gorevler Ustlenebilecek donanimda yetistirerek, sektoriin gelisimine katki sunmayi hedefler.

Vizyon

Bilisim teknolojileri alaninda yenilik¢i, c6ziim odakli ve kiresel diizeyde rekabet edebilecek bireyler
yetistirerek, sektdriin gelisimine yon veren, tercih edilen ve siirekli gelisen éncu bir yiksekdgretim
programi olmak.

Misyon

Analitik distinebilen, takim calismasina yatkin, teknolojik gelismeleri yakindan takip eden,
sektdrlerin bilisim ihtiyaclari dogrultusunda kendini stirekli yenileyen, yazilim gelistirme ve bilgi
teknolojileri alaninda gi¢li teknik yeterliliklere sahip, etik ilkelere bagli bireyler yetistirmek.

Mezuniyet Kosullari

» 120 AKTS kredilik dersi basarmis olmak
* 100 Uzerinden en az 60 not ortalamasina sahip olmak

Olgme ve Degerlendirme

Notlar, 100 Gzerinden verilir. Bir dersin basari notu, donem i¢i degerlendirmesinin %401 ile dénem
sonu degerlendirmesinin %60’1 toplanarak hesaplanir. Bir dersten basarili olabilmek i¢in basari
notunun en az 60, yarlyil sonu sinavi/bitiinleme sinavi notunun ise en az 50 olmasi gerekir.
Donem ici degerlendirmesi en az bir ara sinav, yariyil sonu degerlendirmesi ise bir yariyil
sonu/bitiinleme sinavindan olusabilecegi gibi coklu degerlendirme yontem de kullanilabilir.

Coklu degerlendirme yonteminin kullaniimasi durumunda; dénem i¢i degerlendirmesinde en az bir
ara sinav olmak Uzere sinav, 6dev, uygulama, laboratuvar, proje, arazi ¢calismasi, 6grenci Uriin
dosyasi gibi yéntemler kullanilabilir.

Donem i¢i 6lgcme ve degerlendirme yontemlerinin ve/veya yariyil sonu/butiinleme sinavlarinin ders
basari notu hesabina hangi oranda etki edecegi ilgili dgretim elemaninin/elemanlarinin énerisi ve
ilgili kurulun onayi ile belirlenir ve egitim-6gretim baslamadan 6nce dgrenciye duyurulur.

BOLUM iLETISIM BILGILERI

Boliim Baskani
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Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr
Telefon: 5113

Boliim iletisim
E-posta: erbaamyo@gop.edu.tr
Telefon: +90 356 725 8692

Adres

Bilgisayar Teknolojileri B6lumu
Erbaa Meslek Yiuksekokulu
60500 Erbaa/Tokat
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AKADEMIK TAKVIM

Olay

Ozel Ogrenci Basvurusu Son Giinii
Danisman Onay!

Katki Payi/Ogrenim Ucreti |. Taksit Odeme
Ders Kaydi/Kayit Yenileme

Derslerin Baglamasi

Derslerin Baglamasi

Zorunlu Hazirlik Siniflart Yabanci Dil Yeterlilik Sinavi
Hazirhik Siniflari igin Diizey Belirleme Sinavi
Muafiyet Sinavlari

Kayit Dondurma ve Muafiyet Basvurulari Son Gunu
Mazeretli Ders Kaydi Basvurulari Son Gini
Ara Sinavlar

Derslerin Bitimi

Yariyil Sonu Sinavlari

Yariyll Sonu Sinav Sonuglarinin Girilmesi
Bitunleme Sinavlar

Bitunleme Sinav Sonugclarinin Girilmesi
%210'a Giren Ogrencilerin Tespiti

Tek Ders Sinavi

Ek Sinav Basvuru ve Ders Kayitlari

1. Ek Sinavlar

2. Ek Sinavlar

Baslangic
07.09.2026
14.09.2026
14.09.2026
14.09.2026
21.09.2026
21.09.2026
22.09.2026
24.09.2026
01.10.2026
02.10.2026
09.10.2026
14.11.2026
02.01.2027
03.01.2027
03.01.2027
16.01.2027
16.01.2027
27.01.2027
29.01.2027
01.02.2027
08.02.2027

15.02.2027

Bitis
07.09.2026
20.09.2026
19.09.2026
19.09.2026
21.09.2026
21.09.2026
23.09.2026
24.09.2026
01.10.2026
02.10.2026
09.10.2026
22.11.2026
02.01.2027
12.01.2027
15.01.2027
23.01.2027
24.01.2027
27.01.2027
29.01.2027
05.02.2027
12.02.2027

19.02.2027
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OGRENCIi DANISMANLARI

Sinif 1. Danigsman 2. Danigsman

1. Sinif Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
abdullah.balci@gop.edu.tr
ic Hat: 5161

2. Sinif Ogr. Gor. Yasin UNAL

yasin.unal@gop.edu.tr
ic Hat: 5162
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OGRETIM ELEMANLARI

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
mehmetfatin.karaca@gop.edu.tr
ic Hat: 5113

Calisma Alanlari: Veeri Bilimi ve Analitigi, Veri Madenciligi, Metin Madenciligi, Dogal Dil isleme,
Yapay Zeka Teknolojileri, Sosyal Medya Analizi ve Yénetimi

Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI

abdullah.balci@gop.edu.tr

ic Hat: 5161

Calisma Alanlari: Yazihm Miihendisligi, Y6énetim Bilisim Sistemleri, Bilgi Sistemleri,

Ogr. Gor. Yasin UNAL
yasin.unal@gop.edu.tr
ic Hat: 5162
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PROGRAM YETERLIKLERI

PY1

PY2

PY3

PY4

PY5

PY6

PY7

PY8

PY9

PY10

PY11

PY12

PY13

PY14

PY15

Alanindaki temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Kariyer yonetimi, yasam boyu 6grenme, is saghgi ve guvenligi, ¢cevre bilinci ve kalite
surecleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Meslegiyle ilgili bilisim teknolojilerini, gtincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder; etkin
sekilde kullanir.

Bilgisayar sistemlerinin yapisini bilir, montaj, bakim ve onarim bilgisine sahiptir.
Ofis ve paket programlari kurar, kullanir ve gelistirme moddlleriyle uygulama gelistirir.
isletim sistemleri ve ag teknolojilerinin kurulum, yonetim, bakim ve onarimini yapar.

Mesleki problem ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla
degerlendirme ve ¢6zim 6nerisini sunabilme becerisine sahiptir.

Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazil ve sozlu iletisim yolu ile etkin bigcimde
sunar, anlasilir bicimde ifade eder.

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngorilemeyen karmasik sorunlari ¢zmek
icin ekip tyesi olarak sorumluluk alir.

Alant ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonugclarinin duyurulmasi
asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltirel ve etik degerlere sahiptir.

Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslariyla iletisim kurar.

Problemlerin ¢6zUm icin gerekli olan algoritma, veri yapisi ve veri modellerini olusturur;
matematiksel hesaplamalari yapar.

internet ve web programcilidi ile ilgili kavramlari bilir; web sitesi tasarim ve yénetimini
gerceklestirir.

Veri tabani ile ilgili kavramlari bilir; veri tabani tasarim ve yonetimini gerceklestirir.

Bireysel ve/veya takim olarak yazilim gelistirir, test eder ve hatalari giderir.
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BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI PROGRAMI
DERSLERI

1. Sinif (Gliz D6nemi) Dersleri

Ders Kodu

AiiT101

BP101

BP103

BP105
BP107
DGRO001

ENF100

iNG101
SEC103

TD101

Ders Adi T+U

ATATURK ILKELERI VE INKILAP  2+0
TARIHI |

MATEMATIK 3+1

ALGORITMA VE PROGRAMLAMA | 2+2

BILGISAYAR DONANIMI 2+0
GRAFIK VE ANIMASYON 2+1
DEGERLERIMiz 2+0

BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE OFiS 2+0
YAZILIMLARI

INGILiZCE | 2+0
SECMELI UNIVERSITE DERSLERI 2+0

TURK DiLi | 2+0

1. Sinif (Bahar D6nemi) Dersleri

Ders Kodu Ders Adi T+U
AiiT102 ATATURK ILKELERI VE INKILAP  2+0
TARIHI Il
BP102 AG TEMELLERI 1+1
BP104 WEB TASARIMININ TEMELLERI  2+1
BP106 GORSEL PROGRAMLAMA 2+1
BP108 ALGORITMA VE PROGRAMLAMA 12+2
BP114 PAKET PROGRAMLAR 2+1
ING102 INGILiZCE Il 2+0
KRY102 KARIYER PLANLAMA 1+0

Dersi Veren Ogretmen

Ogr. Gor. izzet Bahri ATESLI

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih
KARACA

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih
KARACA

Ogr. Gér. Yasin UNAL
Ogr. Gér. Raif Sadi¢
Ogr. Gér. Yasin UNAL

Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI

Ogr. Gér. Muhsin MUMCU

Ogr. Gér. Faruk TOYDEMIR

Dersi Veren Ogretmen

Ogr. Gor. izzet Bahri ATESLI

Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI
Ogr. Gér. Yasin UNAL
Ogr. Gér. Yasin UNAL

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih
KARACA

Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI
Ogr. Gér. Muhsin MUMCU

Ogr. Gér. Yasin UNAL
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Ders Kodu Ders Adi T+U  Dersi Veren Ogretmen

TD102 TURK DiLi Il 240 Ogr. Gor. Faruk TOYDEMIR

2. Sinif (Gliz Dénemi) Dersleri

Ders Kodu Ders Adi T+U  Dersi Veren Ogretmen
BP201 INTERNET PROGRAMCILIGI | 2+2  Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih
KARACA
BP203 VERI TABANI | 2+2  Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI
BP205 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 2+2  Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI
|
BP207 MESLEKi COZUMLEME | 4+4  Ogr. Gor. Yasin UNAL
BP209 YAZILIM KURULUMU VE 2+1  Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI
YONETIMI
BP221 GORSEL PROGRAMLAMA I 241  Ogr. Gor. Yasin UNAL
BP225 OYUN PROGRAMLAMA 2+1  Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih
KARACA

2. Sinif (Bahar Donemi) Dersleri

Ders Kodu Ders Adi T+U  Dersi Veren Ogretmen

BP202 INTERNET PROGRAMCILIGI II 2+2  Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih
KARACA

BP204 VERI TABANI II 2+2  Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI

BP206 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 2+2  Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI

Il

BP208 MESLEKiI COZUMLEME I 4+4  Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih
KARACA

BP214 ICERIK YONETIM SISTEMI 2+0  Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI

BP218 ISLETIM SISTEMLERI 2+1  Ogr. Gér. Yasin UNAL

BP240 CEVRE KORUMA 240  Ogr. Gér. Yasin UNAL
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DERSLER VE PROGRAM YETERLILIKLERI ILiSKISI

1. Sinif Giiz Donemi Ders Plani

Ders Adi PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14 PY15
AliT101 ATATURK o o o o o o 1 2 0 1 o0 o o0 o0 o
ILKELERI VE INKILAP

TARIHI |

BP101 MATEMATIK 5 2 3 2 3 3 4 2 2 2 0 5 3 3 4

BP103 ALGORITMA VE 5 1 2 3 0 0 5 1 5 4 1 5 0 0 4
PROGRAMLAMA |

BP105 BILGISAYAR 4 0 4 5 0 3 2 o0 0 O O O0o o o0 3
DONANIMI
BP107 GRAFIK VE 2 0 o0 1 o O O O O 2 o0 o0 o0 o0 o0
ANIMASYON

DGR001 DEGERLERIMiZ 0 3 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0

ENF100 BILiSIM 3 o 3 1 5 1 o0 3 0O O 0 O 0 1 o0
TEKNOLOJILERI VE
OFiS YAZILIMLARI

iING101 INGILIZCE | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0 0 0

SECI03SECMELI 0 1 o0 ©O0 O O o ©O0o o ©O0O o O0 o o0 o
UNIVERSITE DERSLERI

TD10OLTURKDjLII 1 o0 1 o O ©o0o o0 1 o ©O0oO o o0 o0 o0 o©

1. Sinif Bahar Donemi Ders Plani

Ders Adi PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14 PY15
AiiT102 ATATURK o o0 o o o o0 1 2 o0 1 o o0 0 o0 o0
iLKELERI VE INKILAP

TARIHI Il

BP102 AG TEMELLERI 3 0 2 2 0 5 0 0 0 0 0 0 1 0 0

BP104 WEB 2 0 2 o0 O O o0 O o0 o0 o0 o0 5 o0 4
TASARIMININ
TEMELLERI
BP106 GORSEL o o o o o0 2 3 0 4 2 0 5 1 o0 4
PROGRAMLAMA

BP108 ALGORITMA VE 4 1 2 2 0 0 5 1 4 3 1 5 0 0 4
PROGRAMLAMA I

BP114 PAKET 2 0 0 0 5 0 0 2 2 0 0 0 0 1 0
PROGRAMLAR
ING102 INGILIZCE Il 0 0 0 0 0 0 0 3 0 0 5 0 0 0 0
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Ders Adi PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14 PY15

KRY102 KARIYER 0 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2
PLANLAMA
TD102 TURK DiLi Il 1 0 1 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0

2. Sinif Giliz Donemi Ders Plani
Ders Adi PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14 PY15

BP201 INTERNET 5 1 2 2 1 2 3 2 3 4 3 2 5 3 5
PROGRAMCILIGI |

BP203 VERIi TABANI | 2 0 2 0 0 0 3 0 2 0 0 2 0 5 2

BP205 NESNE TABANLI 3 0 3 0 0 0 3 0 3 0 0 5 0 0 3
PROGRAMLAMAI

BP207 MESLEKI 0 0 0 0 0 0 4 0 4 0 0 0 0 4 5
COZUMLEME |

BP209 YAZILIM 3 0 3 2 2 2 2 0 0O O O O o0 o0 o0
KURULUMU VE
YONETIMI

BP221 GORSEL 3 0 0 0 0 0 4 0 5 0 0 0 0 5 5
PROGRAMLAMA I

BP225 OYUN 4 1 3 1 0 2 3 2 3 1 3 3 1 2 4
PROGRAMLAMA

2. Sinif Bahar Dénemi Ders Plani
Ders Adi PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14 PY15

BP202 INTERNET 5 1 3 2 1 2 4 2 3 4 3 3 5 3 5
PROGRAMCILIGI Il

BP204 VERIi TABANI II 2 0 2 0 0 0 3 0 2 0 0 2 0 5 2

BP206 NESNE TABANLI 3 0 3 0 0 0 3 0 3 0 0 5 0 0 3
PROGRAMLAMA I

BP208 MESLEKI 5 3 5 2 3 2 4 3 4 4 3 4 5 2 5
GCOZUMLEME I

BP214 ICERIK YONETIM 2 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 0 0
SISTEMI

BP218 ISLETIM o o0 2 o0 o0 5 2 o0 3 0 0 o o0 o0 o
SISTEMLERI

BP240 CEVRE KORUMA 0 5 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0
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DERS PROGRAMLARI

1. Sinif Gliz D6nemi Ders Programi

Saat

08:15 - 09:00

09:15 - 10:00

10:15 - 11:00

11:15 - 12:00

13:15 - 14:00

14:15 - 15:00

15:15 - 16:00

16:15 - 17:00

Pazartesi

BP103
ALGORITMA VE
PROGRAMLAMA |
(LAB3)

Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP103
ALGORITMA VE
PROGRAMLAMA |
(LAB3)

Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP103
ALGORITMA VE
PROGRAMLAMA |
(LAB3)

Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP103
ALGORITMA VE
PROGRAMLAMA |
(LAB3)

Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

Sali

BP101
MATEMATIK (238)
Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP101
MATEMATIK (238)
Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP101
MATEMATIK (238)
Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP101
MATEMATIK (238)
Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP107 GRAFIK VE
ANIMASYON
(LAB3)

Ogr. Gor. Raif
Sadi¢c (EMYO)

BP107 GRAFIK VE
ANIMASYON
(LAB3)

Ogr. Gor. Raif
Sadi¢ (EMYO)

BP107 GRAFIK VE
ANIMASYON
(LAB3)

Ogr. Gor. Raif
Sadi¢ (EMYO)

Carsamba

TD101 TURK DiLi |

(CEVRIM iCl)

Ogr. Gor. Faruk

TOYDEMIR -
(NMYO)

TD101 TURK DiLi |

(CEVRIM iCi)

Ogr. Gor. Faruk

TOYDEMIR -
(NMYO)

AliT101 ATATURK

ILKELERI VE

INKILAP TARIHI |

(CEVRIM iCl) -
Ogr. Gor. izzet

Bahri ATESLI

(REK)

AliT101 ATATURK

ILKELERI VE

INKILAP TARIHI |

(GEVRIM iCi) -
Ogr. Gor. izzet

Bahri ATESLI

(REK)

DGRO001

DEGERLERIMiZ

(238) -
Ogr. Gor. Yasin

UNAL

DGRO001
DEGERLERIMIZz

(238) -
Ogr. Gor. Yasin

UNAL

SEC103 SEGMELI
UNIVERSITE
DERSLERI -

SEC103 SEGMELI
UNIVERSITE -
DERSLERI

Persembe

Cuma

ENF100 BiLiSIM
TEKNOLOJILERI
VE OFiS
YAZILIMLARI (238)
Ogr. Gér. Dr.
Abdullah BALCI

ENF100 BiLiSIiM
TEKNOLOJILERI
VE OFIS
YAZILIMLARI (238)
Ogr. Gér. Dr.
Abdullah BALCI

ING101 iNGILIZCE
1 (238)

Ogr. Gor. Muhsin
MUMCU

ING101 INGILIZCE
1 (238)

Ogr. Gér. Muhsin
MUMCU

BP105
BILGISAYAR
DONANIMI (238)
Ogr. Gér. Yasin
UNAL

BP105
BILGISAYAR
DONANIMI (238)
Ogr. Gor. Yasin
UNAL

Cumartesi

Pazar
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1. Sinif Bahar Dénemi Ders Programi

Saat Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar
08:15 - 09:00 - - - - - - -
09:15 - 10:00 - - - - - - .
10:15 - 11:00 - - - . - _ _

11:15 - 12:00 - - - - - - -

13:15 - 14:00 - - - - - - -
14:15 - 15:00 - - - - - - -
15:15 - 16:00 - - - - - - -

16:15 - 17:00 - - - - - - -
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2. Sinif Giiz D6nemi Ders Programi

Saat

08:15 - 09:00

09:15 - 10:00

10:15 - 11:00

11:15 - 12:00

13:15 - 14:00

14:15 - 15:00

15:15 - 16:00

16:15 - 17:00

Pazartesi

BP201 INTERNET
PROGRAMCILIGI |
(LAB3)

Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP201 INTERNET
PROGRAMCILIGI |
(LAB3)

Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP201 INTERNET
PROGRAMCILIGI |
(LAB3)

Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP201 INTERNET
PROGRAMCILIGI |
(LAB3)

Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

Sali

BP207 MESLEKI
GCOZUMLEME |
(LAB3)

Ogr. Gor. Yasin
UNAL

BP207 MESLEKI
COZUMLEME |
(LAB3)

Ogr. Gér. Yasin
UNAL

BP207 MESLEKI
COZUMLEME |
(LAB3)

Ogr. Gor. Yasin
UNAL

BP207 MESLEKI
COZUMLEME |
(LAB3)

Ogr. Gor. Yasin
UNAL

Carsamba

BP207 MESLEKI
GCOZUMLEME |
(LAB3)

Ogr. Gor. Yasin
UNAL

BP207 MESLEKI
COZUMLEME |
(LAB3)

Ogr. Gor. Yasin
UNAL

BP207 MESLEKI
COZUMLEME |
(LAB3)

Ogr. Gor. Yasin
UNAL

BP207 MESLEKI
COZUMLEME |
(LAB3)

Ogr. Gor. Yasin
UNAL

BP209 YAZILIM
KURULUMU VE
YONETIMI (LAB3)
Ogr. Gor. Dr.
Abdullah BALCI

BP209 YAZILIM
KURULUMU VE
YONETIMI (LAB3)
Ogr. Gor. Dr.
Abdullah BALCI

BP209 YAZILIM
KURULUMU VE
YONETIMi (LAB3)
Ogr. Gor. Dr.
Abdullah BALCI

Persembe

BP203 VERI
TABANI | (LAB3)
Ogr. Gor. Dr.
Abdullah BALCI

BP203 VERI
TABANI | (LAB3)
Ogr. Gor. Dr.
Abdullah BALCI

BP203 VERI
TABANI | (LAB3)
Ogr. Gor. Dr.
Abdullah BALCI

BP203 VERI
TABANI | (LAB3)
Ogr. Gor. Dr.
Abdullah BALCI

BP221 GORSEL
PROGRAMLAMA
Il (LAB3)

Ogr. Gor. Yasin
UNAL

BP221 GORSEL
PROGRAMLAMA
Il (LAB3)

Ogr. Gor. Yasin
UNAL

BP221 GORSEL
PROGRAMLAMA
Il (LAB3)

Ogr. Gor. Yasin
UNAL

Cuma

BP225 OYUN
PROGRAMLAMA
(LAB3)

Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP225 OYUN
PROGRAMLAMA
(LAB3)

Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP225 OYUN
PROGRAMLAMA
(LAB3)

Dr. Ogr. Uyesi
Mehmet Fatih
KARACA

BP205 NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA |
(LAB3)

Ogr. Gor. Dr.
Abdullah BALCI

BP205 NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA |
(LAB3)

Ogr. Gor. Dr.
Abdullah BALCI

BP205 NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA |
(LAB3)

Ogr. Gor. Dr.
Abdullah BALCI

BP205 NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA |
(LAB3)

Ogr. Gor. Dr.
Abdullah BALCI

Cumartesi

Pazar
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2. Sinif Bahar Donemi Ders Programi

Saat Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar
08:15 - 09:00 - - - - - - -
09:15 - 10:00 - - - - - - .
10:15 - 11:00 - - - . - _ _

11:15 - 12:00 - - - - - - -

13:15 - 14:00 - - - - - - -
14:15 - 15:00 - - - - - - -
15:15 - 16:00 - - - - - - -

16:15 - 17:00 - - - - - - -
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DERS PLANLARI (Syllabus)

AiiT101 - ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHiI |

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. izzet Bahri ATESLI
E-posta: izzetbahri.atesli@gop.edu.tr

Oda No: Z-29
Dabhili: 4535
Derslik /| Oda Dabhili: 4535
Ders Zamani Carsamba 10:30-12:15 (CEVRIM iCi)

Ders Glinleri ve Saatleri:

Gin Baslangi¢ Bitis Derslik
Carsamba 10:30 12:15 CEVRIM iCi
Amagc:

Tilrkiye Cumhuriyeti devletinin kurulus sartlarinin ve 6zelliklerinin anlasilabilmesi icin; Turk milletini Kurtulus
Savasl yapmak durumunda birakan sartlarla, Kurtulus Savasinin hangi sartlarda ve hangi ilkeler
cercevesinde gerceklestigini ve devletin hangi esaslar tizerine kuruldugunu kavratmak; bdylece devletin
kurulus felsefesini bilen, devletinin ve milletinin temel degerlerine saygili bireyler yetistirmek.

Konu ve Kazanimlar:
1. Oryantasyon Haftasi
1.1 Ders igerigi hakkinda bilgi sahibi olut.

2. Dersin amaci ve kaynaklari, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Dersiyle ilgili Temel Kavramlar ve inkilapcilik ilkesi

2.1 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi-I dersinde, Turk inkilabinin olus nedenlerini, nasil gelistigini ve
dayandigi ilkelerin anlatilacagini ve tanitilacagini kavrar.

2.2 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi-l dersinde basvurulacak kaynaklarin neler oldugunu bilir.

2.3 inkilap kavraminin ne anlama geldigini kavrar.

2.4 Devrim kavraminin ne anlama geldigini bilir.

2.5 intilal kavramini tanimlayabilir.

2.6 Evrim/Tekamul kavramlarinin ne anlama geldigini kavrar.

2.7 Islahat/Reform kavramlarinin ne anlama geldigini bilir.

2.8 isyan kavraminin ne anlama geldigini bilir.

2.9 Darbe kavramini tanimlayabilir.

2.10 inkilap hareketlerinin asamalari hakkinda fikir sahibi olur.

2.11 Tiirk inkilabinin gelisim safhalari ve ézelliklerini agiklayabilir.

2.12 Atatiirk inkilaplarinin olusmasinda ortaya ¢ikan belirleyici etkenleri agiklayabilir.

2.13 Cumhuriyet'in alti temel ilkesinden biri olan “inkilap¢ilik” ilkesinin 6nemini, ézelliklerini ve gerekliligini
kavrar.

3. Osmanlilarin Gerilemesinin i¢ Sebepleri

3.1 Osmanli Devleti'nin gerilemesinin en 6nemli sebeplerinden biri olan devlet yonetiminde meydan gelen
problemlerin neler oldugunu bilir.

3.2 Bu problemlerin devletin gerilemesine nasil ve ne diizeyde etki ettigini aciklayabilir.

3.3 Osmanli Devleti'nin toprak diizenini ve bu toprak diizeni tizerine temellendirilen ekonomik sistemi
kavrar.
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3.4 Ekonomik sistemde meydana gelen bozulmalarin, devletin gerilemesi lizerine etkilerini analitik bir
sekilde degerlendirebilir.

3.5 Osmanli Devleti'nin egitim sisteminin dzelliklerini ve sistemin nasil isledigini bilir.

3.6 Egitim sistemindeki bozulmalarin ne tir problemlere yol actigini ve devletin gerilemesi tizerindeki
onemli etkilerini aciklayabilir.

4. Osmanlilarin Gerilemesinin Dis Sebepleri

4.1 Osmanli Devleti'nin gerilemesine neden olan sdomirgecili§in ne zaman ortaya ciktigini ve nasil
gelistigini bilir.

4.2 Sanayi Devrimi'nin nasil ve hangi kosullarda ortaya ¢iktigini, Osmanli Devleti'nin gerilemesine nasil
etki ettigini aciklayabilir.

4.3 “Emperyalizm” kavraminin ne anlama geldigini ve Batili devletlerin Osmanli Devleti (izerindeki
emellerinin neler oldugunu bilir.

4.4 “Sark Meselesi’nin ne anlama geldigini agiklayabilir ve Batili devletlerin Osmanli Devleti’'ni paylasma
projelerini bu kavram isiginda analitik olarak degerlendirebilir.

5. Cagdas Dunyanin Temel Kavramlari

5.1 Aydinlanma felsefesinin nasil ortaya ¢iktigini, 6zelliklerini, R6nesans ve Reform hareketlerinin
aydinlanma c¢agi Uzerindeki etkilerini degerlendirebilir.

5.2 Kaynagini Fransiz ihtilali'nden alan, demokrasi, laiklik, milliyetcilik, liberalizm ve sosyalizm
kavramlarinin s6zluk anlamlarini tanimlayabilir.

5.3 Bu kavramlarin 1789'da gergeklesen Fransiz ihtilal’nden sonra Fransiz Milli Meclisi tarafindan
yayinlanan “insan ve Vatandas Haklari Demeci’nde ne sekilde yer aldigini kavrar.

6. Osmanli Devleti'nde Yenilesme Hareketleri
6.1 Lale Devri'nde (1718'den sonra) gerceklestirilen yenilesme hareketlerini agiklayabilir.
6.2 lll. Selim zamaninda yapilan yenilikleri agiklayabilir.
6.3 Il. Mahmut déneminde gerceklestirilen yenilesme hareketlerini aciklayabilir.

7. Osmanli Devleti'nde Yenilesme Hareketleri

7.1 Tanzimat ve Islahat Fermanlarinin ne zaman, hangi kosullarda ve neden yayinlandigini bilir.

7.2 Tanzimat ve Islahat Fermanlarinin kapsamini ve dnemini kavrar.

7.3 Tanzimat ve Islahat Fermanlarini miteakip, hangi alanlarda islahatlar yapildigini agiklayabilir.

7.4 Bu fermanlarla ulasiimak istenen hedeflere neden ulasilamadigini acgiklayabilir.

7.5 Yeni Osmanlilar hareketinin nasil ortaya ciktigini, bu hareketin baslica temsilcilerini ve Osmanli politik
hayatina yaptiklari katkilari bilir.

7.6 Osmanli Devleti'nin ilk anayasasi olan Kanun-1 Esasi’nin hangi sartlarda kabul edildigini ve I.
Mesrutiyet déneminde yasanan siyasi gelismeleri aciklayabilir.

8. Osmanli Devleti’nin Son Déneminde Fikir Akimlari

8.1 Il. Abdilhamid déneminin siyasi atmosferi, bu dénemde yasanan i¢ ve dis politik gelismeleri
aciklayabilir.

8.2 Il. Abdilhamid déneminde “Panislamizm” akiminin hangi sartlarda ortaya ¢iktigini ve bu fikir akimindan
nasll yararlanildigini kavrar.

8.3 Il. Abdulhamid doneminde gerceklestirilen islahatlari agiklayabilir.

8.4 “Geng Turkler ve ittihat Terakki” hareketinin nasil ortaya giktigini bilir.

8.5 ittihat Terakki Cemiyeti’'nin benimsedigi “Osmanlicilik” siyasi akiminin kapsamini ve hangi kosullarda
ortaya ciktigini acgiklayabilir.

8.6 Il. Mesrutiyet'in ilanindan sonra benimsenmeye baslayan “Turkc¢uluk” fikir akimini ve 6zelliklerini
aciklayabilir.

8.7 “Baticilik” fikir akimini ve 6zellikleri bilir.
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9. Osmanli Devleti'nin Yikilisi

9.1 Trablusgarp SavasI’nin ne zaman ve nasil basladigini, savasin sonuclarinin neler oldugunu
aciklayabilir.

9.2 Birinci ve ikinci Balkan Savaslarinin hangi tarinlerde ve ne sekilde cereyan ettigini bilir; sonuglarinin
neler oldugunu kavrar.

9.3 Birinci Dunya Savasi’'nin ¢ikis sebeplerini aciklayabilir.

9.4 Birinci Dlnya Savasi 6ncesinde Osmanli Devleti'nin ittifak arayislarini, savasa nasil ve hangi blokta
girdigini bilir.

9.5 Birinci Diinya Savasi’'nin hangi cephelerde cereyan ettigini ve bu cephelerde yasanan gelismeleri
kavrar.

9.6 Kafkas Cephesiyle baglantili olarak Ermeni meselesinin nasil ortaya ¢iktigini, devletin neden tehcir
(zorunlu gog) karari aldigini ve zorunlu gocin hangi kosullarda gergeklestirildigini agiklayabilir.

10. Osmanli Devleti'nin Yikihgi

10.1 Birinci Diinya Savasi’nin ne zaman ve naslil sona erdigini bilir.

10.2 Savas sonunda imzalanan antlasmalari bilir.

10.3 Savas sonunda Osmanli Devleti ile imzalanan Mondros Mutarekesi’nin kapsamini ve énemini
aciklayabilir.

10.4 Mondros Miitarekesi'nin nasil uygulandigini ve itilaf Devletlerinin Osmanl Devleti'nin hangi bélgelerini
isgal ettigini bilir.

10.5 Mutareke sonrasi Rumlarin, Ermenilerin ve Yahudilerin tlkedeki boliict faaliyetlerini ve kurduklari
orgutleri kavrar.

11. Milli Micadele

11.1 Mondros Mutarekesi’ni muteakip baslayan isgallerin ortadan kaldiriimasi ve llkenin kurtariimasi igin
dusunulen kurtulus carelerini agiklayabilir.

11.2 Kurtulus carelerinden biri olarak distintlen baris¢i ve mandaci gériisi savunanlarin dayanaklarinin
neler oldugunu degerlendirebilir.

11.3 Bdlgesel kurutulus micadelesini savunanlarca kurulan Milli Cemiyetlerin hangileri oldugunu, nerelerde
ve hangi amaglarla kuruldugunu aciklayabilir.

11.4 Kuva-yi Milliye’nin (Milli Kuvvetler) hangi kosullarda tesekkul ettigini ve 6zelliklerini agiklayabilir.

12. Milli Micadele

12.1 Mustafa Kemal Pasa’'nin Anadolu’ya hangi amagcla génderildigini ve Samsun’daki ilk faaliyetlerini
kavrar.

12.2 Kongreler araciligiyla érgitlenme déneminin baslangicinda yayinlanan Havza Genelgesi, Amasya
Tamiminin kapsamini ve énemini aciklayabilir.

12.3 Erzurum ve Sivas Kongrelerinin kararlarini ve 6énemini agiklayabilir.

13. Milli Micadele
13.1 Son Osmanli Mebusan Meclisinin hangi tarihte toplandigini ve mecliste cereyan eden olaylari bilir.
13.2 Son Osmanli Mebusan Meclisi tarafindan kabul edilen Misak-1 Milli'nin nasil hazirlandigini, hangi
hususlari icerdigini ve Turk tarihi icin dnemini aciklayabilir.
13.3 Misak-1 Millinin kabulinden sonra ortaya ¢ikan tepkileri ve istanbul’'un neden isgal edildigini kavrar.

14. Milli Micadele
14.1 Birinci Buyik Millet Meclisinin ne zaman ve hangi kosullarda acildigini bilir.
14.2 Birinci Blyiik Millet Meclisinin aldigi ilk kararlari ve bu kararlarin énemi kavrar.
14.3 Birinci Buyik Millet Meclisinin 6zelliklerini aciklayabilir.

Haftalik Plan
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Hafta
1

2

10

11

12

13

14

Degerlendirme

Tarih

21-25 Eylul 2026

28 Eylul - 2 Ekim 2026

5-9 Ekim 2026
12-16 Ekim 2026
19-23 Ekim 2026
26-30 Ekim 2026
2-6 Kasim 2026

9-13 Kasim 2026

14-22 Kasim 2026

23-17 Kasim 2026

30 Kasim - 4 Aralik 2026
7-11 Aralik 2026

14-18 Aralik 2026

21-25 Aralik 2026

28 Aralik 2026 - 1 Ocak 2027
3-12 Ocak 2027

16-23 Ocak 2027

Konu

Oryantasyon Haftasi

Dersin amaci ve kaynaklari, Atatiirk ilkeleri ve
inkilap Dersiyle ilgili Temel Kavramlar ve
inkilapgilik ilkesi

Osmanlilarin Gerilemesinin i¢c Sebepleri
Osmanlilarin Gerilemesinin Dis Sebepleri
Cagdas Dunyanin Temel Kavramlari
Osmanli Devleti'nde Yenilesme Hareketleri
Osmanli Devleti'nde Yenilesme Hareketleri

Osmanli Devleti'nin Son Doneminde Fikir
Akimlari

Ara Sinav

Osmanl Devleti'nin Yikihgi
Osmanl Devleti'nin Yikihgi
Milli Miicadele

Milli MUcadele

Milli Miicadele

Milli Miicadele

Yariyll Sonu Sinavi

Bltlinleme Sinavi

ilgili PY

PY7,PY8,PY10

PY7,PY8,PY10
PY7,PY8,PY10
PY7,PY8,PY10
PY7,PY8,PY10
PY7,PY8,PY10

PY7,PY8,PY10

PY7,PY8,PY10
PY7,PY8,PY10
PY7,PY8,PY10
PY7,PY8,PY10
PY7,PY8,PY10

PY7,PY8,PY10

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap temel alinarak hazirlanacak olan goktan

secmeli bir ara sinav ve bir ddnem sonu sinavi araciliiyla yapilacaktir. Ara
sinavin ortalamaya katkisi % 40 donem sonu sinavinin ise % 60’tir. Gegme notu
100 tzerinden 60°tir.

Ornek Sorular:

Soru 1:

1- Batili devletler Osmanli imparatorlugu’'nun ic islerine karismak icin asagidakilerden hangisini dayanak olar

ak kullanmiglardir?

a- Sened-i ittifak’s
d- Devsirme Kanunu’'nu

Cevap: e

b- Veraset Sistemini
e- Azinhk haklarini

c- Timar Sistemini

Soru 2: 2- ik posta teskilati hangi padisah déneminde olusturulmustur?
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a- lll. Selim b- Il. Mahmud c- Il Abdilhamid
d- I. Ahmet e- Abdulmecit

Cevap: b

Soru 3: 3- Asagidakilerden hangisi Osmanli Devleti'nin ilk anayasasidir?

a- 1908 Anayasasi b- 1876 Anayasasi (Kanun-u Esasi)

c- 1921 Anayasasi d- 1922 Anayasasi

e- 1860 Anayasasi

Cevap: b

Soru 4: 4-“Hakimiyetin kayitsiz sartsiz millette oldugu bir yonetim bigimi ................... " dir.
Yukaridaki bosluga asagidaki kavramlardan hangisi gelmelidir?

a- Devletcilik b- Sémurgecilik c- Demokrasi

d- Liberalizm e- Sosyalizm

Cevap: c

Soru 5:

5- II. Abdulhamit déneminde devlet politikasi haline getirilen, devletin dagiimasini ve hilafetin niifuzunu kulla
narak dinya siyasetinde giic kazanmanin temel alindigi fikir akimi asagidakilerden hangisidir?

a- Panislamizm b-Osmanlicilik c- Pantirkizm
d-Turancihk e- Baticilik
Cevap: a

Kaynak Kitaplar:

1. Sabri Zengin, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi, Tashan Kitap, Tokat 2016. Sorumlu Olunan Sayfalar:
Kitabin basindan 154. sayfaya kadar.

Yardimci Kaynaklar:

1. 1- Kemal Atatiirk, Nutuk I-11l, istanbul 1993. 2- YOK-Komisyon, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi,
Ankara 1989. 3- Komisyon, Turkiye Cumhuriyeti Tarihi I-Il, AAM, yay., Ankara 2002.

BP101 - MATEMATIK

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
E-posta: mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Oda No: 102

Dahili: 5113
Ofis Saati Carsamba 13:15-17:00
Derslik /| Oda 102
Ders Zamani Sali 08:15-12:00 (238)

Ders Gilinleri ve Saatleri:
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Gun Baslangic Bitis Derslik

Sali 08:15 12:00 238

Amag:
Bu ders ile 6grencilere temel diizeyde ve alanlariyla ilgili matematiksel kavramlara, hesaplamlara ve problem
¢6zme becerilerinin gelistiriimesine iliskin yeterlilikleri kazandirmak amaclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Sayi sistemleri
1.1 Sayilarla ilgili temel iglemleri kavrar.
1.2 10’luk ve diger sayi sistemlerini tanir.
1.3 2'lik say! sistemi ile ilgili islemleri yapar.
1.4 Sayi sistemi kavramini bilir.
1.5 10’luk say! sistemini bilir.
1.6 2’'lik say! sistemini bilir.
1.7 4'luk sayi sistemini bilir.
1.8 8'lik say! sistemini bilir.
1.9 16’hk say sistemini bilir.
1.10 Sayi sistemleri arasinda dénisum yapar.
1.11 isaretli sayiyi tanir.
1.12 Bir sayinin tumleyenini bulur.
1.13 Cikarma islemini timleyen aritmetigiyle yapar.

2. Temel matematiksel islemler
2.1 Tam say1, rasyonel sayi ve reel sayl kavramini bilir.
2.2 Uslu sayilarla ilgili islemleri yapar.
2.3 Kokl sayilarla ilgili islemleri yapar.
2.4 Carpanlara ayirma yontemlerini bilir.

3. Kiimeler
3.1 Kime kavramini bilir.
3.2 Temel sayi kiimelerini tanir.
3.3 Kumelerin birlesimi, kesisimi, farki ve timleme islemlerini bilir ve yapar.
3.4 Kumelerin birlesimi, kesisimi, farki ve timlemeyi sembollerle gdsterir.
3.5 Venn diagramiyla islemleri gosterir.
3.6 Kumelerle ilgili problem ¢ézumlerini yapar.

4. Mantik
4.1 Mantik (Lojik) operatorlerini bilir.
4.2 Temel mantik islemlerini ve gorevlerini bilir.
4.3 Turetilmis mantik islemlerini ve goérevlerini bilir.
4.4 Fonksiyon kavramini bilir.
4.5 Fonksiyonun kag girigli oldugunu tespit eder.
4.6 Dogruluk tablosu kavramini bilir.
4.7 Fonksiyonlarin dogruluk tablosunu olusturur.
4.8 Temel ve turetilmis mantik islemleri lojik kapilarla gdsterir.
4.9 Temel mantik islemleri Venn diyagramiyla gosterir.

5. Oran ve oranti
5.1 Oran kavramini bilir.
5.2 Dogru ve test oranti kavramini bilir ve yorumlar.
5.3 iki degerin birbirine gére oranlarini yapar ve yorumlar.
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5.4 Oransal hesaplamalari yapar.

6. Denklem ¢6zme
6.1 Denklem turlerini tanir ve ¢6zim metotlarini kavrar.
6.2 Birinci dereceden 1 ve 2 bilinmeyenli denklemleri ¢ozer.
6.3 ikinci dereceden 1 ve 2 bilinmeyenli denklemleri ¢ozer.

7. Problem ¢dzme
7.1 Problemi anlar.
7.2 Probelemin ¢6zum adimlarini olusturur.
7.3 Probelem uygun hesaplamalari yapar.

8. Fonksiyonlar
8.1 Baginti ve fonksiyon kavramini tanir.
8.2 Bir fonksiyonun degerini hesaplar.
8.3 Fonksiyonlarda dort islemi kavrar.
8.4 Fonksiyonlarda ters alma ve bileske islemini kavrar.
8.5 Permutasyon fonksiyon islemlerini 6grenir.
8.6 Kartezyen garpimi anlar.
8.7 Birebir-6rten-icine-sabit ve sifir fonksiyonu kavrar.

8.8 Bir kimeden digerine tanimli fonksiyon sayisini hesaplar.

8.9 Fonksiyon grafiklerini ¢izer ve yorumlar.
8.10 Verilen bir fonksiyon grafiginde istenen degerleri bulur.

9. Matrisler ve vekttrler
9.1 Matris kavramini ve cesitlerini 6grenir.
9.2 Sifir ve birim matrisi tanir 6zeliklerini bilir.
9.3 Matrislerde dort islemi 6grenir.
9.4 Matrislerde ters ve transpoze islemini 6grenir.

10. Temel geometri
10.1 Dogru, acl, Ggcgen ve dortgen kavramini bilir.
10.2 AgI hesaplamalarini yapar.
10.3 Cevre hesaplamalarini yapar.
10.4 Alan hesaplamalarini yapar.

11. Cember ve daire
11.1 Cember ve daire kavramini bilir.
11.2 A¢l hesaplamalarini yapar.
11.3 Cevre hesaplamalarini yapar.
11.4 Alan hesaplamalarini yapar.
11.5 Yay uzunlugu hesaplamalarini yapar.
11.6 Daire diliminin alan hesaplamalarini yapar.

12. Analitik geometri
12.1 Koordinat sistemi kavramini bilir.
12.2 X ve Y eksenlerini bilir.
12.3 iki nokta arasindaki uzakliji hesaplar.
12.4 Dogru denklemini gikartir.

13. Temel istatistik

13.1 Ortalama, ortanca, standart sapma, mod, medyan kavramlarini bilir.
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13.2 Verileri kullanarak hesaplamalari yapar.
13.3 Verileri 6zet olarak tablo ve grafiksel olarak gosterir.

Haftalik Plan

Hafta Tarih

1 21-09-2026
2) 28-09-2026
3 05-10-2026
4 12-10-2026
5 19-10-2026
6 26-10-2026
7 02-11-2026
8 09-11-2026

10

11

12

13

14

14-22 Kasim 2026

23-11-2026

30-11-2026

07-12-2026

14-12-2026

21-12-2026

28-12-2026

03-12 Ocak 2027

16-23 Ocak2027

Degerlendirme

Konu

Tanisma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

Sayi sistemleri

Temel matematiksel islemler

Kimeler

Mantik

Oran ve oranti

Denklem ¢b6zme

Problem ¢6zme

Ara Sinav

Fonksiyonlar

Matrisler ve vektorler

Temel geometri

Cember ve daire

Analitik geometri

Temel istatistik

Yariyll Sonu Sinavi

Buttinleme Sinavi

ilgili PY

PY1,PY2,PY3,PY4,P
Y6,PY7,PY8,PY9,PY
10,PY12,PY13,PY14

PY1,PY2,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY5PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY12,P
Y15

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap ve derste yuritilen uygulamalar esas
alinarak hazirlanacak olan a¢ik uc¢lu sorular barindiran bir vize ile bir final
aracihgiyla yapilacaktir.

Sayfa 24 / 152



Degerlendirme Ortalamaya vizenin katkisi %40, finalin %60'tr.

Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: 101101, sayisini onluk (decimal) sisteme c¢eviriniz.
Cevap: 1*25+0*24+1*23+1*22+0*21+1*2 =32+0+8+4+0+1=45=(45)10

Soru 2: A={1,2,3,4} ve B={3,4,5,6} olmak lzere;
AUB (birlesim) nedir?

AnB (kesisim) nedir?

A\B (fark) nedir?

Cevap: A={1,2,3,4}, B={3,4,5,6}.

AUB={1,2,3,4,5,6}

AnB={3,4}

A\B=1,2

Soru 3: Temel lojik islemlerin dogruluk tablosunu 2 giris icin hazirlayiniz.

Cevap: AND, OR ve NOT temel lojik islemleridir. Dogruluk tablosu su sekildedir;

Soru 4: x2 - 5x + 6 = 0 denkleminin kdklerini bulunuz

Cevap: (x-2)(x-3) =0
x=2veyax=3
X1=2,X2=3

1 2 _[2 O s _
A_’S A VGB—’l 2 olmak tizere;

Soru 5: AXB'yi hesaplayiniz.

Kaynak Kitaplar:

1. Mutlu BATTALOGLU, Myo'lar igin Temel Matematik, DRS Yayinlari (2022) Sorumlu Olunan Béliimler:

Tum bolamler

BP103 - ALGORITMA VE PROGRAMLAMA |

Dersi Veren Ogretim Elemanlar:
Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA

Dijital Program Kilavuzu - 2026-2027
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E-posta: mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Oda No: 102

Dahili: 5113
Ofis Saati Carsamba 13:15-17:00
Derslik /| Oda 102
Ders Zamani Pazartesi 08:15-12:00 (LAB3)

Ders Glinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis Derslik
Pazartesi 08:15 12:00 LAB3
Amag:

Bu ders ile 6grencilere bir problemin ¢dzimine yonelik algoritmanin ¢ikartiimasi, ¢6zimiin semalarla ifadesi
ve programlama dillerinde kodlanmasina iligkin yeterlilikleri kazandirmak amaclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:

1. Temel kavramlar / Programlama dilleri
1.1 Donanim birimlerini tanir, gérevlerini bilir.
1.2 Yazilim kavramini bilir.
1.3 Probleme ait ¢zim 6nerileri Uretir.
1.4 Kaynak kod, derleyici kavramlarini bilir.
1.5 Programlama dillerini tanir.
1.6 Programlama dilleri arasindaki farkli bilir.
1.7 Probleme uygun programlama dilini seger.
1.8 Editor kavramini bilir.
1.9 Kod yaziminda ve calistiriimasinda editora kullanir.

2. Algoritma ve akis semasi / Giris ¢ikis islemleri
2.1 Algoritma ve akis semasi kavramlarini bilir.
2.2 Probleme uygun olarak algoritma olusturur.
2.3 Metinsel olarak ve akis diyagramlariyla algoritmay! ifade eder.
2.4 Programlama diline ait terimlerin isimlerini ve gorevlerini bilir.
2.5 Temel giris komutlarini bilip kullanir.
2.6 Kullanici tarafindan girilen verileri alir.
2.7 Temel ¢ikis komutlarini bilip kullanir.
2.8 Ekrana yazdirma yapar.

3. Veri turleri, degiskenler, sabitler ve operatorler
3.1 Sayisal, s6zel ve mantiksal veri turlerini bilip kullanir.
3.2 Duruma uygun olarak hangi veri tiriini kullanacagina karar verir.
3.3 Degisken ve sabit kavramlarini bilir.
3.4 Degisken ve sabit olusturup program icerisinde kullanir.
3.5 Degiskenlerin kapsam alani bilir, buna uygun degisken tanimlamalari yapar.
3.6 Turler arasinda dontisim yapatr.
3.7 Operattr kavramini bilir.
3.8 Operatorleri gorevine uygun olarak kullanir.

4. Se¢me komutlar
4.1 Se¢me komut ifadelerini bilir.
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4.2 IF yapisini bilip kullanir.

4.3 IF - ELSE yapisini bilip kullanir.

4.4 |F — ELSE IF yapisini bilip kullanir.

4.5 IF — ELSE IF — ELSE yapisini bilip kullanir.

4.6 AND (&&), OR (||) ve NOT (!) ifadeleriyle sart birlestirme yapar.
4.7 SWITCH CASE yapisini bilip kullanir.

4.8 Duruma uygun olarak hangi segme komutunu kullanmasi gerektigini belirler.

5. D6ngl komutlar 1
5.1 Déngl komutlarini tanir.
5.2 FOR dongu komutunun gérevini bilip kullanir.
5.3 Dongulerde arttirma ve azaltma islemlerini uygular.
5.4 BREAK ve CONTINUE komutlarinin gdérevlerini bilip kullanir.
5.5 i¢ ice dongii tanimlar.

6. D6ngu komutlar 2
6.1 WHILE doéngu komutunun gérevini bilip kullanir.
6.2 DO - WHILE ddngu komutunun gérevini bilip kullanir.
6.3 Dongulerde arttirma ve azaltma islemlerini uygular.
6.4 Duruma gore hangi déngi komutunu kullanacagdina karar verir.
6.5 BREAK ve CONTINUE komutlarinin goérevlerini bilip kullanir.
6.6 ic ice dongii tanimlar.

7. Tek boyutlu diziler 1
7.1 Dizi kavramini ve 6zelliklerini bilir.
7.2 Dizi turlerini bilir.
7.3 Tek boyutlu dizi tanimlayip kullanir.
7.4 Diziye ilk deger atamasi yapar.
7.5 Diziye kullanici tarafindan girilen degerlerin atamasini yapar.
7.6 Dizi eleman/elemanlarina erisip degerlerini elde eder.

8. Tek boyutlu diziler 2
8.1 Dizilerin kullanilmasi gereken durumlari tespit eder.
8.2 Problem ¢6zuimiini dizi kullanarak gerceklestirir.
8.3 Dizi elemanlarina istenilen sekilde erigir.

9. Cok boyutlu diziler 1
9.1 Probleme uygun olarak dizinin kag¢ boyutlu olacagina karar verir.
9.2 Matris kavramini bilir.
9.3 Cok boyutlu dizi tanimlayip kullanir.
9.4 Diziye ilk deger atamasi yapar.
9.5 Diziye kullanici tarafindan girilen degerlerin atamasini yapar.
9.6 Dizi eleman/elemanlarina erisip degerlerini elde eder.

10. Cok boyutlu diziler 2
10.1 2 boyutlu dizilerle ilgili problemleri ¢ézumler.
10.2 3 boyutlu dizilerle ilgili problemleri ¢bzumler.
10.3 4 boyutlu dizilerle ilgili problemleri ¢cbztimler.

11. Fonksiyonlar 1
11.1 Fonksiyon kavramini bilir.
11.2 Standart fonksiyonlarin kullanimini bilir.
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11.3 Fonksiyon tanimlar.
11.4 Deger alan fonksiyon tanimlar.
11.5 Deger gonderen fonksiyon tanimlar.

12. Fonksiyonlar 2

12.1 Fonksiyon prototipi kavramini bilir, prototip tanimlayip kullanir.
12.2 Tekli kapsam ¢6zme operatoriind bilip kullanir.

12.3 Fonksiyonlari asiri yiKler.

12.4 Dizi fonksiyon iliskisini bilir.

13. Sayisal, metinsel veya karma problem ¢ézimu

13.1 Sayisal turde veriler barindiran problemi anlayip, algoritmasini olusturup kodlar.
13.2 Metinsel tirde veriler barindiran problemi anlayip, algoritmasini olusturup kodlar.

13.3 Farkh turde veriler barindiran problemi anlayip, algoritmasini olusturup kodlar.
13.4 ihtiya¢ duyulmasi halinde degisken, sabit ve operatérleri kullanir.
13.5 Se¢cme komutlariyla programini dallandirir.

13.6 ihtiya¢ duyulmasi halinde hangi déngi komutunun daha uygun olacagini belirleyip kullanir.

13.7 Dizileri programinda kullanir.

13.8 Programinda kod tekrarini dnlemek ve sadeligi saglamak i¢in fonksiyonlari kullanir.

13.9 Var olan bir algoritmay! anlayip duzenler.
13.10 Var olan bir program veya kod parcasini anlayip diizenler.
13.11 Kod yaziminda okunabilirlige dikkat eder.

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu
1 21-09-2026 Tanisma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme
2 28-09-2026 Temel kavramlar / Programlama dilleri
3 05-10-2026 Algoritma ve akis semasi / Giris ¢ikis islemleri
4 12-10-2026 Veri tirleri, degiskenler, sabitler ve operatorler
5 19-10-2026 Secme komutlari
6 26-10-2026 Dongl komutlari 1
7 02-11-2026 Dongu komutlar 2
8 09-11-2026 Tek boyutlu diziler 1

14-22 Kasim 2026 Ara Sinav

9 23-11-2026 Tek boyutlu diziler 2

10 30-11-2026 Cok boyutlu diziler 1

ilgili PY

PY1,PY2,PY3,PY4,P
Y7,PY11,PY12,PY15

PY1,PY7,PY8,PY11,
PY12,PY15

PY1,PY4,PY7,PY11,
PY12,PY15

PY1,PY7,PY11,PY12,
PY15

PY1,PY7,PY11,PY12,
PY15

PY1,PY7,PY11,PY15

PY1,PY7,PY11,PY12,
PY15

PY1,PY7,PY11,PY12,
PY15

PY1,PY7,PY11,PY12,
PY15
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

11 07-12-2026 Cok boyutlu diziler 2 PY1,PY7,PY11,PY12,
PY15
12 14-12-2026 Fonksiyonlar 1 PY1,PY7,PY11,PY12,
PY15
13 21-12-2026 Fonksiyonlar 2 PY1,PY7,PY11,PY12,
PY15
14 28-12-2026 Sayisal, metinsel veya karma problem ¢ézimu ~ PY1,PY7,PY8,PY1l,
PY12,PY15
03-12 Ocak 2027 Yariyll Sonu Sinavi
16-23 Ocak 2027 Bitunleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢coklu dlgme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %30 ve
yariyil sonu uygulamasinin etkisi %30'dur.
Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Algoritma nedir? Bir problemin ¢6zimu icin algoritma olusturmak nasil fayda saglar?

Cevap:
Algoritma, bir problemin ¢6zimiinde izlenecek yol olarak tanimlanabilir. Algoritma olusturmak, kodlama aninda ortaya ¢ik
abilecek sorunlarin kodlama éncesinde tespitini saglar, kodlama stirecini kolaylastirir ve kodlamayi hizlandirir.

Soru 2:
Programlama dillerinde kullanilan char, int ve float veri tirlerini agiklayiniz. Sayisal veri tirlerinin signed ile u
nsigned formu arasindaki farki yaziniz.

Cevap:

Programlama dillerinde kullanilan veri tdrleri vardir. Bunlardan biri olan char metinsel verilerle islem yapmak igin, int tams
ayi verileriyle islem yapmak icin, float ise ondalikli sayi verileriyle islem yapmak icin kullanilir. Bir degiskenin signed olma
si1 isaretli oldugunu; degiskenin pozitif ve negatif degerlerinin bulundugunu, unsignedolmasi ise isaretsiz oldugunu; negati
f degerlerinin olmadidini, yalnizca pozitif dederlerinin oldugunu ifade eder. Ornegin -128 ile +127 arasinda deger alan isa
retli bir degiskenin isaretsiz formu 0 ile 255 arasinda deder alabilir.

Soru 3: DOngu komutlarindan olan for, while ve do while arasinda fark veya benzerlikler nelerdir?

Cevap:

Baslangig¢ ve bitis degerleri arasinda (1 ile 100 arasinda gibi) islem/islemlerin tekrarli yapilmasi gerektiginde for, while ve
do while déngi komutlari kullaniimaktadir. Bu déngti komutlari arasinda farklilik ve benzerlikler bulunmaktadir. Baslangi¢
ve bitis degerleri belirli olan durumlarda genellikle for, belirli olmayan durumlarda while, kontroliin sonda oldugu durumla
rda ise do while tercih edilmektedir.

Soru 4:

Baslangi¢ ve bitis degerleri kullanici tarafindan girilen sayilar arasindaki tek sayilarin toplamini, ¢ift sayilarin
adedini yazan programi yaziniz.

Cevap: void main(void)

{
ints1, s2, tp=0, adt=0;
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printf("Baslangi¢ degerini giriniz=");
scanf("%d",&s1);
printf("Bitis degerini giriniz=");
scanf("%d",&s2);
for (int i1=s1;i1<=S2;i1++)
{
if (I1%2==1)
l'p++,‘
else
adt++;

}

printf("%d ile %d arasindaki tek sayilarin toplami %’dir.\n",s1,s2,tp);
printf("%d ile %d arasindaki ¢ift sayilarin adedi %'dir.",s1,s2,adt);

}

Soru 5: Fonksiyonlarin kullanim amaci nedir? Fonksiyonlar, kodlamada ne gibi kolaylik saglar?

Cevap:

Fonksiyonlar, uzun ve karmasik programlarin daha kli¢lk ve anlasilir alt programlara bolliimlenerek gerceklestiriimesini s
aglamaktadirlar. Bununla birlikte bir programda programin farkli yerlerinde stirekli tekrar eden islemler icin de fonksiyonla
r kullanilir. Bu sayede program gereksiz kodlardan arindiriimis kod yazim/okuma basitlestirilmis, kod karmasasi giderilmi

s olur.

Kaynak Kitaplar:

1. Dog. Dr. Hidayet TAKCI, Dogc. Dr. Hamdi Dogan KARKI, C ile Kodlama -Cok Sayida Coziimlii Ornek
Yardimiyla, Nobel Akademik Yayincilik (2019) Sorumlu Olunan Bolumler/Sayfalar; 1-8. Bélimler

C

iLE KODLAMA

Gok Sayida

Co6zUmIG Omek Yardimiyla

Yardimci Kaynaklar:

1. Ders Notlari

BP105 - BILGISAYAR DONANIMI

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Yasin UNAL
E-posta: yasin.unal@gop.edu.tr
Oda No: 341

Dahili: 5162

Ofis Saati Sali 13:00 - 17:00
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Derslik | Oda 341
Ders Zamani Cuma 13:15-15:00 (238)

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis
Cuma 13:15 15:00
Amag:

Bu ders ile 6grenci; donanim kurma islemleri ile ilgili yeterlikleri kazanacaktir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Bilgisayarin Tanimi ve Tarihsel Geligimi
1.1 Bilgisayarin tanimini yapar.
1.2 Bilgisayarin tarihsel gelisim evrelerini bilir.

2. Donanimin Tanimi / Donanimin Yapisi
2.1 Donanimin yapisini bilir.
2.2 Donanimlar arasindaki farklari ayirt edebilir.

3. islemci / Anakart
3.1 islemciyi tanir, kurulumunu yapar.
3.2 Anakarti ve kisimlarini tanir
3.3 Anakart kurulum ve montajini yapar.

4. Bellek / ROM Bellek / Sabit Disk
4.1 Bellekleri ve tlrlerini tanir.
4.2 Bellekleri monte eder.
4.3 ROM Bellek kavramini bilir.
4.4 Sabit Diskin, yapisi ve teknolojisi hakkinda bilgiye sahiptir.
4.5 Sabit disk montaji yapar.

5. Klavye ve Fare
5.1 Klavye turlerini bilir ve teknolojilerini ayirt eder.
5.2 Fare tarlerini bilir ve teknolojilerini ayirt eder.

6. Ekran ve Yazicilar
6.1 Ekran teknolojilerini ve kavramlarini bilir.
6.2 Ekran arabirimlerini tanir
6.3 Ekran kurulumu yapar.
6.4 Yazici teknolojilerini ve kavramlarini bilir.
6.5 Yazici arabirimlerini tanir.
6.6 Yazici kurulumunu yapar.

7. Suriculer
7.1 Suracdleri tanir ve kavramlarini bilir.
7.2 Surtcu kurulumlarini yapar.

8. Diger Cevre Birimleri 1
8.1 Ek Donanim ve cevre birimlerini bilir.
8.2 Ek donanim ve cevre birimleri kurulumlarini yapar.

Derslik

238
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9. Diger Cevre Birimleri 2
9.1 Ek donanim ve cevre birimlerini yapilandirir.
9.2 Ek donanim ve cevre birimlerini etkin bir sekilde kullanir.

10. Bilgisayarin Calistiriimasi
10.1 Bilgisayarin ¢ahstiriimasi icin gerekli tim ana donanim birimlerini bilir.

10.2 Bilgisayarin calistiriimasi icin gerekli tim ana donanim birimlerini monte eder.

11. Ag ve Uygulama Yazilimlari
11.1 A§ donanim birimlerini ve kavramlarini bilir.
11.2 Ag baglantilar1 yapar.

12. BIOS ve BIOS ayarlari 1
12.1 BIOS kavramini bilir.
12.2 Cesitli sistemlerin BIOS mendulerine giris yapar.

13. BIOS ve BIOS ayarlari 2
13.1 BIOS ayarlarini yapilandirir.
13.2 BIOS giincellemelerini yapar.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu
1 21-09-2026 Uyum haftasi
2 28-09-2026 Bilgisayarin Tanimi ve Tarihsel Gelisimi
3 05-10-2026 Donanimin Tanimi, Donanimin Yapisi
4 12-10-2026 islemci, Anakart
5 19-10-2026 Bellek, ROM Bellek, Sabit Disk
6 26-10-2026 Klavye ve Fare
7 02-11-2026 Ekran ve Yazicilar
8 09-11-2026 Sdirtculer
14-22 Kasim 2026 Ara Sinav
9 23-11-2026 Diger Cevre Birimleri 1
10 30-11-2026 Ag ve Uygulama Yazilimlar
11 07-12-2026 Diger Cevre Birimleri 2
12 14-12-2026 Bilgisayarin Calistiriimasi
13 21-12-2026 BIOS ve BIOS ayarlari 1
14 28-12-2026 BIOS ve BIOS ayarlari 2

ilgili PY

PY1,PY3,PY4,PY7
PY1,PY3,PY4,PY7
PY1,PY3,PY4
PY1,PY3,PY4
PY3
PY1,PY3,PY4

PY1,PY3,PY4

PY1,PY3,PY4
PY1,PY3,PY4
PY1,PY3,PY4

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y7

PY1,PY3,PY4,PY15

PY1,PY3,PY4,PY15
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Hafta Tarih

03-12 Ocak 2027

16-23 Ocak2027

Degerlendirme

Ornek Sorular:

Konu

Yariyll Sonu Sinavi

Buttinleme Sinavi

ilgili PY

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap temel alinarak hazirlanacak olan ¢oktan
secmeli bir ara sinav ve bir ddnem sonu sinavi araciligiyla yapilacaktir.

Ara sinavin ortalamaya katkisi % 40 donem sonu sinavinin ise % 60'tir.

Gegme notu 100 lUzerinden 60'tir.

Etdket

Etiket

[Drigkc
K

Erdet

1. Katman  TOOMEB

47GE

2. Katman

i\\\(

' iﬂt ;.un “\!‘

B 5GE

3) DVD sitrilcii i'ebraia_,usm‘s ﬂgﬂz asagdakile

Bitl

rden Ramgisi dogrudur.

N
% »
; SUONONS N N N N N N DN N D\ N
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cevaplandirimz )

1) Sekle gire optik diskler ile Hgili hawngt bilgi
dogrudur.

g} En ince 151k dalza boyu CDVye aithir.

b)) Birith kareye en yogun bilgi CD ve yazilabilir.
¢} En yiiksek lapasite Blu-ray siricisine aittir.
d) 2 katman siriciler, 1 katmanlrya gore daha az
kapasiteye sahiptir.

2 Yamdaki sekle gdre optik diskler ile ilgili hangi
bilgi yanigir.

a) CD, kapasitess en diigiik sfiriefidir.

b) DVD siirdciilerin lazer 15181 dalza boyo

650nm dir.

c) CD ve DVD lazer 13151 kirtmizs renldtedis.

d) Blu-ray dislderi en eski telenoloji Griinddir.
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BP107 - GRAFIK VE ANIMASYON

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Raif Sadig
E-posta: raif.sadic@gop.edu.tr

Dabhili: 5160
Ofis Saati Carsamba 13:15-17:00
Derslik / Oda Dahili: 5160
Ders Zamani Sal 13:15-16:00 (LAB3)

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis
Sali 13:15 16:00
Amag:

Derslik

LAB3

Ogrenciye internet ortaminda calisan grafik ve animasyon programlarini hazirlama yeterliligi kazandirmaktir.

Konu ve Kazanimlar:

1. Program Girig Ayarlari, Ara¢ Paneli
1.1 Photoshop ve lllustrator programlarini tanir.
1.2 Arag panellerini 6grenir.

2. Arag Paneli
2.1 Arag panellerini kullanir.

3. Vektor Araglari
3.1 lllustrator programinda vektér gizimler yapar.

4. Vektor Araclari, Metin Diizenleme islemleri

4.1 Metinler yazabilir ve bu metinleri vektorlere donusturebilir.

5. Renk, Kontur ve Dolgu Uygulamalari, Canl Filtreler
5.1 Programlarda nesnelerin renklerini degistirebilir.
5.2 Nesnelere kontir ve dolgu uygulamasi yapabilir.
5.3 Filitreleri tanir.

6. Canl Filtreler
6.1 Filitre uygulamasini yapar.

7. Katman islemler
7.1 Katmanlari tanir.
7.2 Katman olusturmay!1 égrenir.
7.3 Birden fazla katman olusturur.

8. Katman islemler, Dilimler ve Etkin Bolgeler
8.1 Katmanlar igin efekt menusiinu dégrenirler.
8.2 Katmanlari bir araya getirerek gorunti olustururlar.
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9. Digmeler ve Acilir Mentiler
9.1 Arayliz tasarimi icin digmeler hazirlar.
9.2 Olusturulan dugmelere interaktif 6zellikler kazandirir.

10. Sayfalar
10.1 Sayfa olusturur.
10.2 Sayfalar arasinda gegcisler saglar.

11. Hareketli Resimler
11.1 Hareketli resim mantigini kavrar.
11.2 Hareketli gif’ler olusturur.

12. Slayt Gosterisi
12.1 Ohusturduklari gorsellere interaktif 6zellikler kazandirirlar.

13. Optimizasyon ve Disa Aktarma
13.1 Projelerini farkh kayit bigimlerine gevirebilirler.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu

1 21-09-2026 Uyum haftasi

2 28-09-2026 Program Girig Ayarlari, Ara¢ Paneli

3 05-10-2026 Arag Paneli

4 12-10-2026 Vektor Araglar

5 19-10-2026 Vektor Araglari, Metin Diizenleme islemleri

6 26-10-2026 Renk, Kontur ve Dolgu Uygulamalari, Canli
Filtreler

7 02-11-2026 Canli Filtreler

8 09-11-2026 Katman islemleri

14-22 Kasim 2026 Ara Sinav

9 23-11-2026 Katman islemler, Dilimler ve Etkin Bolgeler

10 30-11-2026 Digmeler ve Agilir Menuler

11 07-12-2026 Sayfalar

12 14-12-2026 Hareketli Resimler

13 21-12-2026 Slayt Gosterisi

14 Slayt Gosterisi

03-12 Ocak 2027 Yariyil Sonu Sinavi

ilgili PY

PY1,PY4,PY10
PY1,PY4,PY10
PY1,PY4,PY10
PY1,PY4,PY10

PY1,PY4,PY10

PY1,PY4,PY10

PY1,PY4,PY10

PY1,PY4,PY10
PY1,PY4,PY10
PY1,PY4,PY10
PY1,PY4,PY10
PY1,PY4,PY10

PY1,PY4,PY10
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

16-23 Ocak 2027 Butlinleme Sinavi

Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢coklu dlgcme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.
Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %30 ve
yariyil sonu uygulamasinin etkisi %30'dur.
Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Asagidakilerden hangisi hareketli dosya uzantisidir?
Cevap: .gif
Soru 2:

“Hareketlerin farkli agilarin fotograflarinin pes pese oynatilarak elde edilen canlandirma teknigidir.” Asagidaki
lerin hangisi bu tanima uymaktadir.

Cevap: stop motion

Soru 3: Grafik animasyonda keyframe (anahtar kare) nedir?

Cevap:
Bir nesnenin konum, 6lgek, dénis, saydamiik gibi 6zelliklerinin belirli bir zamandaki degerini tanimlayan kareye keyframe
denir. Yazilim, iki keyframe arasindaki hareketi otomatik olarak olusturur.

Soru 4: Animasyonda frame rate (FPS) neyi ifade eder?

Cevap:
Bir saniyede ekranda gésterilen kare sayisini ifade eder. Ornegin 25 FPS, bir saniyelik animasyonun 25 kareden olusma
sI anlamina gelir.

Soru 5: Grafik animasyonda easing kullaniminin amaci nedir?

Cevap:
Hareketlerin aniden baslayip durmasi yerine daha dogal ve akici gériinmesini saglamaktir. Ornedin bir nesnenin yavas b
aslayip hizlanmasi ve sona yaklasirken tekrar yavaslamasi easing ile yapilabilir.

Kaynak Kitaplar:

1. Turgut Ozseven, Photoshop CS5, Murathan Yayinevi, 2013 Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar;
1-417 sayfalar

DGRO001 - DEGERLERIMiZz

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Yasin UNAL
E-posta: yasin.unal@gop.edu.tr
Oda No: 341

Dahili: 5162

Ofis Saati Sali 13:00-17:00
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Derslik | Oda 341
Ders Zamani Carsamba 13:15-15:00 (137)

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis Derslik
Carsamba 13:15 15:00 137
Amag:

iletisim teknolojilerindeki ilerlemelerin insani hizla yalnizlastirdigi ve toplumdan giderek soyutladigi bir cagda
Degerler Egitimi dersinin amaci, 6grencilerimize hem insan olarak kendi degerini anlatmak; hem de sosyal
bir varlik olarak birlikte yasadigi insanlara karsi sorumluluklarini hatirlatmaktir. Bu kapsamda hem ulusal
hem de evrensel nitelik tagiyan degerlere karsi farkindalik yaratmak dersin amaclari arasindadir. Boylece
ogrencilere kendi yasantilarini, degerler baglaminda sorgulama ve yeniden gdzden gecirme firsatinin da
sunulacagi dusunilmektedir.

Konu ve Kazanimlar:

1. Duyarlihk
1.1 Yakin ¢evresinde meydana gelen toplumsal sorunlarin neler oldugunu kavrar.
1.2 Kiiresel anlamda meydana gelen sorunlarinin neler oldugunu degerlendirir.
1.3 Toplumsal ve kiiresel sorunlara farkindalik kazandirip, ¢6ziim dnerilerinin Gretir.
1.4 Dogal ¢evrenin énemini kavrar.

2. Yardimseverlik
2.1 Yardimseverligin, hicbir karsilik beklenmeden ihtiyaci olan igin yapilan eylemler oldugunu bilir.
2.2 Toplumda sosyal adaletin ve karsilikli anlayisin gelismesi adina yardimlasmanin énemini kavrar.
2.3 Yardimseverlik degerinin, toplumun her bireyine birtakim sorumluluklar yikledigini kavrar.

3. Hosgoru

3.1 Her insanin dogustan gelen ya da kisisel yonelimlerinin sonucu olan birtakim farkliliklara sahip
oldugunun ve bu farkliliklarin bizleri daha iyi ya da daha kotu kisiler yapmadigini kavrar.

3.2 Her farkliigin, bu farkhhgi paylasan insanlarin sayisindan bagimsiz olarak esit dlciide saygiyi hak
ettigini bilir.

3.3 “Hosgoru” kavraminin, “hos” olmayana karsi tahammdil gdsterme degil; farkhilklara saygi, onlari tanima
ve kabul etme anlamina geldigini analiz eder.

4. Sevgi
4.1 Bir birey olarak diinyay! anlamada ve anlamlandirmada sevgi dilini kullanir.

5. Durustlak
5.1 Bireylerin yasadigi toplumda diirlst bir insan olma bilincinde hareket etmesinin gerekliligini kavrar.
5.2 lyilik baglaminda yasama bilincinin énemini kavrar.

6. Aile Birligine Onem Verme
6.1 Aile olmanin énemini kavrar.

6.2 Ailede sevgi, saygl, hosgoru, isbirligi ve birlikteligin, mutlu bireyler igin nemini analiz eder.

7. Sorumluluk
7.1 Bireyin hem kendisine, hem de cevresine (aile, tlke, diinya) karsi sorumluluklarini kavrar.

8. Adalet
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8.1 Adalet ve esitlik kavramlarinin ayni seyler olmadidini kavrar.
8.2 Adil bir toplum icin devletler kadar bireylere de 6nemli sorumluluklar distiigini analiz eder.
8.3 Toplumsal catismalarin énlenmesi igin sosyal adaletin 6nemini analiz eder.

9. Caliskanlik
9.1 Caliskanlik ve Gretken olmanin 6nemini kavrar.
9.2 Caligkanlik ve Giretken olmanin bireye kazandirdiklarinin farkina varir.
9.3 Basarili olmus insanlarin pes etmeyen, caliskan karakterde olduklarini analiz eder

10. Saygl
10.1 Birey olarak diinyayi anlamada ve anlamlandirmada saygiy! 6n planda tutmanin énemini agiklar.
10.2 Bir birey olarak farkliliklara sayginin ne demek oldugunu analiz eder.

11. Tasarruf

11.1 Cevremizi kusatan tiiketim kulturiine karsi farkindalik kazanir.

11.2 Toplumun bir parcasi olarak sinirli kaynaklarla sinirsiz bir sekilde tiketmenin mimkin olmadigdini
ancak tasarrufla bir dengenin olusabilecegini kavrar.

12. Vatanseverlik
12.1 Vatanseverligin, séylemle degil eylemle ilgili bir deger oldugunu kavrar.
12.2 Dogal ve kiiltirel mirasa duyarlihgin, vatanseverligin énemli bir unsuru oldugunu degerlendirir.
12.3 Vatanseverligin, bir gorev ahlaki gerektirdigini analiz eder.

13. Genel Degerlendirme
13.1 Degerlerimiz dersinin kendisinde olusturdugu farkindaliklari degerlendirir.
13.2 Degerlerimiz dersinin kendisinde yarattigi davranis degisikliklerinizi analiz eder.

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu iigili PY
1 21-09-2026 Uyum haftasi
2 28-09-2026 Duyarlilik PY2,PY7
3 05-10-2026 Yardimseverlik PY2,PY7
4 12-10-2026 Hosgor PY2,PY7
5 19-10-2026 Sevgi PY2,PY7
6 26-10-2026 Durustlik PY2,PY7
7 02-11-2026 Aile Birligine Onem Verme PY2,PY7
8 09-11-2026 Sorumluluk PY2,PY7

14-22 Kasim 2026 Ara Sinav

9 23-11-2026 Adalet PY2,PY7
10 30-11-2026 Caligkanlik PY2,PY7
1 07-12-2026 Sayg! PY2,PY7
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

12 14-12-2026 Tasarruf PY2,PY7
13 21-12-2026 Vatanseverlik PY2,PY7
14 28-12-2026 Genel Degerlendirme PY2,PY7
03-12 Ocak 2027 Yariyil Sonu Sinavi
16-23 Ocak 2027 Butlnleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi; bir vize (%40) ve bir final (%60) sinavi ile yapilacaktir.

Gecme notu 60°tIr.

Ornek Sorular:

Soru 1: Soru 1:
Toplumsal yasamda sayg! degerinin énemi nedir? Gunlik hayattan érnekler vererek aciklayiniz.

Soru 2:

Bir 6grencinin okulda dirist davranislar sergilemesi hem kendisine hem de cevresine nasil katki saglar? Agl
klayiniz.

Cevap:

Cevap 1: Saygi, insanlarin birbirine deger verdigini gésteren temel bir ahlaki ilkedir. Toplumda dizenin saglanmasi, huzu
run korunmasi ve iliskilerin saghkli ytiriitilmesi icin saygi ¢cok énemlidir. Ornegin, okulda 6gretmene ve arkadaslara saygi
gOstermek 6grenme ortamini daha verimli hale getirir. Toplu tasima araclarinda yaslilara yer vermek, onlarin ihtiyaclarini
gbzetmek toplumsal dayanismayi glclendirir. Kisacasi saygi, hem bireylerin hem de toplumun huzurlu bir sekilde yasam
asini saglar.

Cevap 2: Dardstliik, gliivenin temelini olusturur. Bir 6grenci sinavda kopya ¢cekmeyip kendi bilgisiyle basarili olmaya calist
iginda hem kendine gliveni artar hem de gercek basarinin tadini ¢ikarir. Arkadaslarina karsi ddrdst davranan bir 6grenci,
gtivenilir biri olarak gértiliir ve gevresinde saglam dostluklar kurar. Ayrica diristliik, 6gretmenlerin ve ailelerin 6grenciye
duydugu saygtyi artirir. Béylece hem bireysel gelisim hem de sosyal iliskiler olumlu yénde etkilenir.

Kaynak Kitaplar:

1. Milli Egitim Bakanh@i, Tarkiye Yuzyili Marif Modeli.

Yardimci Kaynaklar:

1. https://www.youtube.com/watch?v=0SvQOb8q7fk&t=88s
https://www.youtube.com/watch?v=OKHvuUz5EzE
https://www.ntv.com.tr/saglik/hosgoru-mutlu-ediyor-basariya-ulastiriyor-16-kasim-uluslararasi-hosgor
u-gunu,RgzYplhygUu2QsG7YweQYw https://www.youtube.com/watch?v=vwAFguJLTGk
https://www.youtube.com/watch?v=U-egpNmligpY
https://www.youtube.com/watch?v=RMtE20My_e4
https://www.youtube.com/watch?v=Nmd-jYUiTMO https://www.youtube.com/watch?v=t2JBPBIFR2Y
https://www.youtube.com/watch?v=XVNVrhrlpK8
http://lwww.cevremuhendisligi.org/index.php/cevre-aktuel/haberler/1067-copleri-temizlemeye-tesvik-e
tme-trashtag (Haber 1“Gelmis Gegmis En Yararli Akim #Trashtag, Copleri Temizlemeye Tesvik Eden
Meydan Okuma”)

Sayfa 39 /152



1. https://siyamder.org/haberler/basin-bulteni-dunya-temizlik-gunu-lets-do-it-haydi-yapalim-hareketi/

https://www.youtube.com/watch?v=K-lwDSy2fdw

https://lwww.nkfu.com/adalet-ve-esitlik-kavramlari-arasindaki-iliski/

https://gelisenbeyin.net/egitimde-adalet-ve-otesi.html

ENF100 - BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE OFiS YAZILIMLARI

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
E-posta: abdullah.balci@gop.edu.tr

Oda No: 341

Dahili: 5161
Ofis Saati Sali 13.15-17.00
Derslik / Oda 341
Ders Zamani Sali 08:30-10:15 (BL3)

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis
Sali 08:30 10:15
Amag:

Derslik

BL3

Ogrencilere bilisim teknolojilerinin temel kavramlarini ve ofis yazilimlarinin (kelime islemci, elektronik tablo,
sunum programlari) kullanimini 6gretmek; bu yazilimlari is hayatinda etkin ve verimli sekilde kullanabilme

becerisi kazandirmaktir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Bilisim Teknolojileri ve Temel Kavramlar
1.1 Bilisim teknolojileri kavramini aciklar.
1.2 Bilisim ve teknoloji kavramlarini agiklar.
1.3 Veri, enformasyon ve bilgi kavramlarini anlar.
1.4 Teknolojinin kullanim alanlarini bilir.
1.5 Teknoloji Grtnleri siniflandirir.

2. Bilgisayarin Temel Calisma Yapisi ve Donanim/Yazilim Bilesenleri 1

2.1 Bilgisayarin tanimini bilir.

2.2 Bilgisayarin ¢alisma yapisini anlar.

2.3 Bilgisayarin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibi olur.
2.4 Bilgisayarin donanim birimlerini aciklar.

2.5 Bilgisayarin temel donanim birimlerini (islemci, RAM, depolama birimleri, anakart, giris/¢ikis birimleri

vb.) tanir ve gorevlerini aciklar.

3. Bilgisayarin Temel Calisma Yapisi ve Donanim/Yazilim Bilesenleri 2

3.1 Yazilim kavramini ve yazihm turlerini bilir.
3.2 Bilgisayarda verilerin nasil saklandigini anlar.

3.3 Bilgisayarda veri saklama ve iletiminde kullanilan birimleri bilir.

3.4 Bilgisayarlari birbirinden ayiran temel farkhliklari bilir.
3.5 Bilgisayar turleri hakkinda fikir sahibi olur.
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4. Web ve E-posta
4.1 internet kavramini bilir.
4.2 internetin gelisimi ve guinimiizdeki durumu hakkinda fikir sahibi olur.
4.3 internet ile ilgili temel kavramlari bilir.
4.4 internetin olumlu ve olumsuz yénlerini bilir.
4.5 E-posta hakkinda fikir sahibi olur.
4.6 E-posta ile ilgili kavramlari bilir.
4.7 E-posta hesabi acar ve yonetebilir.
4.8 E-posta gdnderebilir.
4.9 Gelen e-postalari gorebilir ve yanitlayabilir.

5. Sosyal Medya
5.1 Sosyal medya kavramini agiklar.
5.2 Sosyal medya ortamlari hakkinda fikir sahibi olur.
5.3 Sosyal medyanin sagladigi avantajlari bilir.
5.4 Sosyal medyanin dezavantajlarini bilir.
5.5 Yaygin kullanilan sosyal medya ortamlari hakkinda bilgi sahibi olur.

6. Kelime islemci (Word) 1 (Temel islemler)
6.1 Kelime islemci programini tanir
6.2 Kelime islemci programinin kullanim amaclarini bilir.
6.3 Kelime islemci programinin kullanimini bilir.
6.4 Kelime islemci programinda metinler yazabilir.
6.5 Kelime islemci programinda metinleri bicimlendirebilir.
6.6 Kelime islemci programinda paragraflar olusturabilir.
6.7 Kelime islemci programinda paragraflari bicimlendirebilir.
6.8 Kelime islemci programinda metin ve paragraflara kenarlik ekleyip diizenleyebilir.
6.9 Kelime islemci programinda sirall, sirasiz ve ¢ok diizeyli listeler olusturup diizenleme yapabilir.

7. Kelime islemci (Word) 2 (Nesnelerle Calismak)
7.1 Kelime islemci programinda tablo ekleyip diizenleyebilir.
7.2 Kelime islemci programinda resim ekleyip duzenleyebilir.
7.3 Kelime islemci programinda sekiller ekleyip diizenleyebilir.
7.4 Kelime islemci programinda grafik ekleyip duzenleyebilir.

8. Elektronik Tablolama (Excel) 1 (Temel islemler)
8.1 Elektronik tablo programini tanir
8.2 Elektronik tablo programinin kullanim amaclarini bilir.
8.3 Elektronik tablo programinin kullanimini bilir.
8.4 Elektronik tablo programinda hiicrenin ne oldugunu bilir.
8.5 Elektronik tablo programinda hiicre ile ilgili islemler yapar
8.6 Elektronik tablo programinda calisma sayfasi ile ilgili islemler yapar
8.7 Elektronik tablo programinda hiicrelere cesitli formatlarda veri girisi yapabilir.
8.8 Elektronik tablo programinda kendi veri formatini olusturabilir.
8.9 Elektronik tablo programinda hiicrelerdeki verileri bigimlendirir.

9. Elektronik Tablolama (Excel) 2 (Nesnelerle Calismak)
9.1 Elektronik tablo programinda tablo ekleyip diizenleyebilir.
9.2 Elektronik tablo programinda resim ekleyip diizenleyebilir.
9.3 Elektronik tablo programinda sekiller ekleyip diizenleyebilir.
9.4 Elektronik tablo programinda grafik ekleyip diizenleyebilir.
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10. Sunu Hazirlama (Powerpoint) 1 (Temel islemler)

10.1 Sunu programini tanir.

10.2 Sunu programinin kullanim amaclarini bilir.
10.3 Sunu Programinin kullanimini bilir.

10.4 Sunu ve slayt kavramini bilir.

10.5 Sunu programinda sunu ile ilgili islemler yapar.
10.6 Sunu programinda slayt ile ilgili islemler yapar.

11. Sunu Hazirlama (Powerpoint) 2 (Nesnelerle Calismak)

11.1 Sunu hazirlama programinda tablo ekleyip diizenleyebilir.
11.2 Sunu hazirlama programinda resim ekleyip dizenleyebilir.
11.3 Sunu hazirlama programinda sekiller ekleyip diizenleyebilir.
11.4 Sunu hazirlama programinda grafik ekleyip diizenleyebilir.

12. Veri tabani (Access) 1 (Temel islemler)

12.1 Veri, tablo, kayit, sorgu, alan kavramlarini bilir.

12.2 Veri tabanindan tablolarda tutulabilen veri tirleri hakkinda bilgi sahibi olur.
12.3 Veri tabani programinda tablo olusturur.

12.4 Veri tabani programinda olusturulan tablolar tizerinde islemler yapabilir.

13. Veri tabani (Access) 2 (Gelismis islemler)

13.1 Veri tabaninda tablolara veri girisinde bulunur.
13.2 Veri tabaninda bulunan verileri silebilir.

13.3 Veri tabaninda bulunan verileri giincelleyebilir.
13.4 Veriler Uizerinde sorgulama yapabilir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih
1 21-09-2026
2 28-09-2026
3 05-10-2026
4 12-10-2026
5 19-10-2026
6 26-10-2026
7 02-11-2026
8 09-11-2026

14-22 Kasim 2026

Konu

Ders tanitimi ve oryantasyon

Bilisim Teknolojileri ve Temel Kavramlar

Bilgisayarin Temel Calisma Yapisi ve
Donanim/Yazilim Bilesenleri 1

Bilgisayarin Temel Calisma Yapisi ve
Donanim/Yazilim Bilesenleri 2

Web ve E-posta

Sosyal Medya

Kelime islemci (Word) 1 (Temel islemler)

Kelime islemci (Word) 2 (Nesnelerle Calismak)

Ara Sinav

ilgili PY

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14
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Hafta Tarih

9 23-11-2026
10 30-11-2026
1 07-12-2026
12 14-12-2026
13 21-12-2026
14 28-12-2026

03-12 Ocak 2027

16-23 Ocak 2027

Degerlendirme

Ornek Sorular:

Konu

Elektronik Tablolama (Excel) 1 (Temel islemler)

Elektronik Tablolama (Excel) 2 (Nesnelerle
Calismak)

Sunu Hazirlama (Powerpoint) 1 (Temel islemler)

Sunu Hazirlama (Powerpoint) 2 (Nesnelerle
Calismak)

Veri tabani (Access) 1 (Temel islemler)

Veri tabani (Access) 2 (Gelismis islemler)

Yariyil Sonu Sinavi

Butlinleme Sinavi

ilgili PY

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY8,PY14

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiritilen tartismalar esas
alinarak hazirlanacak olan ¢oktan se¢meli bir vize ve bir final araciigiyla

yapilacaktir.
Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60'tir.
Gecme notu 100 lzerinden 60°tir

S

N

\§




a. Resim yapmak

b. Hesaplama yaptirmak ve tablo olusturmak

¢. Bir konuyu anlatmak i¢in sunum hazirlamak

d. Bilgisayarda yazi yazmak ve diizenlemeler yapmak

Cevap: C

N

Yardimci Kaynaklar:

1. Bilgisayar ve internet Kullanimi (Hasan Cebi Bal)

2. Ders Notlari

ING101 - INGILIZCE |
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Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gér. Muhsin MUMCU
E-posta: muhsin.mumcu@gop.edu.tr

Dahili: 1815
Derslik | Oda Dahili: 1815
Ders Zamani Cuma 15:15-17:00 (236)

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gin Baslangic Bitis Derslik
Cuma 15:15 17:00 236
Amag:

Bu dersin amacl, 6grencilere baslangic diizeyinde (Beginner /A1) temel ingilizce yapilarini kazandirmak bu
yapilari kullanarak kendilerini ingilizce ifade edebilmelerini saglamaktir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Hello!
1.1 Ogrenci kisi zamirlerini tanir ve dznelere gére “to be” fiilini dogru sekilde kullanabilir.
1.2 Ogrenci kisi zamirlerini kullanarak olumlu isim ctimleleri kurabilir.
1.3 Ogrenci selamlagsma ve vedalagsma ifadelerini kullanarak temel iletisim kurabilir.
1.4 Ogrenci adini s6yleyebilir, baskalarinin adini sorabilir ve kendisini kisaca tanitabilir

2. Hello!
2.1 Ogrenci iyelik sifatlarini (my, your) kullanarak sahiplik bildirebilir.
2.2 Ogrenci This is... yapisini kullanarak kisi ve nesneleri tanitabilir.
2.3 Ogrenci tekil ve cogul isimleri (singular/plural nouns) dogru sekilde kullanabilir.
2.4 Ogrenci 1-10 arasindaki sayilari kullanabilir.

3. Your world
3.1 Ogrenci He/she kisi zamirlerini ve his/her iyelik sifatlarini dogru sekilde kullanabilir.
3.2 Ogrenci am/is/are yapilarini kullanarak kisilerin kim oldugunu ve nereli oldugunu ifade edebilir.

4. Your world

4.1 Ogrenci "what, where, how old" gibi soru kelimelerini kullanarak temel bilgiler sorabilir.

4.2 Ogrenci "What's your name? Where are you from? Where’s he/she from?" gibi temel soru kaliplarini
olusturabilir ve cevaplayabilir.

4.3 Ogrenci 11-30 arasindaki sayilari kullanabilir.

5. All about you
5.1 Ogrenci “to be” fiilini olumsuz yapida kullanabilir.
5.2 Ogrenci “to be” fiili ile Yes/No soru climleleri olusturabilir ve kisa cevaplar verebilir.
5.3 Ogrenci meslekler ve kisisel bilgiler hakkinda olumlu ve olumsuz ifadeler kullanabilir.

6. All about you
6.1 Ogrenci "to be" fiiliyle olumlu, olumsuz ve soru ciimlelerini bir arada kullanabilir.
6.2 Ogrenci yas, meslek, tilke, milliyet ve benzeri kisisel bilgileri sorabilir ve cevaplayabilir.
6.3 Ogrenci bir kisi hakkinda temel bilgileri soru-cevap yoluyla 6grenebilir ve aktarabilir.

7. Family and friends
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7.1 Ogrenci iyelik sifatlarini dogru sekilde kullanabilir.
7.2 Ogrenci Possessive 's yapisini kullanarak sahiplik iliskisini ifade edebilir.
7.3 Ogrenci aile tyelerini tanitabilir ve aile bireyleri arasindaki iligkileri ifade edebilir.

8. Family and friends
8.1 Ogrenci have/has yapisini kullanarak sahiplik ve aile iliskileri hakkinda ciimleler kurabilir.
8.2 Ogrenci love, like, work gibi yaygin fiilleri kullanarak kendisi ve baskalari hakkinda bilgi verebilir.
8.3 Ogrenci alfabeyi tanir. ismini harf harf sdyleyebilir.

9. Things | like
9.1 Ogrenci |, you, we, they 6zneleriyle Genis Zaman'da (Simple Present Tense) olumlu cimleler kurabilir.
9.2 Ogrenci "like, love, play, eat, drink" gibi temel fiilleri kullanarak tercihlerini ifade edebilir.
9.3 Ogrenci Genis Zaman'da (Simple Present Tense) olumsuz ciimleler kurabilir.

10. Things | like
10.1 Ogrenci diller ve milliyetler hakkinda temel ciimleler kurabilir.
10.2 Ogrenci sifat ve isimleri beraber kullanabilir.
10.3 Ogrenci 10-100 arasindaki sayilari tanir.

11. Every day
11.1 Ogrenci saati sorabilir ve cevaplayabilir.
11.2 Ogrenci he,she 6zneleriyle Genis Zaman'da (Simple Present Tense) olumlu ctiimleler kurabilir.

12. Every day

12.1 Ogrenci "always, never, usually ve sometimes" siklik zarflarini Genis Zaman'da (Simple Present
Tense) kullanabilir.

12.2 Ogrenci Genis Zaman'da (Simple Present Tense) olumsuz ve soru ciimleleri kurabilir.

12.3 Ogrenci gunleri ve ilgili edatlari (in-on-at) kullanabilir.

13. Favaourite things

13.1 Ogrenci yaygin soru kelimelerini (What time, When, Who, Where, Why) kullanarak basit sorular
sorabilir.

13.2 Ogrenci "this, that" yapilarini kullanarak ciimle kurabilir.

13.3 Ogrenci "like, love, hate" filleriyle ctimle kurabilir.

14. Favourite things
14.1 Ogrenci can / can’t modal fiillerini kullanilarak basit ctimleler kurabilir.
14.2 Ogrenci "Why" soru kelimesi ile olumsuz sorular sorabilir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY

1 21-09-2026 Hello! PY11
2 28-09-2026 Hello! PY11
3 05-10-2026 Your world PY11
4 12-10-2026 Your world PY11
5 19-10-2026 All about you PY11
6 26-10-2026 All about you PY11
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Hafta Tarih Konu ilgili PY
7 02-11-2026 Family and friends PY11
8 09-11-2026 Family and friends PY11

14-22 Kasim 2026 Ara Sinav
9 23-11-2026 Things | like PY11
10 30-11-2026 Things | like PY11
11 07-12-2026 Every day PY11
12 14-12-2026 Every day PY11
13 21-12-2026 Favourite things PY11
14 28-12-2026 Favaourite things PY11

03-12 Ocak 2027 Yariyll Sonu Sinavi

16-23 Ocak 2027 Butunleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve ders notlari esas alinarak

hazirlanacak olan ¢oktan se¢cmeli bir vize ve bir final aracihgiyla yapilacaktir.
Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalin ise % 60’tir. Ge¢gme notu 100 Uzerinden
60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: 1.Skyler and Walt married.
a) can b) have c) do d) are

2.A: B: No, thank you. I'm just looking.
a) Can | help you? b) Have a good day.
¢) Nice to meet you too. d) Thank goodness.

3.A: Helen come from Greece? B: No, she
a) Islisn't b) Does/does
c) Does/doesn’t d) Is/doesn’t

4.My school has students from Spain, Egypt, ang Japan. It's
really

a) horrible b) beautiful

¢) international d) difficult

5. I'm a teacher at university. | English.
a) learn b) teach
c) live d) earn

Cevap: 1-d 2-a 3-a4-c 5-b

Kaynak Kitaplar:
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1. New Headway Pre-Intermediate 5th Edition
Headway>:

Beginner Student’s Book

WaYh

Yardimci Kaynaklar:

1. New Headway Pre-Intermediate 5th Edition Work Book

5th edition

Headway >>

Beginner Workbook wihout key

Liz& John Soars = JoMcCaul

SEC103 - SECMELI UNIVERSITE DERSLERI

Ders Zamani Carsamba 15:15-17:00

Ders Glinleri ve Saatleri:

Gin Baslangic Bitis Derslik
Carsamba 15:15 17:00 -
Amag:

Secmeli Universite derslerinden secilen dersin amaclarini icermektedir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Se¢meli Universite derslerinden segilen dersin konulari
1.1 Sec¢meli Universite derslerinden secilen dersin kazanimlari

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu ilgili PY
1 21-09-2027 Secmeli Universite derslerinden secilen dersin PY2
konusu 1
2 28-09-2027 Secmeli Universite derslerinden segilen dersin PY2
konusu 2

Dijital Program Kilavuzu - 2026-2027 Sayfa 48 / 152



Hafta Tarih Konu ilgili PY

3 05-10-2027 Secmeli Universite derslerinden segilen dersin PY2
konusu 3
4 12-10-2027 Secmeli Universite derslerinden segilen dersin PY2
konusu 4
5 19-10-2027 Secmeli Gniversite derslerinden segilen dersin PY2
konusu 5
6 26-10-2027 Secmeli Universite derslerinden segilen dersin PY2
konusu 6
7 02-11-2027 Secmeli Universite derslerinden secilen dersin PY2
konusu 7
8 09-11-2027 Secmeli Universite derslerinden secilen dersin PY2
konusu 8
14-22 Kasim 2026 Ara Sinav
9 23-11-2027 Secmeli Universite derslerinden secilen dersin PY2
konusu 9
10 30-11-2027 Secmeli tniversite derslerinden segilen dersin PY2
konusu 10
11 07-12-2027 Secmeli Universite derslerinden secilen dersin PY2
konusu 11
12 14-12-2027 Secmeli Universite derslerinden secilen dersin PY2
konusu 12
13 28-12-2027 Secmeli Universite derslerinden secilen dersin PY2
konusu 14
14 21-12-2027 Secmeli Universite derslerinden segilen dersin
konusu 13
03-12 Ocak 2027 Yariyil Sonu Sinavi
16-23 Ocak 2027 Butiinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, bir vize ile bir final aracihgiyla yapilacaktir.

Ortalamaya vizenin katkisi %40, finalin %60'tir.
Gecme notu 100 Gzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Se¢meli Universite derslerinden secilen dersin érnek sorulari.

Cevap: Se¢cmeli liniversite derslerinden secilen dersin 6rnek soru cevaplari.

Kaynak Kitaplar:
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1. Secmeli Universite derslerinden secilen dersin kaynaklari.

TD101 - TURK DiLi |

Dersi Veren Ogretim Elemanlar:

Ogr. Gor. Faruk TOYDEMIR
E-posta: faruk.toydemir@gop.edu.tr
Oda No: 205

Dabhili: (356)725-8692

Ofis Saati Carsamba 13:00 -15:00
Derslik | Oda 205
Ders Zamani Carsamba 17:15-19:00 (CEVRIM iCi)

Ders Gilinleri ve Saatleri:

Gun Baslangic Bitis Derslik
Carsamba 17:15 19:00 CEVRIM iCi
Amag:

Turk Dili dersleri; yiiksekdgretim seviyesindeki dgrencilere kendilerini dogru ve etkili bicimde ifade
etmelerinde, dil kurallarinin farkinda olarak Turkgeyi bilingli ve glizel kullanmalarinda katki saglamayi
amaclamaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Dil kavrami ve Turkg¢enin Dunya Dilleri Arasindaki Yeri
1.1 Turk Dili | dersinde okutulacak kaynaklari ve bu derse yardimci olarak faydalanabilecegi kitaplari bilir
1.2 Dil kavrami hakkinda farkh tanimlar tGzerinden bilgi sahibi olur.
1.3 Dil tanimlarin arasindaki benzer ve farkl yonler Gizerinde degerlendirmeler yapar.
1.4 Dilin 6zelliklerini 6grenir
1.5 iletisimde dilin énemini fark eder.
1.6 Dille iletisimin diger iletisim sekillerinden farkh yonlerini bilir
1.7 Diinyadaki mevcut diller hakkinda genel bilgiler 6grenir.
1.8 Turkgenin dinya dilleri arasindaki yeri hakkinda bilgi sahibi olur

2. Yapi ve Kéken Bakimindan Diller
2.1 Dunyadaki dil gruplari hakkinda bilgi sahibi olur
2.2 Koken bakimindan dillerin nasil siniflandiriidigini ve dil ailelerinin olusumunu 8grenir
2.3 Turkgenin hangi dil ailesine mensup oldugunu agiklayabilir
2.4 Dillerin yapi bakimindan 6zellikleri bilir.
2.5 Turkgenin yapi bakiminda hangi 6zelliklere sahip oldugunu kavrar.

3. Dil-Kdltur iliskisi, Dilin Toplum Hayatindaki Yeri
3.1 Dil ve aile iligkisini fark eder.
3.2 Dil ve toplum iliskisini fark eder.
3.3 Kultur kavrami hakkinda bilgi sahibi olur
3.4 Dilin kilturle olan iligkisini 6grenir.
3.5 Dilin toplum hayati agisindan énemini fark eder.
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4. Noktalama isaretleri
4.1 Noktalama isaretlerinin dogru kullanimina dikkat ve 6zen gésterir
4.2 Metinler Gizerinde var olan noktalama isareti hatalarini fark eder.
4.3 Noktalama isaretlerini dogru kullanmanin yazil iletisimdeki &nemini kavrar.

5. Yazim Kurallari
5.1 Yazim kurallarina iliskin bilgilerini pekistirir.
5.2 Ek ve baglaclarin yazimina dikkat eder.
5.3 Metin yaziminda biyuk ki¢ik harf kullanimina ve sayilarin yazilisina dikkat eder.
5.4 Kelimelerdeki Ginll ve Ginstiz uyumu kurallarina uyar.
5.5 Kelimelerin birlesik veya ayri yazilis 6zelliklerini bilir

6. Sozcukte ve Cuimlede Anlam
6.1 Kelime ve anlam iligkisini bilir
6.2 Kelimelerin gergek anlam, yan anlam ve mecaz anlam 6zelliklerini bilir.
6.3 Kelimeler arasindaki anlam farklari ve benzerliklerine dikkat eder.
6.4 Kelimelerin metin i¢erisinde baska anlamlar kazanabileceginin farkinda olur
6.5 Cumleleri anlamlarina goére siniflandirabilir.
6.6 Birbiriyle yakin anlamli olan cuimleleri veya ¢elisen cimleleri metin igerisinde fark edebilir.
6.7 Acik ve anlasilir cimleler kurmanin yazili anlatimdaki 6nemini kavrar.

7. Anlatim Teknikleri
7.1 Anlatim tekniklerini bilir
7.2 Dogru anlatim tekniklerini kullanmanin 6nemini kavrar.
7.3 Yazili anlatimda uygun anlatim yollarini kullanarak daha etkili bir iletisim saglayacaginin farkinda olur.

8. Resmi Yazismalar
8.1 Dilekge, tutanak, kara ve rapor gibi resmi nitelikli yazisma turleri hakkinda bilgiler edinir.
8.2 Dilekce, tutanak, karar ve rapor gibi yazisma tirlerini yazmasini 6grenir
8.3 Dilek¢ce yaziminda dikkat edilecek hususlari bilir.
8.4 Dilekce, tutanak ve rapor gibi yazisma tirleri arasindaki farklari bilir.

9. Resmi Yazismalar
9.1 is mektuplari ve 6z gegmis gibi yazisma tirleri hakkinda bilgiler edinir.
9.2 is mektuplari ve 6z gegcmis yaziminda dikkat edilecek kurallari 6grenir.
9.3 Resmi kurumlarla yapilacak yazismalari nasil hazirlamasi gerektigini kavrar.

10. Cumlede Yardimci Ogeler

10.1 Cumlenin dgeleri hakkinda bilgi sahibi olur.

10.2 Belirtili nesne, belirtisiz nesne, dolayl tiimleg, zarf timleci gibi ciimlenin yardimci 6gelerini cimle
icerisinde fark eder

10.3 Nesnelerin cuimle icerisindeki turiind ve kullanilis bicimlerini agiklar.

10.4 Cumle ¢6zimlemelerinde dolayli timleg ve zarf timlecleri gibi yardimci 6geleri bulur. Bu dgelerin
ctmledeki islevlerini bilir.

11. Ciimlede Temel Ogeler

11.1 Cuamlenin yapisi ve temel 8geleri hakkinda bilgi sahibi olur.

11.2 Cimlenin hangi unsurlardan olustugunu agiklayabilir.

11.3 Yiklemin 6zelliklerini bilir. Climle icerisinde hangi kelime ve kelime gruplarinin yiklem olabilecegini
fark eder.

12. Dil Yanhsliklari, S6zcuk Dizeyinde Dil Yanliglari

Sayfa 51/ 152



12.1 Gereksiz kelimelerin ve es anlamh s6zciklerin kullanimindan kaynaklanan anlatim bozukluklarini fark

eder.

12.2 Yanhs anlamda veya yanlis yerde kullanilan kelimelerin sebep olduklari anlatim bozukluklarini kavrar.

12.3 Siklikla karistirilan kelimelerin kullanimina dikkat eder.

12.4 Gereksiz kelimelerin ve es anlamh soézciklerin kullanimindan kaynaklanan anlatim bozukluklarini fark

eder.

12.5 Yanls anlamda veya yanlis yerde kullanilan kelimelerin sebep olduklari anlatim bozukluklarini kavrar.

12.6 Siklikla karistirilan kelimelerin kullanimina dikkat eder.

12.7 Yapilari bozuk olan ve dil kurallarina uymayan kelimeleri kullanmamaya 6zen gosterir.

13. Dil Yanhsliklari, Cuimle Duzeyinde Dil Yanlislari
13.1 Yapisinda 6zne ve yiklem eksikligi bulunan ciimlelerin sebep olduklari anlatim bozukluklarini fark

eder

13.2 Tumlecg ve nesne eksikligi olan ciimlelerdeki anlatim bozukluklarini kavrar
13.3 Ozne ve yiiklem uyumsuzluguna dayali anlatim kusurlarini tespit edip bunlarin sebeplerini
aciklayabilir.
13.4 Yazil anlatimda dil yanhgslarini fark etmenin énemini kavrar ve bu yanlislara dismemek icin 6zenli
olmak gerektigini bilir.

Haftalik Plan

Hafta Tarih

1 21-09-2026
2 28-09-2026
3 05-10-2026
4 12-10-2026
5 19-10-2026
6 26-10-2026
7 02-11-2026
8 16-11-2026

10

11

12

13

14

14-22 Kasim 2026

23-11-2026

30-11-2026

07-12-2026

21-12-2026

14-12-2026

04-01-2027

03-12 Ocak 2027

Konu

Uyum Haftasi

Dil kavrami ve Turkg¢enin Diunya Dilleri Arasindaki
Yeri

Yap! ve Kéken Bakimindan Diller
Dil-Kultiir iliskisi, Dilin Toplum Hayatindaki Yeri
Noktalama isaretleri

Yazim Kurallari

Sozcukte Anlam

Cuimlede Anlam

Ara Sinavi

Anlatim Teknikleri

Resmi Yazismalar

Resmi Yazismalar

Cumlede Yardimci Ogeler
Ciimlede Temel Ogeler

Dil Yanlislari

Yariyll Sonu Sinavi

ilgili PY

PY1,PY3,PY8

PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8

PY1,PY3,PY8

PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8

PY1,PY3,PY8
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

16-23 Ocak 2027 Butlinleme Sinavi

Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap temel alinarak hazirlanacak olan ¢oktan
secmeli bir ara sinav ve bir dénem sonu sinavi araciligiyla yapilacaktir.
Ara sinavin ortalamaya katkisi %40, dénem sonu sinavinin ise %60'tir.
Gecme notu 100 Gzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: 1. Asagidakilerden hangisi Tirkcenin 6zelliklerinden biri degildir?
A) Unlu uyumlar vardir.

B) Soru eki vardir.

C) Sifatlar isimlerden énce gelir.

D) Kelimeler bukimlenerek turetilir.

E) Cokluk eki vardir.

Cevap: 1.D

Soru 2: 2. Asagidaki cimlelerin hangisinde virguliin kullanim amaci digerlerinden farkhdir?
A) Kimsenin arzusu, kaprisi beni baglamaz.

B) Romanlari, dykileri, tslubu agisindan ¢ekiciydi.

C) Gazeteleri, dergileri buraya istiyorum.

D) Dost, kéti giinde belli olur.

E) Fotokopilerimiz, ders notlarimiz nerede?

Cevap: 2.D

Soru 3:

3. Hayatta gui¢ olan u¢ sey vardir () Bir sirri saklamak () bir yarayr unutmak () bos zamani kullanmak () Yu
karida parantezlerle belirtilen yerlere asagidakilerden hangisinde verilen noktalama isaretleri getirilmelidir?
A) GGG O

B)O) ()G (.)

©OXONOXOR0!

D) () ()G ()

SEONONONEY)

Cevap: 3.A

Soru 4: 4. Asagidaki cimlelerin hangisinde bir yazim yanlisi yapilmistir?
A) Ben de bir sey diyeceksin sanmistim.

B) Buradan ayrilmayi hi¢ te disiinmedim dogrusu.

C) Gitme de aksam yemek yiyelim.

D) Bu kalabaligin isi bitecek de ben de gérecegim!

E) Yazinin karalamalarinda da béyle bir sey yok.

Cevap: 4.B

Soru 5: 5. Asagidaki ciimlelerin hangisinde bir yazim yanlisi yapiimistir?
A) TDK'nin, Turk Dilini Gelistirme Toplantisi diin yapildi.

B) ikinci gliniin sonunda 100'zer lira kazanmistik.

C) Son romanini da 19851e yayimlamisti.

D) THY'de yeni ucak alimi tartismalari da sona erdi.

E) O krizde 2'nci kattaki dairemizi de satmak durumunda kaldik.

Sayfa 53/ 152



Cevap: 5.B

Kaynak Kitaplar:

1. Prof. Dr. Hanifi Vural, Turk Dili, Tashan Kitap, Tokat, 2012.(Kitap)

Yardimci Kaynaklar:

1. 1.Prof. Dr. Muharrem Ergin, Tiirk Dil Bilgisi, Bayrak Yayinlari, istanbul, 1999. 2.Prof. Dr. Tahsin
Banguoglu, Turkgenin Grameri, TDK Yayinlari, Ankara, 1998. 3. Prof. Dr. Mustafa Ozkan vd.;
Yiiksekodgretimde Tiirk Dili Yazili ve SézIi Anlatim, Filiz Kitabevi, istanbul, 2006. 4. Prof. Dr. Mehmet
Kaplan, Dil ve Kiltir, Dergah Yayinlari, istanbul, 2011. 5. Ertem, Rekin - isa Kocakaplan,
Universitelerde Tiirk Dili ve Kompozisyon 6. Serdar Odaci vd., Universiteler icin Dil ve Anlatim, Palet
Yay., Konya, 2009. 7.“Turk¢ce S6zIuk”, TDK Yayinlari, Ankara, 2013. 8.“Yazim Kilavuzu”, TDK
Yayinlari, Ankara, 2012.

AiiT102 - ATATURK ILKELERI VE iNKILAP TARIHi II

Dersi Veren Ogretim Elemanlar:

Ogr. Gor. izzet Bahri ATESLI
E-posta: izzetbahri.atesli@gop.edu.tr
Oda No: Z-29

Dabhili: 4535

Derslik | Oda Dahili: 4535

Amagc:

Tarkiye Cumhuriyeti devletinin kurulus sartlarinin ve dzelliklerinin anlasilabilmesi icin; Turk Milleti'ni Kurtulus
Savas! yapmak durumunda birakan sartlarla, Kurtulus Savasrnin hangi sartlarda ve hangi ilkeler
cercevesinde gerceklestigini ve devletin

hangi esaslar tGzerine kuruldugunu kavratmak; bdylece devletin kurulus felsefesini bilen, devletinin ve
milletinin temel degerlerine saygih bireyler yetistirmek.

Konu ve Kazanimlar:
1. Milli Micadele: TBMM’ye Karsi Ayaklanmalar, Sevr Antlasmasi
1.1 TBMM'ye karsi ¢ikan ayaklanmalari bilir.
1.2 TBMM'ye karsi degerlendirebilir.
1.3 Sevr Antlasmasi degerlendirebilir.
1.4 Turk Milleti’nin Sevr Antlasmasi’'na verdigi tepkileri degerlendirebilir.
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2. Milli Micadele

2.1 Milli Micadele’de Dogu Cephesi'nde yasanan askeri ve siyasi gelismeleri kavrar.

2.2 Milli Macadele’de ilk askeri ve siyasi zaferin kime karsi kazanildigini bilir.

2.3 Milli Micadele’de Giiney Cephesi'nde yasanan askeri ve siyasi gelismeleri kavrar.

2.4 Kuva-y1 Milliye birliklerinin faaliyetlerini ve diizenli ordunun kurulma sirecini bilir.

2.5 Milli Micadele’de Bati Cephesi'nde yasanan askeri ve siyasi gelismeleri kavrar.

2.6 Milli Micadele’de Dogu, Gliney ve Bati Cepheleri'nde elde edilen basarilari ve bu basarilarin Turk
Milleti agisindan dnemini aciklayabilir.

3. Milli Miicadele

3.1 Mudanya Ateskes Antlasmasi’nin Milli Micadele’deki yeri ve 6nemini kavrar.

3.2 Milli Micadele’nin askeri safhasinin Mudanya Ateskes Antlasmasi ile bittigini bilir.

3.3 Lozan Antlasmasi'nin Turk Milleti'ne sagladigi kazanimlari analiz eder.

3.4 Turk Milleti'nin bagimsizhidini sinirlayan kapittilasyon, azinlik haklari, dis borg¢lar gibi unsurlardan Milli
Mucadele'de kazanilan askeri basarilar ve Lozan Antlasmasi ile verilen siyasi miicadeleler ile kazanildigini
kavrar.

3.5 Tirkiye'nin uluslararasi platformda tam bagimsiz bir gii¢ olarak taninmasi sirecini degerlendirebilir.

3.6 Tarihsel siiregte ve giinimuizde Lozan Antlagsmasi’nin Turk Milleti icin dnemini agiklayabilir.

4. Turkiye Cumhuriyeti'nin Kurulusu
4.1 Turkiye'de saltanat ve halifeligin kaldiriima sureclerini degerlendirebilir.
4.2 “Cumhuriyet” kavraminin ne anlama geldigini bilir.
4.3 Ataturk’un Cumhuriyetgilik ilkesini ve dayandigi temel esaslari kavrar.
4.4 Atatirk¢u Dusunce Sistemi icinde Cumhuriyetgilik ilkesinin yerini ve énemini aciklayabilir.
4.5 Atatiirk donemi Tiurk demokratiklesme stirecinin ilk asamalarini degerlendirebilir.

5. Cumhuriyetin Demokratiklesmesi

5.1 Halk Firkasi’'nin, Terakkiperver Cumbhuriyet Firkasi'nin, Serbest Cumhuriyet Firkasi’'nin ve
Demokrat Parti'nin kurulusunu, benimsedigi temel ilkeleri ve bu partilerin TUrk siyasi tarihi icindeki yeri ve
énemini bilir.

5.2 Turkiye Cumhuriyeti’nin kurulusundan sonraki stiregte yasanan siyasi gelismeleri degerlendirebilir.

5.3 Turkiye Cumhuriyeti’nin kurulus yillarindaki demokratiklesme yolunda atilan adimlari analiz edebilir.

5.4 Tirkiye'de ¢ok partili siyasi hayata gecis sirecini degerlendirebilir.

5.5 Demokratik bir sistem icin siyasi partilerin ve ¢ok partili yasamin gerekliligini kavrar.

5.6 Ataturk’'in Halkcilk ilkesini ve dnemini agiklayabilir.

5.7 Atatirk’un Halkeihk ilkesinin dayandigi temel esaslari bilir.

5.8 Halkgilik ilkesinin milli egemenligin ve esitligin temel dayanagi oldugunu bilir.

6. Cumhuriyet'in Laiklesmesi

6.1 Laiklik kavraminin ne almama geldigini bilir.

6.2 Atatirk’un Laiklik ilkesi ve 6nemini aciklayabilir.

6.3 Turkiye’'nin siyasi, hukuk ve egitim alanlarindaki laiklesme siirecini degerlendirebilir.

6.4 Hukuksal alanda yapilan inkilaplarin gerekcelerini bilir.

6.5 Hukuk alaninda yapilan inkilaplarin dayandigi esaslari bilir.

6.6 Turk Medeni Kanunu ile Turk aile yapisinda ve kadinin toplumsal statisiinde meydana gelen
degisiklikleri degerlendirebilir.

7. Milliyetcilik ilkesi
7.1 Milliyetcilik kavraminin ne anlama geldigini tanimlayabilir.
7.2 Milliyetcilik kavraminin  nasil ortaya c¢iktigini ve dinya Uzerindeki etkilerini aciklayabilir.
7.3 Turk milliyetciginin gelisim safhalarini degerlendirebilir.
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7.4 Atatirk’in Milliyetcilik ilkesini ve dayandi§i temel esaslari aciklayabilir.
7.5 Milli tarih ve dil bilincinin yeri ve énemini bilir.
7.6 Milliyetgilik ilkesi dogrultusunda yapilan inkilap hareketlerini bilir.

8. Devletcilik ilkesi

8.1 Ekonomi alaninda meydana gelen gelismeleri kavrar. 0Tam bagimsiz ve milli bir ekonomi diizeni
kurmak icin izmir iktisat Kongresi’'nde alinan kararlari degerlendirebilir.

8.2 Tam bagimsiz bir ekonominin bir millet icin ne kadar dnemli oldugunu kavrar.

8.3 1929 Dlinya Ekonomik Bunalimi’'nin Turkiye lzerine etkilerini degerlendirebilir.

8.4 Ataturk’iin Devletgilik ilkesinin ne anlama geldigini ve 6nemi agiklayabilir.

8.5 Devletcilik ilkesinin Tlrkiye'nin o giinki ihtiyaglarindan dogmus oldugunu ve diinyadaki diger ekonomik
sistemlerden farkl yonlerini bilir.

9. inkilaplara Tepkiler
9.1 Cumhuriyet'in ilk yillarinda Turkiye Cumhuriyeti'ne yonelik tehditleri analiz edebilir.
9.2 Mustafa Kemal'e suikast girisimini analiz edebilir.
9.3 Seyh Sait ve Menemen Olaylarini amaclarini degerlendirebilir.

10. Turk Tarihinin Anayasalari ve Ozellikleri

10.1 “Anayasa” kavraminin ne anlama geldigini bilir.

10.2 Dinyada anayasa kavraminin ilk ve ne sekilde ortaya ¢iktigini ve diinyadaki anayasal gelismelerin
Osmanli Devleti izerindeki etkilerini degerlendirebilir.

10.3 Osmanl Devleti'nde yasanan anayasal gelismeleri, 1876 Anayasasi ve 6zelliklerini, 1909 yili
degisikliklerini siyasi ve kisisel hak ve dzgurlikler agisindan degerlendirebilir.

10.4 Tarkiye Cumhuriyeti'nin 1921, 1924, 1961, 1982 Anayasasli olmak Uizere dort anayasal sureg
yasadigini bilir.

10.5 1921, 1924, 1961, 1982 Anayasalari’nin uygulanmasini hazirlayan siyasi sireglerde yasanan olaylari,
bu anayasalarin temel 6zelliklerini ve uygulanmasindan dogan toplumsal ve siyasi sonuglari
degerlendirebilir.

10.6 Tirkiye'de kisisel hak ve 6zgirlikler konusunda yasanan gelismeleri degerlendirebilir

11. Egitim inkilabi

11.1 Egitim alaninda yapilan inkilaplarin gerekgelerini bilir.

11.2 Atatiirk’dn milli ve ¢cagdas egitime verdigi dnemi kavrar.

11.3 Egitim ve kiltir alaninda yapilan gelismeleri kavrar.

11.4 Tevhid-i Tedrisat Kanunu, Harf inkilabi, Millet Mektepleri’nin yeni bir egitim sistemi kurulmasi igindeki
yeri ve 6nemini degerlendirebilir.

11.5 Koy Enstitleri'nin kurulus amacini, isleyis bicimini ve Turk egitim sistemi igindeki yeri ve dnemini
degerlendirebilir.

11.6 Yiiksekogretim alaninda yapilan yeni diizenlemeler ve Universite Reformu konusunda atilan ilk
adimlari degerlendirebilir.

12. Toplumsal Alanda Yapinla inkilaplar

12.1 Toplumsal alanda yapilan inkilaplari ve meydana gelen gelismeleri kavrar.

12.2 Sapka ve kiyafet alaninda yapilan diizenlemelerin nedenini bilir.

12.3 Soyadi Kanunu ile esit ve ayricaliksiz bir toplum olusturmanin amaclandigini bilir.

12.4 Soyadi Kanunu ile Halkgilik ilkesini iliskilendirebilir.

12.5 Milletlerarasi Takvim, Olgii, Saat ve Rakam sistemine gegis ile uluslararasi iliskilerde dogacak
aksakliklarin giderilmesinin amagclandigini kavrar.

13. Turkiye Cumhuriyeti’'nin Dis Politikasi
13.1 Ataturk donemi Turk dis politikasinin temel ilkelerini ve amagclarini agiklayabilir.
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13.2 Atatiirk dénemi dis politikasini tam bagimsizhk, akilcilik, milli menfaatleri esas alma ilkeleri 6zelinde
degerlendirebilir.

13.3 Lozan Antlasmasi’ni Atatirk donemi Turk dis politikasi ilkeleri ile iliskilendirebilir.

13.4 Atatirk donemi sonrasi Turk dis politikasinin temel ilkelerini ve amaglarini agiklayabilir.

13.5 ikinci Duinya Savasi’ndaki gelismeleri ve bu savasin sonuglarinin Tirkiye'ye etkilerini analiz edebilir.

13.6 ikinci Diinya Savasi’nda takip edilen Tiirk dis politikasini Turkiye’nin milli menfaatleri noktasinda
degerlendirebilir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY

1 01-02-2027 Milli Micadele: TBMM'ye Karsi Ayaklanmalar, PY7,PY8,PY10
Sevr Antlagsmasi

2 08-02-2027 Milli Miicadele’nin Cepheleri; Dogu, Gliney ve PY7,PY8,PY10
Bati Cepheleri ve Sonuglari

3 15-02-2027 Milli Micadele: Savasi Bitiren Antlasmalar, PY7,PY8,PY10
Mudanya Ateskes Antlasmasi, Lozan Antlasmasi

4 22-02-2027 TiarkiyeOCumbhuriyeti’'ninOKurulusu:OSaltanatind ~ PY7,PY8,PY10
Kaldiriimasi,
CumhuriyetinOilani,OHalifeliginOKaldiriimasi, JAt
aturk’'in Cumhuriyetgilik ilkesi

5 01-03-2027 Cumbhuriyetin Demokratiklesmesi: Halk Firkasi, PY7,PY8,PY10
Terakkiperver Cumhuriyet Firkasi, Serbest
Cumbhuriyet Firkasi, Demokrat Parti ve Sonrasi,
Secme ve Secilme Hakkinin Gelistiriimesi,
Ataturk’iin Halkcilik ilkesi

6 08-03-2027 Cumhuriyetin Laiklesmesi: Yonetimin (Halifeligin PY7,PY8,PY10
Kaldiriimasi), Hukukun (Ser’i Hukukun ve
Mahkemelerin Sona Ermesi ve Yeni Hukuk
Diizeni, Anayasa ve Yasalarda Degisiklikler) ve
Egitimin Laiklesmesi (Tevhid-i Tedrisat Kanunu),
Atatiirk’iin Laiklik ilkesi

7 15-03-2027 Milliyetgilik ilkesi: Milli Devlet, Milli Tarih (Turk PY7,PY8,PY10
Tarih Kurumu), Milli Dil (Turk Dil Kurumu),
Ataturk’un Milliyetcilik ilkesi

8 22-03-2027 Devletgilik ilkesi: izmir iktisat Kongresi, PY7,PY8,PY10
Ekonominin Millilestiriimesi, Ozel Girisimciligin
Desteklenmesi, Devlet Eliyle Kalkinma, Planh
Ekonomi, Atatiirk’iin Devletgilik ilkesi

03-11 Nisan 2027 Ara Sinav

9 29-03-2027 inkilaplara Tepkiler: Seyh Sait Ayaklanmasi, PY7,PY8,PY10
izmirde Atatiirk’e Suikast Girisimi, Menemen
Olayi

10 05-04-2027 Tirk Tarihinin Anayasalari ve Ozellikleri: 1876, PY7,PY8,PY10
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

10 05-04-2027 1909, 1921, 1924, 1961, 1982 Anayasalari ve PY7,PY8,PY10
Ozellikleri
11 12-04-2027 Egitim inkilabi: Tevhid-i Tedrisat Kanunu, Tiirk PY7,PY8,PY10

Egitim Sisteminin Temel Ozellikleri, Harf inkilabi,
Egitimi Gelistirmek icin Yapilan Calismalar,
Halkevleri, Ky Enstitiileri, Universite Reformu

12 19-04-2027 Toplumsal Alanda Yapinla inkilaplar: Kiyafet PY7,PY8,PY10
inkilabi, Tarikatlarin Yasaklanmasi, Soyadi
Kanunu, Milletlerarasi Takvim, Olgii, Rakam
Sistemine Gegis

13 26-04-2027 Turkiye Cumhuriyeti’'nin Dis Politikasi: Tirkiye'nin ~ PY7,PY8,PY10
Stratejik Onemi, Milli Miicadele Déneminde Dis
Politika, Atattirk Déneminde Dis Politika

14 03-05-2027 Tarkiye Cumhuriyeti’nin Dis Politikasi: Atattirk PY7,PY8,PY10
Sonrasinda Dis Politika

31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyll Sonu Sinavi
15-23 Haziran 2027 Butlinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap temel alinarak hazirlanacak olan goktan

se¢meli bir ara sinav ve bir ddnem sonu sinavi araciligiyla yapilacaktir. Ara
sinavin ortalamaya katkisi % 40 dénem sonu sinavinin ise % 60’tir. Ge¢gme notu
100 tzerinden 60°tir.

Ornek Sorular:

Soru 1:

1- “Osmanli Devleti’'nde 6zellikle1789 Fransiz ihtilal'ndan sonra sorun olmayabaslayan azinliklar meseleside
vletin yikilisina kadar sirmustr.”

Lozan Barisi’nda azinliksorunu nasil bir c6ziime kavusturulmustur?

a-Azinliklar her trli faaliyetlerinde serbesttirler

b-Azinliklarin butiin ayricaliklari kaldiriimistir

c-Azinliklar Birlesmis Milletlerin korumacihgi altindadir

d-Azinliklar insan haklari komisyonunca himaye edilirler

e-Azinliklar milli esaslara gore Ulke degistirebilirler

Cevap: b

Kaynak Kitaplar:

1. Sabri Zengin, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi, Tashan Kitap, Tokat 2016. Sorumlu Olunan Sayfalar:
Kitabin 154. sayfasindan sonuna kadar.

Yardimci Kaynaklar:
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1. 1-OKemal Atatiirk, Nutuk, Cilt: I-11l, istanbul 1993.
2. 2-0YOK-Komisyon, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi, Ankara 1989.

3. 3-OKomisyon, Turkiye Cumhuriyeti Tarihi I-1l, AAM Yay., Ankara 2002.

BP102 - AG TEMELLERI

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gér. Dr. Abdullah BALCI
E-posta: abdullah.balci@gop.edu.tr

Oda No: 341

Dahili: 5161
Ofis Saati Sal 13.15-17.00
Derslik /| Oda 341
Amag:

Bilgisayar aglarinin altyapisini olusturan teknolojileri tanimaktir. Temel bir bilgisayar agi kurmada gerekli
teorik bilgiyi kazandirmak amaclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Ag yapisina giris 1
1.1 Bilgisayar aginin ne anlama geldigini bilir.
1.2 Bilgisayar aglarinin avantajlarini agiklar.
1.3 Veri iletiminin ne oldugunu aciklar.
1.4 Seri ve paralel iletim arasindaki farki anlar
1.5 Veri iletim hizinin ne ifade ettigini, nasil hesaplanacagini bilir.
1.6 Veri iletim tiplerini bilir
1.7 Veri iletim yonlerinin ne ifade ettigini ve veri iletim yonlerini aciklar.

2. Ag yapisina giris 2
2.1 Topolojinin ne anlamina geldigini kavrar.
2.2 Mantiksal topolojiyi anlar
2.3 Sunucu tarlerini bilir.
2.4 Fiziksel topoloji kavramini anlar.
2.5 Fiziksel topolaiji tirlerini anlar ve farklarini bilir.
2.6 Ag baglant tiplerini bilir.
2.7 Cografi acidan ag turlerini agiklar.

3. Ag baglanti cihazlari
3.1 Ag baglanti cihazlarinin ne anlam ifade ettigini kavrar.
3.2 Ag Araylz kartini ve MAC adresi bilir.
3.3 Hub ve Switch cihazlarini ve aralarindaki farki anlar.
3.4 Tekrarlayici cihazi ve kullanilma nedenini bilir.
3.5 Kopru ve Yonlendirici cihazlar hakkinda fikir sahibi olur.
3.6 Modem kavramini agiklar.
3.7 Ortam donusturicl nedir kavrar.
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4. OSI basvuru modeli
4.1 Katmanh mimariye neden ihtiya¢ duyuldugunu bilir.
4.2 OSI basvuru modelinin neden gerekli oldugunu kavrar.
4.3 OSI basvuru modeli katmanlarini aciklar.
4.4 OSl basvuru modelinde yer alan katmanlarin gorevlerini bilir.

5. Veri iletim ortamlari 1 (Koaksiyel kablo)
5.1 Veri iletim ortamlari hakkinda fikir sahibi olur.
5.2 Koaksiyel kabloyu ve yapisini bilir.
5.3 Koaksiyel kablo kullanim yerlerini bilir.
5.4 Koaksiyel kablo ttrlerini bilir.
5.5 Koaksiyel kablo ile ag kurabilir.

6. Veri iletim ortamlar 2 (Cift bukiimli kablo)
6.1 Cift bukimlU kabloyu ve yapisini bilir.
6.2 Cift bukimlu kablo kullanim yerlerini bilir.
6.3 Cift bukimll kablo tarlerini bilir.
6.4 Cift bikiumli kablo kullanarak ag kurabilir.

6.5 Capraz ve diiz baglanti arasindaki farki ve kullanim yerlerini bilir.

7. Veri iletim ortamlar 3 (Fiber optik kablo)
7.1 Fiber optik kabloyu ve yapisini bilir.
7.2 Fiber optik kablonun avantaj ve dezavantajlarini bilir.
7.3 Fiber optik kablo turlerini bilir.
7.4 Fiber optik kablo kullanim yerlerini bilir.

8. Kablosuz ag teknolojileri
8.1 Kablosuz ag teknolojisinin ne oldugunu bilir.
8.2 Kizilétesi ve radyo frekansi arasindaki farki anlar
8.3 Kablosuz ag cesitleri aciklar.
8.4 Kablosuz aglarin avantaj ve dezavantajini agiklar.
8.5 Kablosuz ag cihazlarini bilir.
8.6 Bluetooth ve Wifi teknolojileri hakkinda fikir sahibi olur.

9. LAN teknolojileri ve standartlari
9.1 Lan teknolojilerinin ne oldugunu anlar.

9.2 Lan teknolojilerinin hangi standartlarda olmasi gerektigini bilir.

9.3 Lan kurulumu icin gerekli donanim ve yazilimlari bilir.
9.4 Lan kurulumunu gergeklestirebilir.

10. IP adresleme 1 (IPv4 ve IPv6)
10.1 IP adresinin ne oldugunu ve neden gerekli oldugunu anlar.
10.2 IP adresinin yapisini bilir.
10.3 IPv4 adresinin siniflarini agiklar.
10.4 IPv6 hakkinda fikir sahibi olur.

11. IP adresleme 2 (Alt ag olusturma)
11.1 Alt ag kavramini aciklar
11.2 Alt ag olusturmanin avantajlarini bilir.
11.3 Alt ag olusturabilir.
11.4 Ag adresini, yayin adresini ve alt ag maskesini anlar.
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12. IP adresleme 3 (Alt ag olusturma)

12.1 Bir IP adresinin hangi alt agda oldugunu anlar.
12.2 Bir ag igerisinde gerektigi kadar alt ag olusturur.
12.3 Alt aglara kag bilgisayar baglanacagini bilir.
12.4 iki cihazin ayni agda olup olmadigini anlar.

12.5 Alt ag maskesi olusturur.
12.6 Bir alt agin yayin adresini bilir.

13. Ag glvenligi

13.1 Bilgi gtivenligi nedir bilir.

13.2 Bilgi guivenliginin énemini kavrar.
13.3 K6t amach yazilimlar ve tirleri hakkinda fikir sahibi olur.

Haftalik Plan

Hafta Tarih

1 01-02-2027
2 08-02-2027
3 15-02-2027
4 22-02-2027
5 01-03-2027
6 15-03-2027
7 22-03-2027
8 29-03-2027

10

11

12

13

03-11 Nisan 2027

12-04-2027

19-04-2027

26-04-2027

03-05-2027

10-05-2027

Konu

Ders Tanitimi ve Oryantasyon

Ag yapisina giris 1

Ag yapisina giris 2

Ag baglanti cihazlan

OSI basvuru modeli

Veri iletim ortamlari 1 (Koaksiyel kablo)

Veri iletim ortamlari 2 (Cift bukimlu kablo)

Veri iletim ortamlari 3 (Fiber optik kablo)

Ara Sinav

Kablosuz ag teknolojileri

LAN teknolojileri ve standartlari

IP adresleme 1 (IPv4 ve IPv6)

IP adresleme 2 (Alt ag olusturma)

IP adresleme 3 (Alt ag olusturma)

ilgili PY

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13

PY1,PY4,PY6,PY13

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

14 24-05-2027 Ag guvenligi PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y13
31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyil Sonu Sinavi
15-23 Haziran Butunleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %30 ve
yariyil sonu uygulamasinin etkisi %30’dur.
Gecgme notu 100 Gzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Ginumizde en yaygin kullanilan topoloji tiirti asagidakilerden hangisidir?
A.Yildiz B. Aga¢g C. Mesh D. Yol

Cevap: A

Soru 2: Bilgisayarlari ve diger cihazlar aga baglamak icin kullanilan kart hangisidir?
A. Ag karti B. Anakart  C. iletisim karti D. istemci

Cevap: A

Soru 3: Asagidakilerden hangisi OSI modelinin katmanlarindan biri degildir?
A. Uygulama B. A§ C. Fiziksel D. internet

Cevap: D

Soru 4:

Bilgisayarlarin “Hub” veya “Switch” gibi merkez birim kullanarak birbirine baglanmasinda kablonun iki ucunun
ayni standarda (568A-568A veya 568B-568B) gore diizenlenmesi gerekmektedir. Kablonun iki ucunun ayni
standarda gore diizenlenmesi hangi baglanti tiri oldugunu gostermektedir?

A. Capraz Baglant C. Birebir Baglanti

B. Duz Baglanti D. Dogrusal Baglanti

Cevap: B

Kaynak Kitaplar:

1. Turgut OZSEVEN, Bilgisayar Aglari, Ekin Yayinevi, 2014 Sorumlu Olunan Bolimler/Sayfalar: 1, 2, 3,
4, 6, 8 ve 10. bdlim

BILGISAYAR
AGLARI
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Yardimci Kaynaklar:

1. Ders Notlari

BP104 - WEB TASARIMININ TEMELLERI

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Yasin UNAL
E-posta: yasin.unal@gop.edu.tr

Oda No: 341

Dahili: 5162
Ofis Saati Sal 13:00 - 17:00
Derslik /| Oda 341
Amag:

Bu ders ile dgrencilere web projesi yapiminda ve diizenlenmesinde kullanilan HTML komutlarinin kullanimi

yeterliliklerini kazandirmak amaclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. internet, web tasarimi ve HTML / Etiketler (Tag), 6zellikleri ve kullanim sekilleri
1.1 A§ (Network) kavramini bilir.
1.2 GUnimuzde agin kullanim alanlarini bilir.
1.3 internet kavramini bilir.
1.4 WWW, HTTP, FTP, DNS ve URL kavramlarini bilir.
1.5 Web tasarimi kavramini bilir.
1.6 Web tasariminda dikkat edilecek hususlari bilir.
1.7 HTML kavramini bilir.
1.8 HTML kodlarinin yazilacagi ve kodlarin gérintiilenecegi programi tanir.
1.9 Etiket kavramini bilir.
1.10 Etiketlerin 6zelliklerini degistirir.
1.11 Bir etiketin belirli 6zelligini/6zelliklerini aktiflestirip kullanir.
1.12 Agiklama satiri ekler.

2. HEAD, BODY ve metin bicimlendirme etiketleri
2.1 BASE etiketinin gorevini bilip kullanir.
2.2 META etiketinin kullanim sekillerini bilip kullanir.
2.3 TITLE etiketinin gorevini bilip kullanir.
2.4 STYLE etiketinin gorevini bilip kullanir.
2.5 LINK etiketinin gorevini bilip kullanir.
2.6 SCRIPT etiketinin gorevini bilip kullanir.
2.7 BODY etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.
2.8 FONT etiketinin goérevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

3. Metin blok etiketleri
3.1 P etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.
3.2 BR etiketinin gorevini ve dzelliklerini bilip kullanir.
3.3 NOBR etiketinin gérevini ve dzelliklerini bilip kullanir.
3.4 H1-H6 etiketlerinin gorevini ve dzelliklerini bilip kullanir.
3.5 PRE etiketinin gérevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.
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3.6 HR etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

3.7 DIV etiketinin gérevini ve dzelliklerini bilip kullanir.

3.8 CENTER etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.
3.9 SPAN etiketinin gorevini ve dzelliklerini bilip kullanir.

4. Baglanti etiketi
4.1 Baglanti etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilir.
4.2 Baglanti ekler.
4.3 Baglanti ve sayfa ici baglanti ekler.

5. Resim etiketleri
5.1 IMG etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.
5.2 MAP etiketinin gérevini ve dzelliklerini bilip kullanir.
5.3 AREA etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.
5.4 Resimleri istenilen konum, boyut ve 6zelliklerde ekler.

6. Liste etiketleri
6.1 Liste yapisini bilir.
6.2 Sirasiz liste (UL) etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.
6.3 Sirall liste (OL) etiketinin gorevini ve dzelliklerini bilip kullanir.
6.4 Liste elemani (LI) etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.
6.5 ic ice listeler olusturur.
6.6 Farkli turde liste 6zellikleri bulunan listeler tanimlar.

7. Etiketlerin i¢ ice kullaniimasi
7.1 Etiketlerin kapsama alanini bilir
7.2 Etiketleri i¢ ice kullanir.

8. Tablo etiketleri 1
8.1 TABLE, TR, TD etiketlerinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.
8.2 istenilen satir ve siitun sayisina sahip tablolar olusturur.

8.3 Tablonun bigcimsel (arka plan rengi, kenarlik vs.) 6zelliklerini dizenler.
8.4 Tablonun bigimsel (arka plan rengi, kenarlik vs.) 6zelliklerini dizenler.

9. Tablo etiketleri 2
9.1 Hdcre birlestirme yapar.
9.2 Tabloya liste, resim vs. tiriinden icerikler ekler.
9.3 Tablodaki iceriklerin bigimsel (yaz! tipi, renk vs.) dzelliklerini dizenler.
9.4 Var olan bir tablonun satir ve sttun dzelliklerini diizenler.
9.5 Tablo iginde tablo olusturup, 6zelliklerini degistirir, veri girer.

10. Stiller (CSS), ozellikleri ve kullanim sekilleri 1
10.1 Stil kavramini bilir.
10.2 Stil kullanim gerekliligini kavrar.
10.3 Stil bilesenlerini bilip kullanir.
10.4 Stil yapilarini bilip kullanir.
10.5 Stil arka plan 6zelliklerini bilip kullanir.

11. Stiller (CSS), 6zellikleri ve kullanim sekilleri 2
11.1 Stil metin 6zelliklerini bilip kullanir.
11.2 Stil font 6zelliklerini bilip kullanir.
11.3 Stil kenar 6zelliklerini bilip kullanir.
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12. Site tasarimi

12.1 Web sayfasi ve web sitesi kavramlarini bilir.
12.2 Upload kavramini bilir.

12.3 Dijital sertifikalari bilir.

12.4 Tarayici uyumu ve sorunlarini bilip ¢6zum Uretir.
12.5 Web tasarimi ile i¢erigin uyumuna dikkat eder.
12.6 Tasarimda gerekli olan etiketleri kullanir.

12.7 Stil 6zelliklerini uygular.

12.8 Belirli bir konuda web sitesi olusturur.

13. Site analizi

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu
1 01-02-2027 Tanisma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme
2 08-02-2027 internet, web tasarimi ve HTML / Etiketler (Tag),
Ozellikleri ve kullanim sekilleri
3 15-02-2027 HEAD, BODY ve metin bicimlendirme etiketleri
4 22-02-2027 Metin blok etiketleri
5 01-03-2027 Baglanti etiketi
6 08-03-2027 Resim etiketleri
7 15-03-2027 Liste etiketleri
8 22-03-2027 Etiketlerin i¢ ice kullaniimasi
03-11 Nisan 2027 Ara Sinav
9 05-04-2027 Tablo etiketleri 1
10 12-04-2027 Tablo etiketleri 2
11 19-04-2027 Stiller (CSS), ozellikleri ve kullanim sekilleri 1
12 26-04-2027 Stiller (CSS), ozellikleri ve kullanim sekilleri 2
13 03-05-2027 Site tasarimi
14 10-05-2027 analizi
31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyil Sonu Sinavi

13.1 Bir siteyi butuin olarak ve sayfa sayfa analiz eder.

13.2 Web tasarimi ile site icerik uyumunu analiz eder, elestirel bakar.
13.3 Kullanilan etiketlerin gérev ve kullanim sekillerini bilir.

13.4 Kullanilan etiketlerin 6zelliklerini degistirir.

13.5 Var olan bir sitenin iceriklerini degistirir.

ilgili PY

PY1,PY3,PY13

PY1,PY3,PY13
PY1,PY3,PY13
PY1,PY3,PY13
PY1,PY3,PY13
PY1,PY3,PY13

PY1,PY3,PY13

PY1,PY3,PY13
PY1,PY3,PY13
PY1,PY3,PY13
PY1,PY3,PY13
PY1,PY3,PY13,PY15

PY1,PY3,PY13,PY15
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

15-23 Haziran 2027 Butlinleme Sinavi

Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢coklu dlgcme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.
Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %30 ve
yariyil sonu uygulamasinin etkisi %30'dur.
Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: 1. (5*5=25 Puan)

Asagidaki HTML etiketlerinin gdrevlerini yaziniz.
* Title

* Font

o LI

* IMG

* TABLE

2.(30 Puan)
Asagida ekran ciktisi verilen tablonun kodlarini yaziniz.

3.(20 Puan)
Stil ne demektir? Web site tasariminda stillerin 6nemi nedir?

4.(20 Puan)
Web sitesi tasarimi ile web sitesi igeriginin uyumlu olmasi gerekir mi, 6rneklendiriniz?

5.(20 Puan)
HTML etiketlerini bilen ve kullanabilen birey var olan bir sitenin diizenlemesini yapabilir mi?

Kaynak Kitaplar:

1. Ebubekir YASAR, Turgut OZSEVEN, internet Programciligi 1, Ekin Yayinevi (2017) Sorumlu Olunan
Bolumler/Sayfalar; 1-4. Bolumler

internet |
Programcilig

Pk Toaw Terged B

Yardimci Kaynaklar:

1. w3Schools, https://www.w3schools.com/html/
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BP106 - GORSEL PROGRAMLAMA

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Yasin UNAL
E-posta: yasin.unal@gop.edu.tr

Oda No: 341

Dahili: 5162
Ofis Saati Sal 13:00 - 17:00
Derslik /| Oda 341
Amag:

Ogrencilere gorsel programlama dillerini kullanarak kullanici arayiizii (GUI) tabanli uygulamalar gelistirme
becerisi kazandirmaktir. Bu ders, olay gidimli programlama mantigini, bilesenlerin ézelliklerini ve arayiiz

tasarim ilkelerini 6gretmeyi hedefler

Konu ve Kazanimlar:

1. Temel Bilgiler ve Program Kurulumu
1.1 Gorsel programlama ile ilgili terimleri bilir
1.2 Visual Studio programini kurup ayarlarini yapar
1.3 Program araylizinii ve mendlerin gorevlerini bilir

2. isim Uzaylar
2.1 Using ifadesini kullanabilir
2.2 Nesne Ekler
2.3 Nesneye Kod yazar

3. Degiskenler ve Veri Tirleri
3.1 Degisken tanimlama kurallarini bilir
3.2 Temel veri turlerini bilir
3.3 Dogru degisken tanimlar
3.4 Tip donuasumlerini yapar

4. Operatorler
4.1 Aritmetiksel operatérleri bilir
4.2 Atama operatérini bilir
4.3 Artirma ve azaltma operatdrlerini bilir

5. iligkisel ve Mantiksal Operatorler
5.1 iligkisel operatérleri bilir
5.2 Mantiksal operatérleri bilir ve uygular
5.3 Operattr dnceligini bilir ve uygular

6. Sart ifadeleri
6.1 if ifadesini bilir ve uygular
6.2 ic ice if ifadesini uygulayabilir
6.3 Switch ifadesini bilir ve uygular

7. For D6ngu Yapllari
7.1 While dénglsunu bilir ve uygular

Sayfa 67 / 152



7.2 For dongusunu bilir ve uygular
7.3 i¢ ice for déngusuni uygular

8. While Dongu Yapilari
8.1 Do doéngdulerini bilir
8.2 D6ngu yonlendirme ifadelerini bilir ve uygular
8.3 Karisik dénguler kullanarak program yazar

9. Diyalog Kutulari
9.1 MessageBox kutusunu ve 6zelliklerini bilir
9.2 InputBox kutusunu ve 6zelliklerini bilir

10. Hata Ayiklama
10.1 Try-Catch blogunun gorevini bilir
10.2 Genel hata mesajlarini bilir
10.3 Adim adim programi okuyup hata tespiti yapar

11. Tek ve iki Boyutlu Diziler
11.1 Tek boyutlu dizileri tanimlar
11.2 iki boyutlu dizileri tanimlar
11.3 Dizileri kullanir

12. Dizilerin Dongilerle Kullanimi
12.1 Karmasik diziler tanimlar
12.2 Dizileri déngulere uygular

13. Fonksiyon ve Yordam Kullanimi
13.1 Fonksiyon yazar
13.2 Yordam yazar
13.3 Nesnelere ait temel bilgileri bilir
13.4 Nesnelere ait olaylar kullanir

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu
1 01-02-2027 Tanisma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme
2 08-02-2027 Temel Bilgiler ve Program Kurulumu
3 15-02-2027 isim Uzaylari
4 22-02-2027 Degiskenler ve Veri tirleri
5 01-03-2027 Operatorler
6 08-03-2027 iliskisel ve Mantiksal Operatorler
7 15-03-2027 Sart ifadeleri
8 22-03-2027 For Dongl Yapilari

03-11 Nisan 2027 Ara Sinav

ilgili PY

PYG6,PY7
PY9,PY12
PY9,PY12
PY9,PY12
PY9,PY12
PY9,PY12

PY9,PY12
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

9 05-04-2027 While Dongu Yapilari PY9,PY12
10 12-04-2027 Diyalog Kutulari PY9,PY12
11 19-04-2027 Hata Ayiklama PY9,PY12
12 26-04-2027 Tek ve iki Boyutlu Diziler PY9,PY12
13 03-05-2027 Dizilerin Déngiilerle Kullanimi PY9,PY12
14 10-05-2027 Fonksiyon ve Yordam Kullanimi PY9,PY12,PY15
31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyll Sonu Sinavi
15-23 Haziran 2027 Bitunleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu dlgme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyll sonu sinavinin etkisi %30 ve
yarlyil sonu uygulamasinin etkisi %30’'dur.
Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

1. (40 Puan)

-Aszamdaki C# deyvimlerini kisa birer Grmek ile (komuton 1zleving) agiklayiniz.
a) double b) Convert c) if d) for

2. (30 Puan)

-Formda; button1 e tiklandiginda dikdértgenin cevresini “fonksiyvon™ kullanarak hesaplayan formiilii yazimz.

0 :\\\\
\\

NN



Yardimci Kaynaklar:

1. https://www.webtekno.com/ https://www.yazilimkodlama.com/

BP108 - ALGORITMA VE PROGRAMLAMA I

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
E-posta: mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Oda No: 102

Dahili: 5113
Ofis Saati Carsamba 13:15-17:00
Derslik /| Oda 102
Amag:

Bu ders ile 6grencilere veri yapilari, veri modelleri ve algoritmalarin tanimi ve kullanimina iliskin yeterlilikleri

kazandirmak amaclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Veri yapilar / Veri modelleri
1.1 Veri yapisi kavramini bilir.
1.2 Programlama dillerinde kullanilan veri yapilarini bilir.
1.3 Veri modeli kavramini bilir.
1.4 Veri modellerini bilir.
1.5 Baglantili liste veri modeli kavramini bilir.
1.6 Agag veri modeli kavramini bilir.
1.7 Graf modeli kavramini bilir.
1.8 Probleme uygun olan veri modelinin tespitini yapar.

2. Temel veri yapilari / Tanimlamali veri yapilari
2.1 Temel veri yapilarini tanir.
2.2 Sayisal, sozel ve mantiksal verit turlerini bilip kullanir.
2.3 Duruma uygun olarak hangi veri tiriini kullanacagina karar verir.
2.4 Degisken kavramlarini bilir.
2.5 Degisken olusturup program icerisinde kullanir.

2.6 Degiskenlerin kapsam alani bilir, buna uygun degisken tanimlamalari yapar.

2.7 Temel veri yapilari arasinda dénusum yapar.
2.8 STRUCT kavramini bilip kullanir.

2.9 UNION kavramini bilip kullanir.

2.10 Duruma uygun veri yapisi tanimlayip kullanir.
2.11 Yapi elemanlarina erisir.

3. Matrisler 1
3.1 Dizi kavramini bilir.
3.2 Matris kavramini bilir.
3.3 Dizi ve matris tanimlar.
3.4 Dizi ve matris elemanlarina erigir.
3.5 Dizi ve matrislerin bellekte tutulma sekillerini bilir.
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4. Matrisler 2
4.1 Matris kullaniimasi gereken problemi belirler.
4.2 Problem icin hangi 6zellikte matris gerektigini belirler.
4.3 Probleme uygun olarak matrisin boyutunu arttirip azaltir.
4.4 Boyutu degisen matrisi kodlar.

5. Siralama algoritmalari 1
5.1 Anahtar sozcik kavramini bilir,
5.2 Siralama algoritmalarinin ¢calisma prensiplerini bilip kodlar.
5.3 Araya sokma (Insertion) siralama algoritmasini bilir.
5.4 Secmeli (Selection) siralama algoritmasini bilir.
5.5 Kabarcik (Bubble) siralama algoritmasini bilir.

6. Siralama algoritmalari 2
6.1 Birlesmeli (Merge) siralama algoritmasini bilir.
6.2 Kimeleme (Heap) siralama algoritmasini bilir.
6.3 Hizh (Quick) siralama algoritmasini bilir.
6.4 Siralama algoritmalarinin karsilastirir.

7. Arama algoritmalari
7.1 Anahtar s6zcuk kavramini bilir.
7.2 Arama algoritmalarinin ¢alisma prensiplerini bilip kodlar.

7.3 Ardisil ve dogrusal (Sequential and linear) arama algoritmasini bilir.

7.4 ikili (Binary) arama algoritmasini bilir.
7.5 Cirpi1 (Hash) arama algoritmasini bilir.

8. Baglantil listeler 1
8.1 Pointer kavramini bilir.
8.2 Veri blogu kavramini bilir.
8.3 Baglant bilgisi kavramini bilir.
8.4 Baglantih listelerin bellek tzerinde baglanma seklini bilir.
8.5 Baglantili listenin giicli ve zayif yonlerini bilir.
8.6 Baglantili liste elemanlarina erisir.
8.7 Baglantih listede arama, ekleme ve cikarma islemleri yapar.

9. Baglantil listeler 2
9.1 Tek ve cift yonlu bagl listeyi bilir.
9.2 Tek ve ¢ift yonlu bagl liste farkini bilir.
9.3 Tek ve ¢ift yonli bagh listenin avantaj ve dezavantajlarini bilir.
9.4 Tek ve ¢ift yonli bagh listeden hangisini kullanacagina karar verir.
9.5 Tek ve ¢ift yonli bagh liste tizerinde islemleri kodlar.

10. Agag veri modeli
10.1 Adac veri modelini bilir.
10.2 ikili arama (Binary search) agaci yapisini bilir.
10.3 ikili agaclar tizerinde dolasim gergeklestirir.
10.4 ikili agag dugiimlerine erisir.
10.5 Hangi durumlarda agag veri modeli kullanmasi gerektigini bilir.

11. Graf veri modeli
11.1 Yol kavramini bilir.
11.2 Graf veri modelini ve graf ¢esitlerini bilir.
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11.3 Graflarin bellekte tutulma bicimlerini bilir.

11.4 Graf Uzerinde dolasma ydntemlerini bilir.

11.5 Graf renklendirmesini bilir, renklendirme yapar.
11.6 Yol kavramini bilir.

11.7 En kisa yol problemini bilir, en kisa yolu tespit eder.

11.8 Hangi durumlarda graf veri modeli kullanmasi gerektigini bilir.

12. Dosya islemleri 1
12.1 Dosya (File) kavramini bilir.
12.2 Dosya kullanim gerekliligini bilir.
12.3 Dosya islemleri icin gerekli kiitiphaneyi bilir.
12.4 Dosya komutlarini bilir.
12.5 Dosya komutlarini kullanir.

13. Dosya islemleri 2
13.1 fopen() komutunun gdérevini bilip kullanir.
13.2 fclose() komutunun gorevini bilip kullanir.
13.3 fprintf() komutunun gdérevini bilip kullanir.
13.4 fscanf() komutunun gorevini bilip kullanir.
13.5 Dosyaya veri kaydeder.
13.6 Dosyadan veri okur.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu
1 01-02-2027 Ders Tanitim ve Bilgilendirme
2 08-02-2027 Veri yapilari / Veri modelleri
3 15-02-2027 Temel veri yapilari / Tanimlamali veri yapilari
4 22-02-2027 Matrisler 1
5 01-03-2027 Matrisler 2
6 08-03-2027 Siralama algoritmalar 1
7 15-03-2027 Siralama algoritmalari 2
8 22-03-2027 Arama algoritmalari
03-11 Nisan 2027 Ara Sinav
9 05-04-2027 Baglantili listeler 1

ilgili PY

PY1,PY2,PY3,PY4,P
Y7,PY9,PY10,PY12,P
Y15

PY1,PY2,PY3,PY4,P
Y7,PY9,PY10,PY12,P
Y15

PY1,PY7,PY9,PY10,
PY12,PY15

PY1,PY7,PY9,PY10,
PY12,PY15

PY1,PY2,PY3,PY7,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY3,PY7,P
Y9,PY10,PY12,PY15

PY1,PY2,PY3,PY4,P

Y7,PY9,PY10,PY12,P
Y15

PY1,PY7,PY9,PY10,
PY12,PY15
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

10 12-04-2027 Baglantil listeler 2 PY1,PY7,PY9,PY10,
PY12,PY15
11 19-04-2027 Agac veri modeli PY1,PY7,PY9,PY10,
PY12,PY15
12 26-04-2027 Graf veri modeli PY1,PY7,PY9,PY10,
PY12,PY15
13 03-05-2027 Dosya islemleri 1 PY1,PY7,PY9,PY10,
PY12,PY15
14 10-05-2027 Dosya islemleri 2 PY1,PY7,PY9,PY10,
PY12,PY15
31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyll Sonu Sinavi
15-23 Haziran 2027 Bitiinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢coklu dlgme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %40 ve
yariyll sonu uygulamasinin etkisi %20'dir.
Gecgme notu 100 lUzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Veri yapisi ve veri modeli nedir?

Cevap:

Veri yapisi, verinin bellekte tutulma sekli veya dlizeni seklinde ifade edilebilir. char, integer veya float gibi temel veri yapil
arinin yani sira struct ve union gibi kullanici tanimli veri yapilari da vardir. Veri modeli ise verilerin birbirleriyle iliskisel vey
a sirasal diizen ve durumlarini gésterir. Ozetle veri yapilari verilerle, veri modelleri ise bu verilerin birbirleriyle iliski diizenl
eriyle ilgilenir.

Soru 2: Siralama algoritmalari arasinda farklilik var midir?

Cevap:

Siralama algoritmalarinda algoritmik farkliliklar bulunmaktadir. Ornegin araya sokma algoritmasinda siralama yapilacak
elemanlar iki parca seklinde disdndiliir; sol tarafta siralama yapilmis olanlar sag tarafta ise hentiz siralanmamis olanlar.
Sag taraftakiler tek tek alinarak sirali olan sol tarafta uygun yere yerlestirilir. Se¢meli siralamada ise siralama yapilacak e
lemanlar icerisinde ilk elemandan baslayarak en kiicigiin en basa konmasi ve bu sekilde siralamanin devam etmesi ger
ceklesir. Dolayisiyla bu algoritmalarin gerek kodlanmasinda gerekse ¢alisma hizlarinda cesitli farkliliklar bulunmaktadir.

Soru 3: Baglantili liste nedir?

Cevap:

Baglantili liste, kiime elemanlarinin birbirleriyle sanal olarak baglantili sekilde tutulmasidir. Baglantili listelerde veri blogu
ve baglanti bilgisi bulunur. Baglanti bilgisi ile kime elemani diger kiime elemanina baglanir. Baglantili listelerde kiimenin
ilk elemaninin adresinin bilinmesi gerekir. Digerlerine sirasiyla tek tek gezinerek bu baslangi¢ adresi lzerinden erisim sa
glanir.

Soru 4: Graf veri modeli genelde hangi tip problemlerin ¢ozimunde kullaniimaktadir?

Cevap:
Graf veri modeli bir magazanin zincir yapisinin olusturulmasi, kargo dagitimi, navigasyon, sehir alt yapilarinin planlanma
s1, ders dagitimi gibi birbirleriyle iliskili baglantilar barindiran islemlere ait problemlerin ¢éziimiinde kullanilir. Ornegin bir
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kargo firmasinin elindeki kargolari en kisa yoldan veya en kisa sdrede dagitim icin belirleyecegi rota graf veri modeli kull
anilarak ¢ézimlendirilebilir.

Soru 5: Dosya komutlarini kullanmak icin hangi kitiphane calismaya dahil edilmelidir.
fopen(), fclose(), fprintf() ve fscanf() dosya komutlarinin goérevleri nelerdir?

Cevap: Dosya komutlarini kullanabilmek icin stdio.h kdtliphanesi, calismaya dahil edilmelidir.
fopen(), dosya agma komutudur.

fclose(), acilan bir dosyay! kapatmak i¢in kullanilan komuttur.

fprintf() komutu ile dosya (zerine veri yazilabilir.

fscanf() komutu ile dosyadan veri okunabilir.

Kaynak Kitaplar:
1. Dr. Rifat COLKESEN, Veri Yapilari ve Algoritmalar, Papatya Yayincilik (2014) Sorumlu Olunan

Bolumler/Sayfalar; 1-13. Bolumler

Veri Yapilari ve
Algoritmalar

3
£
i
i
i
i
i

Yardimci Kaynaklar:

1. Ders Notlari

BP114 - PAKET PROGRAMLAR

Dersi Veren Ogretim Elemanlart:

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
E-posta: abdullah.balci@gop.edu.tr

Oda No: 341

Dahili: 5161
Ofis Saati Sali 13:15-17:00
Derslik /| Oda 341
Amag:

Bu dersin amaci, 6grencilere temel ofis programlarinin étesinde ileri diizey ofis yazilimlarini kullanma
becerisi kazandirmak; belge olusturma, veri analizi, sunum hazirlama ve veri tabani yénetimi gibi is
sureclerini etkin ve profesyonel sekilde gerceklestirebilmelerini saglamaktir.

Konu ve Kazanimlar:
1. ileri diizeyde belgelerle calisma
1.1 Belgeleri parola vererek kayit eder.
1.2 Resimleri sikistirarak belgeyi kayit eder.
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1.3 Belgenin acilma seklini belirler.

1.4 Metin kurtararak belgeyi acabilir.

1.5 Kaydedilmemis belgeyi kurtarir.

1.6 Belgeleri son kullanilanlar listesine sabitlenir.

2. ileri diizeyde metinle calisma
2.1 Bicim boyacisinin kullantlir.
2.2 Dipnot ve sonnot ekler.
2.3 Dipnot ve sonnotlar arasinda dolasir.
2.4 Aciklama birakir.
2.5 Cok duzeyli listeler olusturur.
2.6 Otomatik diizetmeyi kullanir.
2.7 Baska belgeden metin alir.
2.8 Denklemlerle calisir.
2.9 Denklem yazar.
2.10 El yazisi kullanarak denklem ekler.

3. ileri diizeyde paragraf sekme ve siitunlar ile calisma

3.1 Paragraf olusturma cesitlerini bilir.

3.2 Farkli turlerde paragraflar olusturur.

3.3 Sekme tirlerini bilir ve kullanir.

3.4 Paragraf sonlarini ve tab duraklarini gérintiler.
3.5 Sayfayi situnlara bdler.

4. lleri diizeyde sayfa bigimlendirme
4.1 Sayfa arka planini bigimlendirir.
4.2 Sayfaya resim ve stil kenarligi ekler.
4.3 Sayfaya metin filigrani ekler ve dizenler.
4.4 Sayfaya resim filigrani ekler ve dizenler.

5. ileri diizeyde nesnelerle calisma
5.1 Tablo ekleyip diizenleyebilir.
5.2 Tablo Uzerinde tasarim iglemleri yapabilir.
5.3 Tablo Gzerinde diizenleme islemleri yapabilir.
5.4 Resim ekleyip dizenleyebilir.
5.5 Resme cesitli efektler verebilir.
5.6 Resimlere konumlandirma uygulayabilir.
5.7 Sekiller ekleyip dizenleyebilir.

5.8 Kelime islemci programinda kullanilan grafik tlrlerini bilir.

5.9 Grafik ekleyip diizenleyebilir.
5.10 Simge kullanimini bilir.
5.11 Wordart kullanabilir.

5.12 Smartart kullanimini bilir.

6. ileri diizeyde belgeler izerinde calisma
6.1 Kapak sayfasi ekler.
6.2 Sayfa sonu ekler.
6.3 Bolum sonu ekler.
6.4 Altbilgi ve Ust bilgi ekler ve dizenler.
6.5 icindekiler tablosu kullanmanin énemini bilir.
6.6 icindekiler tablosu ekleyip diizenleyebilir.
6.7 Resim yazisi ekleyip dizenleyebilir
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6.8 Sekiller tablosu ekleyip diizenleyebilir

7. ileri diizeyde tablolarla ¢alisma

7.1 Elektronik tablo programinda hiicrelere gesitli formatlarda veri girisi yapabilir.

7.2 Elektronik tablo programinda kendi veri formatini olusturabilir.
7.3 Elektronik tablo programinda hiicrelerdeki verileri bicimlendirir.
7.4 istenilen sekilde tablolar olusturabilir.

8. Kosullu bicimlendirme ve grafik islemleri
8.1 Kosullu bigimlendirmeyi bilir.
8.2 Hucrelere cesitli kosullu bigimlendirme kurallarini uygular.
8.3 Tabloya c¢esitli kosullu bigcimlendirme kurallarini uygular.
8.4 Olusturulan kosullu bicimlendirmeyi diizenler veya kaldirabilir.
8.5 Excel’'de kullanilan grafik tarlerini bilir.
8.6 Excel'de hangi grafik tlrtinu kullanmasini gerektigini anlar.
8.7 Excel'de grafik ekleyip dizenleyebilir.
8.8 Mini grafikler ekleyip duzenleyebilir.

9. Formiller ve Temel Fonksiyonlar
9.1 Formdlin ne oldugunu bilir.
9.2 Formiillerin neden kullanildigini anlar.
9.3 Formdillerin kullanim seklini bilir.
9.4 Hangi formilin nerede kullaniimasi gerektigini bilir.
9.5 Fonksiyon kavramini bilir.
9.6 Fonksiyonlarin neden kullanildigini anlar.
9.7 Fonksiyonlarin kullanim seklini bilir.

9.8 Elektronik tablo programinda yer alan temel fonksiyonlarin neler oldugunu bilir.

9.9 Hangi fonksiyonun nerede kullaniimasi gerektigini bilir.

10. Mantiksal fonksiyonlarla calisma
10.1 Mantiksal fonksiyon kavramini bilir.
10.2 Mantiksal fonksiyonlarin neden kullanildigini anlar.
10.3 Mantiksal fonksiyonlarin kullanim seklini bilir.

10.4 Elektronik tablo programinda yer alan mantiksal fonksiyonlarin neler oldugunu bilir.

10.5 Hangi mantiksal fonksiyonun nerede kullaniimasi gerektigini bilir.

11. Pivot Tablo (Ozet Tablo)
11.1 Ozet tablonun ne oldugunu anlar.
11.2 Ozet tablonun kullanim amacini bilir.
11.3 Ozet tablo olusturur ve diizenler.
11.4 Ozet tablo iizerinde islemler gerceklestirir.
11.5 Ozet tablo iizerinde matematiksel islemler yapar.
11.6 Ozet tablo ile grafikler olusturur.

12. Etkili sunu hazirlama
12.1 Sunum hazirlama programinda temalarla ¢alisabilir.
12.2 Slaytlara nesneler ekler ve dizenler.
12.3 Slaytlara medya ekler ve dizenler.
12.4 Sunum hazirlama programinda slaytlara gecis efekti uygulayabilir.

12.5 Sunum hazirlama programinda nesnelere animasyon ekler ve diizenler.

12.6 Slayt gOsterisi ayarlarini yapar.
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13. ileri diizeyde veri tabanlari ile calisma

13.1 Veri tabani programinda dosya islemleri gerceklestirir.

13.2 Veri tabani programinda tablolarla ilgili islemleri gerceklestirir.
13.3 Tablolara birincil anahtar atayabilir.

13.4 Tablolar arasinda iligki tirtinu belirler.

14. ileri diizeyde sorgularla calisma

14.1 Sorgu kavrami aciklar.

14.2 Sorgu tirlerini aciklar.

14.3 Tablo iliski kavramini agiklar

14.4 Tek tablo Uzerinde sorgu gercgeklestirir.

14.5 Birden fazla tablo tzerinde sorgu gergeklestirir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu

1 01-02-2027 ileri diizeyde belgelerle calisma

2 08-02-2027 ileri diizeyde metinle calisma

3 15-02-2027 ileri diizeyde paragraf sekme ve siitunlar ile

calisma

4 22-02-2027 ileri diizeyde sayfa bicimlendirme

5 01-03-2027 ileri diizeyde nesnelerle calisma

6 15-03-2027 ileri diizeyde belgeler lizerinde galisma

7 22-03-2027 ileri diizeyde tablolarla calisma

8 29-03-2027 Kosullu bicimlendirme ve grafik islemleri
03-11 Nisan 2027 Ara Sinav

9 12-04-2027 Formiiller ve Temel Fonksiyonlar

10 19-04-2027 Mantiksal fonksiyonlarla ¢alisma

11 26-04-2027 Pivot tablo

12 03-05-2027 Etkili sunu hazirlama

13 10-05-2027 ileri diizeyde veri tabanlari ile calisma

14 24-05-2027 ileri diizeyde sorgularla calisma

ilgili PY

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
Y14

PY1,PY5,PY8,PY9,P
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

14 24-05-2027 ileri diizeyde sorgularla calisma Y14
31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyill Sonu Sinavi
15-23 Haziran 2027 Bitiinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, coklu élgme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %30 ve
yariyill sonu uygulamasinin etkisi %30’dur.
Gecgme notu 100 lUzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1:

icindekiler, sekiller tablosu, kaynakea, dizin, dipnot ve son not ekleme islemleri hangi sekmeden yapilir?
A) Basvurular

B) Duzen

C) Ekle

D) Girig

E) Gozden Gegir

Cevap: A

Soru 2: Dokiimanin sadece okunabilir bicimde agilmasini saglayan komut asagidakilerden hangisidir?
A) Donustirerek Ag

B) Kopya Olarak Ag

C) Korumal Goériinimde Ac

D) Salt Okunur Ag

E) Tarayicida Ag

Cevap: D

Soru 3:

Sekme duraginin sag ve soluna dogru esit oranda yazilarak metnin ortalanmasini saglayan sekme tirii asag
idakilerden hangisidir?

A) Cubuk sekme

B) Ondalik Sekme

C) Orta Sekme

D) Sag Sekme

E) Sol Sekme

Cevap: C

Soru 4: Ozet tablo hazirlamada veri kaynaginin tagsimasi gereken ozelliklerden degildir?
A) ilk satir siitun basliklarinin olmasi

B) Satirlar arasinda bos suitun olmamasi

C) Benzer verinin ayni siitun veya satirlarda olmasi

D) Satirlar arasinda bos satir olmasi

E) Veri turlerinin elektronik tablolama programiyla uyumlu olmasi

Cevap: D
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Soru 5: Asagidakilerden hangisi veritabani programinda
kullanilan veri tirlerinden degildir?

A) Kopru

B) Orta Metin

C) Ek

D) Sayi

E) Para Birimi

Cevap: B

Kaynak Kitaplar:

1. Dogc. Dr. Aysan SENTURK, Temel Bilgi Teknolojileri ve Bilgisayar Kullanimi, Ekin, 2014 (2.Baski)
Sorumlu Olunan Bolumler/Sayfalar;: 1.2.3.4.5. ve 6. Bolumler

an P .I_u
Eniriy

i B

“TIMEL HLG TERNILHILTRE VT
BILGISAYAR RULLANIMI

Yardimci Kaynaklar:

1. Bilgisayar ve internet Kullanimi (Hasan Cebi Bal)

ING102 - iNGILIZCE Il

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gér. Muhsin MUMCU
E-posta: muhsin.mumcu@gop.edu.tr

Dabhili: 1815
Derslik | Oda Dahili: 1815
Amag:

Bu dersin amaci, 6grencilere baslangic diizeyinde (Beginner /A1) temel ingilizce yapilarini kazandirmak bu
yapilar kullanarak kendilerini ingilizce ifade edebilmelerini saglamakir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Home sweet home
1.1 Ogrenci there is/are yapilarini olumlu ciimlelerde kullanabilir.
1.2 Ogrenci there is/are yapilarini olumsuz ve soru ciimlelerinde kullanabilir.

2. Home sweet home
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2.1 Some ve any ifadelerini there is/are yapisiyla birlikte kullanabilir.

2.2 Ogrenci "in, on, under, next to, between, opposite” gibi yer edatlarini kullanarak nesnelerin konumunu
ifade edebilir.

2.3 Ogrenci temel yon ifadelerini kullanabilir.

3. Past times
3.1 Ogrenci "was/were" yapilarini kullanarak gegmisteki durumlari ifade edebilir.
3.2 Ogrenci "was/were born" yapisini kullanarak dogum yeri ve tarihi hakkinda bilgi verebilir.
3.3 Ogrenci yaygin diizensiz fiillerin Ge¢gmis Zaman (Simple Past) hallerini kullanarak gegmiste
gerceklesen olaylari ifade edebilir.

4. Past times
4.1 Ogrenci "have, do, go fiillerinin gecmis zaman hallerini temel ciimlelerde kullanabilir.
4.2 Ogrenci aylari ve giinleri kullanarak dogum tarihini séyleyebilir.

5. We had a good time
5.1 Ogrenci diizenli fiillerin Gegmis Zaman (Simple Past) hallerini -ed ekiyle olusturabilir ve kullanabilir.
5.2 Ogrenci temel diizensiz fiilleri kullanarak gegmis zaman ctimleleri kurabilir.

6. We had a good time
6.1 Ogrenci hafta sonu etkinlikleri hakkinda gegmis zamanda konusabilir ve soru sorabilir.
6.2 Ogrenci "yesterday, last, ago" gibi gecmis zaman ifadelerini kullanabilir.

7. We can do it
7.1 Ogrenci "can/can't" yapilarini kullanarak yapabildigi ve yapamadi§i seyleri ifade edebilir.
7.2 Ogrenci temel sifat ve zarflari tanir ve kullanabilir.

8. We can do it
8.1 Ogrenci "can/can't" yapilarini rica ve éneri climlelerinde kullanabilir.
8.2 Ogrenci temel diizensiz sifat ve zarflari tanir ve kullanabilir.

9. Thank you very much!
9.1 Ogrenci "would like" yapisini kullanarak istek ve tercihlerini ifade edebilir.
9.2 Ogrenci "Would you like...? / Would you like to ...?" yapilarini kullanarak soru sorabilir.

10. Thank you very much!

10.1 Ogrenci "some ve any" ifadelerini would like ve there is/are yapilariyla kullanabilir.

10.2 Ogrenci "like ve would like" yapilarini anlam ve kullanim agisindan ayirt edebilir.

10.3 Ogrenci kafede veya restoranda siparis verebilir, menii hakkinda soru sorabilir ve temel 6deme/hesap
ifadelerini kullanabilir.

11. What is happening now?

11.1 Ogrenci renkler ve giysilerle ilgili temel kelimeleri kullanabilir

11.2 Ogrenci simdiki zamani (am-is-are + Ving) kullanarak konusma aninda gerceklesen eylemleri ifade
edebilir.

12. What is happening now?

12.1 Ogrenci Present Simple (Genis Zaman) ile rutinleri, Present Continuous (Simdiki Zaman) ile konusma
anindaki eylemleri ifade edebilir.

12.2 Ogrenci Present Simple ve Present Continuous ile olumlu, olumsuz ve soru ciimleleri kullanabilir

12.3 Ogrenci temel fillerin karsit anlamlarini bilir ve ciimle iginde kullanabilir.
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13. Let's go!
13.1 Ogrenci Present Continuous yapisini planlanmis gelecek etkinlikleri ifade etmek icin kullanabilir.
13.2 Ogrenci "be going to + verb" yapisini kullanarak gelecek planlarini ifade edebilir.

14. Let's go!

14.1 Ogrenci "be going to" ve gelecek anlamindaki Present Continuous yapilarini olumlu, olumsuz ve soru
cumlelerinde kullanabilir..

14.2 Ogrenci gelecekte yapmayi planladidi etkinlikler, seyahatler ve kisisel planlar hakkinda konusabilir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu ilgili PY
1 01-02-2027 Home sweet home PY8,PY11
2 08-02-2027 Home sweet home PY8,PY11
3 15-02-2027 Past times PY8,PY11
4 22-02-2027 Past times PY8,PY11
5 01-03-2027 We had a good time PY8,PY11
6 08-03-2027 We had a good time PY8,PY11
7 15-03-2027 We can do it PY8,PY11
8 22-03-2027 We can do it PY8,PY11
03-11 Nisan 2027 Ara Sinav
9 05-04-2027 Thank you very much! PY8,PY11
10 12-04-2027 Thank you very much! PY8,PY11
11 19-04-2027 What is happening now? PY8,PY11
12 26-04-2027 What is happening now? PY8,PY11
13 03-05-2027 Let's go! PY8,PY11
14 10-05-2027 Let's go! PY8,PY11
31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyil Sonu Sinavi
15-23 Haziran 2027 Batlnleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve ders notlari esas alinarak

hazirlanacak olan ¢oktan secmeli bir vize ve bir final aracihgiyla yapilacaktir.
Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalin ise % 60'tir. Gegme notu 100 izerinden
60tr.

Ornek Sorular:

Soru 1: 1.Skyler and Walt married.
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a) can b) have c) do d) are

2.A: B: No, thank you. I'm just looking.
a) Can | help you? b) Have a good day.
c¢) Nice to meet you too. d) Thank goodness.

3.A: Helen come from Greece? B: No, she
a) Is/isn't b) Does/does
c) Does/doesn’t d) Is/doesn’t

4.My school has students from Spain, Egypt, ang Japan. It's
really

a) horrible b) beautiful

c) international d) difficult

5. I'm a teacher at university. | English.
a) learn b) teach
c) live d) earn

Cevap: 1-d 2-a 3-a4-c 5-b

Kaynak Kitaplar:

1. New Headway Beginner 5th Edition Student's Book
L ouow ]
Headway>»>»

eginner Student’s Book
N BN ¥
‘ »
-

)

Yardimci Kaynaklar:

1. New Headway Beginner 5th Edition Workbook

5th edition

Headway >>

Beginner Workbook wihout key

KRY102 - KARIYER PLANLAMA

Dersi Veren Ogretim Elemanlar:
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Ogr. Gor. Yasin UNAL
E-posta: yasin.unal@gop.edu.tr

Oda No: 341

Dahili: 5162
Ofis Saati Sali 13:00-17:00
Derslik / Oda 341
Ders Zamani Sali 08:30-09:15 (BYLB)

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis
Sali 08:30 09:15
Amag:

Derslik

BYLB

Bu ders ile 6grencilerin is diinyasini, farkli sektérleri ve bu sektorlerin gereksinimlerini tanimasini saglayarak;
is dinyasina hazirlik sirecinde kariyer planlamasinin énemi hakkinda 6grencilerde farkindalik olusturmasi

amaclanmaktadir. Ayrica bu ders 6grencilerin kisisel yetkinliklerini kesfetmesini ve is diinyasinin beklentilerini
dogru anlamasini saglayarak; bilgi ve becerilerini ilgili sektorlerin gereklilikleri ile paralellik arz edecek sekilde

gelistirmelerine yardimci olur.

Konu ve Kazanimlar:

1. Dersin genel tanitimi ve kariyer kavrami
1.1 Kariyer kavramini tanimlar.
1.2 Kariyer gelistirme kavramini tanimlar.
1.3 Kariyer yonetimini kavramini tanimlar.
1.4 Kariyer planlama kavramini tanimlar.
1.5 Kariyer planlamanin asamalarini kavrar.

2. Ulusal ve uluslararasi degisim programlari
2.1 Mevlana degisim programini tanir.
2.2 Mevlana degisim programina basvuru sartlarini bilir.
2.3 Erasmus + degisim programini tanir.
2.4 Erasmus + degisim programina basvuru sartlarini bilir.
2.5 Farabi degisim programini tanir.
2.6 Farabi degisim programi basvuru sartlarini bilir.

3. Temel iletisim becerileri
3.1 Sosyal medya kullanimin avantajlarini bilir.

3.2 Sosyal medya kullaniminda dikkat edilmesi gereken hususlari kavrar.

3.3 Etkili iletisim tekniklerini kavrar.

3.4 Dil 6§reniminin 6nemini kavrar.

3.5 Ag olusturmanin (Networking) 6nemini kavrar.
3.6 Ozguiven duygusunun iletisimdeki énemini kavrar.
3.7 Espri anlayisinin iletisimdeki 6nemini kavrar.

4. Sektor gunleri (Sivil Toplum Kuruluslar)

4.1 Sivil toplum kuruluslarinin gérev ve sorumluluklarini kavrar.
4.2 Sivil toplum kuruluslarinin toplumdaki yeri ve 6nemini kavrar.

4.3 Sosyal sorumluluk projelerinde alinan gorevlerin kariyer patikasindaki dnemini kavrar.
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5. ince yetenekler (Soft-Skills)
5.1 Zaman yonetiminin dnemini kavrar.
5.2 Stres ydnetiminin is hayatindaki dnemini kavrar.
5.3 Problem ¢6zme becerilerini gelistirir.

5.4 is hayatinda sorumluluk almanin énemini ve kariyer patikasindaki etkisini kavrar.

5.5 Analitik diisinmenin énemini kavrar.

5.6 Olaylara elestirel bakis acisi ile bakmanin avantajlarini kavrar.

5.7 is hayatinda ekip calismasinin énemini kavrar.

5.8 is hayatinda olaylara pozitif bakis acisiyla yaklasmanin énemini kavrar.
5.9 Karar alma kabiliyetinin kariyer patikasindaki 6nemini kavrar.

6. Sektor gunleri (Kamu Sektori)
6.1 Kamu sektorinu tanir.
6.2 ilgili kamu sektériinde yapilan is ve islemleri kavrar.
6.3 Kamu sektoriindeki kariyer olanaklarini kavrar.
6.4 ilgili kamu sektériindeki kariyer olanaklarina ulasmanin sartlarini bilir.
6.5 Kamuda kariyerin avantajlarini ve dezavantajlarini kavrar.

7. Diksiyon ve beden dili
7.1 Etkili iletisim kurmada diksiyonun énemini kavrar.
7.2 Etkili iletisim kurmada beden dilinin nemini kavrar.
7.3 is gérusmelerinde diksiyon ve beden dilinin 6nemini kavrar.
7.4 Etkili konusma icin gerekli ifade bicimlerinin dnemini kavrar.
7.5 Etkili konusma icin gerekli ifade bigimlerinin 6nemini kavrar.
7.6 Kelime vurgusunun énemini kavrar.
7.7 Konusma esnasinda mekana hakimiyetin énemini kavrar.
7.8 Hitap edilen kitle ile hitap sekli arasindaki iliskiyi kavrar.

8. Ozgecmis ve kapak yazisi hazirlama
8.1 Ozgecmis yazmanin énemini ve amacini kavrar.
8.2 Etkili bir 6zge¢misin hangi bolumlerden olusmasi gerektigini kavrar.

8.3 Ozgecmiste yer alan boliimleri doldururken dikkat etmesi gereken hususlari bilir.

8.4 Kapak yazisi hazirlamanin 6nemini ve amacini kavrar.
8.5 Etkili bir kapak yazisi hazirlanmasinda dikkat edilmesi gereken hususlari bilir.

9. Sektor ginleri (Ozel Sektor)
9.1 ilgili 6zel sektérde yapilan is ve islemleri kavrar.
9.2 Ozel sektordeki kariyer olanaklarini kavrar.
9.3 ilgili 6zel sektériin kariyer olanaklarina ulasmanin sartlarini bilir.
9.4 Ozel sektorde kariyerin avantajlarini ve dezavantajlarini kavrar.

10. Etkili malakat teknikleri
10.1 ise alim siirecinde mulakatin énemini kavrar.
10.2 Mulakat dncesi dikkat etmesi gereken hususlari bilir.
10.3 Mulakat asamasinda dikkat etmesi gereken hususlari bilir.
10.4 Milakatta karsilasabilecegi genel sorular bilir.
10.5 Milakatta karsilasabilecedi mesleki sorulari bilir.

11. Sektor gunleri (Akademi)
11.1 Akademik hayati tanir.
11.2 Akademik hayattaki kadro ve pozisyonlar hakkinda bilgi sahibi olur.
11.3 Akademide Kkariyer olanaklarina ulasmanin sartlarini bilir.
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11.4 Akademik kariyerin avantajlarini ve dezavantajlarini kavrar.

12. Sektor gunleri (Girisimcilik)
12.1 Girisimcilik kavramini bilir.
12.2 Girisimciligin de bir kariyer patikasi oldugunu kavrar.
12.3 Bireysel girisimcilik yetenegini dlger.
12.4 Girisimcilere yapilan tesvik ve destekler hakkinda bilgi sahibi olur.

13. Ders degerlendirmesi
13.1 Dersin genel degerlendirmesini yapar.
13.2 Ders kapsaminda yapilan uygulamalarin sonuglarini analiz eder.

14. Proje detaylari
14.1 Kendi kariyer patikasini olusturur.
14.2 Kariyer patikasinda karsisina ¢ikabilecek engeller hakkinda bilgi sahibi olur.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu ilgili PY

1 01-02-2027 Tanisma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2 08-02-2027 Dersin genel tanitimi ve kariyer kavrami PY2

3 15-02-2027 Ulusal ve uluslararasi degisim programlari PY2

4 22-02-2027 Temel iletisim becerileri PY2

5 01-03-2027 Sektor gunleri (Sivil Toplum Kuruluslarr) PY2

6 08-03-2027 ince yetenekler (Soft-Skills) PY2

7 15-03-2027 Sektor gunleri (Kamu Sektori) PY2

8 22-03-2027 Diksiyon ve beden dili PY2
03-11 Nisan 2027 Ara Sinav

9 05-04-2027 Ozgecmis ve kapak yazisi hazirlama PY2,PY15

10 12-04-2027 Sektor ginleri (Ozel Sektor) PY2

11 19-04-2027 Etkili PY2

12 26-04-2027 Sektor gunleri (Akademi) PY2

13 03-05-2027 Sektor gunleri (Girisimcilik) PY2

14 10-05-2027 Ders degerlendirmesi ve proje detaylari PY2,PY15
31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyil Sonu Sinavi
15-23 Haziran 2027 Batlnleme Sinavi

Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste anlatilan konular esas
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Degerlendirme alinarak hazirlanacak olan klasik ddnem sonu sinavi (%40) araciligiyla
yapilacaktir, ddnem sonu sinavi notu (%60) olacaktir.
Ders gecme notu 60'tir.

Ornek Sorular:
Soru 1: 1) Kariyer patikasi kavramini tanimlayarak; kendi kariyer patikanizi olusturunuz.

2) iletisim agr olusturma gabalarinin kariyer agisindan énemini tartisiniz.

Cevap:
1) Kisinin gelecekteki calisma sorumluluklari ve atamalarini karsilamak igin kisisel egitim ve gelisim deneyimleri tasarlam
a surecidir;

VHKI. > Sef > Sube Miid(irii > Daire Baskani > Genel Sekreter
2) Networking c¢alismalari iletisim agimizin baylyerek daha bliytik kesimlere ulasmamizi ve kendimizi ifade edebilmemizi
saglayacaktir. Béylelikle kariyer hayatimizda elde ettigimiz basarilardan daha fazla bireyin haberdar olmasi saglanmis v
e kabiliyetlerimiz ile 6rtiisen bir pozisyonda ve/veya (crette bir ise baslama olanagimiz artmis olacaktir.

Kaynak Kitaplar:

1. TOGU KARMER tarafindan hazirlanan kariyer rehber kitabi.

Yardimci Kaynaklar:

1. Nihat ERDOGMUS, Kariyer Gelistirme, Nobel Akademik Yayincilik, Ankara (2003)
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TD102 - TURK DILI I

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Faruk TOYDEMIR
E-posta: faruk.toydemir@gop.edu.tr
Oda No: 205

Dahili: (356)725-8692

Ofis Saati Carsamba 13:00 -15:00
Derslik /| Oda 205
Ders Zamani Cuma 10:00-12:00 (Uzaktan Egitim)
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Ders Glinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis Derslik
Cuma 10:00 12:00 Uzaktan Egitim
Amag:

Tark dilinin gramer yapisini ve anlatim gicinid égrencilere kavratmak, Tirk dilini daha iyi kullanma becerisini
kazandirmak; 6n lisans ve lisans diizeyindeki 6grencilere kendilerini dogru ve etkili olarak dogru ifade
etmeyi, ana dil bilinci edindirmeyi; panel, konferans, acik oturum, forum tird toplantilari etkili dinlemeyi
ogretmektir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Ses Bilgisi
1.1 Ses bilgisi ile ilgili temel kavramlari bilir.
1.2 Unli ve Unsiizlerle ilgili ses olaylarini ve nedenlerini bilir.
1.3 seslerin benzer ve farkh yonler Gizerinde degerlendirmeler yapar.
1.4 Turkcedeki seslerin dzelliklerini 8grenir

2. Anlamina Gore Cumleler
2.1 Camle ile ilgili temel kavramlari bilir.
2.2 Olumlu, olumsuz, soru ve tnlem ctmlelerini bilir.
2.3 Cumlede anlam kaymalarini bilir.

3. Yapisina Goére Cumleler
3.1 Basit ciimle birlesik ciimle ayrimini yapabilir.
3.2 Bagli (Baglacgh), sirali cimleyi ayirabilir.
3.3 Birlesik cimleleri yapisal agidan ¢ozmleyebilir.

4. Adlar
4.1 S6zcik tard ile ilgili kavramlari bilir.S6zcik tirlerini anlam, tir ve gérev bakimindan siniflandirir.
4.2 ismin tanimini, 6zelliklerini ve isim dbeklerinin cesitlerini bilir.
4.3 Metin icerisinde isim ve isim dbeklerini bulur.

5. Adillar(Zamirler)
5.1 Zamirin tanimini, 6zelliklerini ve zamir ¢esitlerini bilir.
5.2 Metin icerisinde zamirleri ve zamir ¢esitlerini bulur.

6. Sifatlar
6.1 Sifatin tanimini, 6zelliklerini ve sifat tirlerini bilir.
6.2 Metinde sifati ve sifat tirlerini bulur.
6.3 Adlasmis sifatlar 6grenir metin icinde degerlendirir.

7. Zarflar
7.1 Zarfin tanimini ve zarf tarlerini bilir.
7.2 Metin icerisinde zarflari ve zarf 6beklerini bulur.

8. Ek eylemler
8.1 Ek eylem nedir, bilir.
8.2 Ek eylemin birlesik zaman yapisindaki gorevini bilir.

8.3 Ek eylemin farkh kullanimlarini ayirabilir.

9. Eylemler
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9.1 Eylemin tanimini ve 6zelliklerini bilir.

9.2 isim ve eylem ayrimina varir.

9.3 Metin igerisinde eylemleri bulabilir.

9.4 Eylemlerin kendi iginde farkli kullanimlarini ve eylemlerin zamanlarini 6grenir.

10. Eylemsiler
10.1 Eylemsilerin tanimini yapar, 6zelliklerini bilir.
10.2 Metin icerisinde eylemsileri bulur.
10.3 Eylemsileri birlesik ciimle yapisina katkilarini bulur.

11. Baglaglar
11.1 Baglacin ozelliklerini kavrar.
11.2 Baglag tirlerini bilir.
11.3 Metin icerisinde baglag-edat ayrimini fark eder.

12. Edatlar
12.1 Ozgecmis, biyografi, dilekge, rapor, tutanak, mektup yazilarinin dzelliklerini bilir.
12.2 Form yazilarin uygulamasini yapar.

13. Unlemler
13.1 Asil tinlemleri bilir.
13.2 Cumle i¢in tinlem degeri kazanan yapilari 6grenir.
13.3 Unlem cumlelerindeki vurgunun anlama katkisini bilir.

14. Yazili ve Sozli Anlatim Turleri

14.1 Makale, Deneme, Fikra, Elestiri, ROportaj, Ani, Hatira, Gezi, Seyahat yazilarinin tanimini ve

ozelliklerini bilir.

14.2 Seminer, Kongre, Sempozyum, Panel, Forum gibi s6zIi anlatim tirlerinin tanimini ve 6zelliklerini bilir.

14.3 Yazma uygulamasi yapar

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu
1 01-02-2027 Ses Bilgisi
2 08-02-2027 Anlamina Gére Cumleler
3 15-02-2027 Yapisina Gére Cumleler
4 22-02-2027 Adlar (isim ve Isim Obekleri)
5 01-03-2027 Adillar(Zamirler)
6 08-03-2027 Sifat ve Sifat Obekleri
7 15-03-2027 Zarflar
8 22-03-2027 Ek eylemler
9 29-03-2027 Eylemler

03-11 Nisan 2027 Ara Sinav

ilgili PY
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8
PY1,PY3,PY8

PY1,PY3,PY8
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

10 12-04-2027 Eylemsiler PY1,PY3,PY8
11 19-04-2027 Baglaglar PY1,PY3,PY8
12 26-04-2027 Edatlar PY1,PY3,PY8
13 03-05-2027 Unlemler PY1,PY3,PY8
14 10-05-2027 Yazili ve S6zlu Anlatim Trleri PY1,PY3,PY8
31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyll Sonu Sinavi
15-23 Haziran 2027 Bitinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap temel alinarak hazirlanacak olan ¢oktan

secmeli bir ara sinav ve bir dbnem sonu sinavi araciligiyla yapilacaktir.
Ara sinavin ortalamaya katkisi %40, dénem sonu sinavinin ise %60'tir.
Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: 1. Asagidaki atasozlerinin hangisinde tUnsuz benzesmesinin 6rnegi yoktur?
A) Irmaktan gegerken at degistiriimez.

B) Herkesin gectigi képriiden sen de geg.

C) Her seyin yoklugu yokluktur.

D) lyi olacak hastanin hekim ayagina gelir.

E) Degirmen iki tastan, muhabbet iki bastan.

Cevap: 1.D

Soru 2:

2. Ben gizel glinlerin sairiyim." ciimlesiyle yapisi, yikleminin yeri ve tirl yoninden asagidaki dizelerin hangi
si 6zdestir?

A) Saadetten aliyorum ilhamimi.

B) Kizlara geyizlerinden bahsediyorum.

C) Cocuklara mujdeler veriyorum.

D) Babasi cephede kalan ¢ocuklara.

E) Ben Umitsizlere imidim.

Cevap: 2.E

Soru 3: 3. Asagidaki ciimlelerin hangisi yapisina goére basit, s6z dizimine goére devrik bir cimledir?
A) Okulda tiyatro calismasi yapmayi disindyor.

B) Siiri glizel okuyanlar, toplanmis salonda.

C) Herkese laf anlatiyor, kimseyi incitmiyor.

D) Bir dergi ¢ikaracagini sdylemisti gecen gun.

E) Hikayelerini bir kitapta topladi bu sene.

Cevap: 3.C

Soru 4: 4. Asagidakilerden hangisinde ikileme zarf fiillerle kurulmustur?
A) Sabah hizli hizli yirtyordu.
B) Bir kbsede ileri geri konustular.
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C) GCocuk duse kalka baydar.
D) isleri sonra sonra yoluna girdi.
E) Gece gundiz demeden calisti.

Cevap: 4.C

Soru 5: 5. Asagidaki cimlelerden hangisinde fiilimsi yoktur?
A) Din golge veren agag, bugiin ocakta yandi.

B) Gunesli bir havada yaylimiz yola ¢ikti.

C) Giin dogarken bir 6lim riiyasiyla uyandim.

D) Yedi yuz yil stiren hikayemizi dinlemis.

E) Seninle gelmesini istemez misin?

Cevap: 5.B

Kaynak Kitaplar:

1. Prof. Dr. Hanifi Vural, Turk Dili, Tashan Kitap, Tokat, 2012.(Kitap)

Yardimci Kaynaklar:

1. 1.Prof. Dr. Muharrem Ergin, Turk Dil Bilgisi, Bayrak Yayinlari, istanbul, 1999. 2.Prof. Dr. Tahsin
Banguoglu, Turkgenin Grameri, TDK Yayinlari, Ankara, 1998. 3. Prof. Dr. Mustafa Ozkan vd.;
Yilksekdgretimde Tirk Dili Yazil ve SézIi Anlatim, Filiz Kitabevi, istanbul, 2006. 4. Prof. Dr. Mehmet

Kaplan, Dil ve Kiltir, Dergah Yayinlari, istanbul, 2011. 5. Ertem, Rekin - isa Kocakaplan,

Universitelerde Tirk Dili ve Kompozisyon 6. Serdar Odaci vd., Universiteler icin Dil ve Anlatim, Palet
Yay., Konya, 2009. 7.“Tiurkce Sozluk”, TDK Yayinlari, Ankara, 2013. 8.“Yazim Kilavuzu”, TDK

Yayinlari, Ankara, 2012.

BP201 - INTERNET PROGRAMCILIGI |

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
E-posta: mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Oda No: 102

Dahili: 5113
Ofis Saati Carsamba 13:15-17:00
Derslik / Oda 102
Ders Zamani Pazartesi 13:15-17:00 (LAB3)

Dijital Program Kilavuzu - 2026-2027
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Ders Glinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis
Pazartesi 13:15 17:00
Amag:

Derslik

LAB3

Bu ders ile 6grencilere istemci ve sunucu tarafli islemleri gerceklestirmelerine iliskin yeterlilikleri kazandirmak

amaclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:

1. Temel HTML etiketleri
1.1 Temel HTML yapisini bilir.
1.2 HEAD blogu etiketlerinin gorev ve ozelliklerini bilip kullanir.
1.3 BODY blogu etiketlerinin gorev ve 6zelliklerini bilip kullanir.

1.4 Metin bicimlendirme etiketlerinin gérev ve dzelliklerini bilip kullanir.

1.5 Metin blok etiketlerinin gérev ve 6zelliklerini bilip kullanir.
1.6 Baglanti etiketinin gérev ve 6zelliklerini bilip kullanir.

1.7 Resim etiketinin gorev ve 6zelliklerini bilip kullanir.

1.8 Liste etiketlerinin gorev ve 6zelliklerini bilip kullanir.

1.9 Tablo etiketlerinin gorev ve dzelliklerini bilip kullanir.
1.10 Stillerin gorev ve dzelliklerini bilip kullanir.

2. Form elemanlari
2.1 Form elemanlarinin kullanim gerekliliklerini bilir.
2.2 Form ve form elemani iliskisini bilir.
2.3 FORM etiketinin gorevini ve ozelliklerini bilip kullanir.
2.4 INPUT etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

2.5 PASSWORD etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

2.6 CHECKBOX etiketinin gérevini ve dzelliklerini bilip kullanir.
2.7 SUBMIT etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

2.8 RESET etiketinin gorevini ve ézelliklerini bilip kullanir.

2.9 BUTTON etiketinin gorevini ve 6zelliklerini bilip kullanir.

2.10 TEXTAREA etiketinin gorevini ve dzelliklerini bilip kullanir.

2.11 SELECT etiketinin gorevini ve dzelliklerini bilip kullanir.
2.12 OPTION etiketinin gorevini ve dzelliklerini bilip kullanir.

3. istemci tarafli islemler / JavaScript
3.1 Betik dil kavramini bilir.
3.2 istemci kavramini bilir.
3.3 istemci tarafl islem kavramini bilir.
3.4 istemci tarafl islemlerin gerekliligini bilir.
3.5 JavaScript 6zelliklerini bilir.
3.6 JavaScript yapisini bilir ve tanimlamalarini yapar.
3.7 JavaScript kodlama standartlarini bilir.
3.8 JavaScript kullanim ve tanimlama sekillerini bilir.
3.9 Yapilacak isleme uygun sekilde JavaScript'i tanimr.
3.10 Degisken kavramini bilir.
3.11 Degisken tanimlar.
3.12 Aritmetik operatdrleri bilip kullanir.
3.13 Atama operatdrlerini bilip kullanir.
3.14 Karsilastirma operatorlerini bilip kullanir.
3.15 Mantiksal operatérleri bilip kullanir.
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3.16 Kosula bagl operatéri bilip kullanir.

3.17 PROMPT ile kullanicidan bilgi alir.

3.18 ALERT ile kullaniclya mesaj verir.

3.19 CONFIRM ile onay islemlerini gerceklestirir.

4. JavaScript'te secme ve déngi komutlari
4.1 Se¢me komut ifadelerini bilir.
4.2 IF yapisini bilip kullanir.
4.3 IF - ELSE yapisini bilip kullanir.
4.4 |F — ELSE IF yapisini bilip kullanir.
4.5 IF — ELSE IF — ELSE yapisini bilip kullanir.
4.6 AND (&&), OR (]|) ve NOT (!) ifadeleriyle sart birlestirme yapar.
4.7 SWITCH CASE yapisini bilip kullanir.
4.8 Duruma uygun olarak hangi segme komutunu kullanmasi gerektigini belirler.
4.9 D6ngl komutlarini tanir.
4.10 FOR déngl komutunun goérevini bilip kullanir.
4.11 Dongllerde arttirma ve azaltma islemlerini uygular.
4.12 BREAK ve CONTINUE komutlarinin gdrevlerini bilip kullanir.
4.13 WHILE ddngu komutunun gérevini bilip kullanir.
4.14 DO - WHILE déngi komutunun gdrevini bilip kullanir.
4.15 Dongulerde arttirma ve azaltma islemlerini uygular.
4.16 Duruma goére hangi déngi komutunu kullanacagina karar verir.
4.17 BREAK ve CONTINUE komutlarinin gérevlerini bilip kullanir.
4.18 ic ice dongil tamimlar.

5. JavaScript'te fonksiyonlar
5.1 Fonksiyon kavramini bilir.
5.2 Fonksiyon tanimlar.
5.3 Standart fonksiyon kavramini bilir.
5.4 Standart fonksiyonlarin web sayfasinda ihtiya¢ halinde kullanilacag yeri tespit edip kullanir.
5.5 Standart tarih fonksiyonlarini web sayfasi igerisinde kullanir.
5.6 getDate fonksiyonunun gdérevini bilip kullanir.
5.7 getMonth fonksiyonunun goérevini bilip kullanir.
5.8 getFullYear fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.
5.9 getDay fonksiyonunun gdrevini bilip kullanir.
5.10 Standart zaman fonksiyonlarini web sayfasi igerisinde kullanir.
5.11 getHours fonksiyonunun goérevini bilip kullanir.
5.12 getMinutes fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.
5.13 getSeconds fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.
5.14 setDate fonksiyonunun gdrevini bilip kullanir.
5.15 setHour fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.
5.16 setFullYear fonksiyonunun gdrevini bilip kullanir.
5.17 setMonth fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.
5.18 setHours fonksiyonunun gdrevini bilip kullanir.
5.19 setMinutes fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.
5.20 setSeconds fonksiyonunun goérevini bilip kullanir.
5.21 setTimeout fonksiyonunun gdrevini bilip kullanir.
5.22 clearTimeout fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.
5.23 Standart karakter fonksiyonlarini web sayfasi icerisinde kullanir.
5.24 length fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.
5.25 indexOf fonksiyonunun gdrevini bilip kullanir.
5.26 charAt fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.
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5.27 split fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

5.28 substring fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.
5.29 substr fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.

5.30 toUpperCase fonksiyonunun gdrevini bilip kullanir.
5.31 toLowerCase fonksiyonunun gdrevini bilip kullanir.

6. JavaScript'te olaylar ve nesneler
6.1 Olay kavramini bilir.
6.2 JavaScript'te gerceklesen olaylari bilir.
6.3 Olaylari web sayfasinda ihtiya¢ halinde kullanilacagi yeri tespit edip kullanir.
6.4 onClick olayinin gorevini bilip kullanir.
6.5 onMouseOver olayinin gorevini bilip kullanir.
6.6 onMouseOut olayinin gdrevini bilip kullanir.
6.7 onSubmit olayinin goérevini bilip kullanir.
6.8 onReset olayinin gérevini bilip kullanir.
6.9 onFocus olayinin gdrevini bilip kullanir.
6.10 onChange olayinin gérevini bilip kullanir.
6.11 onBlur olayinin gorevini bilip kullanir.
6.12 onLoad olayinin goérevini bilip kullanir.
6.13 onUnload olayinin goérevini bilip kullanir.
6.14 Nesne kavramini bilir.
6.15 JavaScript'te kullanilan nesneleri bilir.
6.16 Nesneleri web sayfasinda ihtiya¢ halinde kullanilacagi yeri tespit edip kullanir.
6.17 Window nesnesinin ve tirevlerinin gorevlerini bilip kullanir.
6.18 Screen nesnesinin gorevini bilip kullanir.
6.19 Frame nesnesinin gorevini bilip kullanir.
6.20 Form nesnesinin gorevini bilip kullanir.

7. Sunucu tarafl islemler / [IS / ASP
7.1 Sunucu kavramini bilir.
7.2 Sunucu tarafl islem kavramini bilir.
7.3 Sunucu tarafli islemlerin gerekliligini bilir.
7.4 11S kavramini bilir.
7.5 1IS gereKliligini bilir.
7.6 1IS ayarlarini yapar.
7.7 ASP ozelliklerini bilir.
7.8 ASP yapisini bilir ve tanimlamalarini yapar.
7.9 ASP kodlama standartlarini bilir.
7.10 ASP kullanim ve tanimlama sekillerini bilir.
7.11 ASP dosyasini kaydeder.
7.12 ASP dosyasini sunucuda goruntuler.
7.13 Degisken tanimlar.
7.14 Kaynak kodu inceler, sunucu tarafli calistigi icin ASP komutlarinin kaynak kodda goriintilenmedigini
bilir.
7.15 Aritmetik operatdrleri bilip kullanir.
7.16 Atama operatorlerini bilip kullanir.
7.17 Karsilastirma operatorlerini bilip kullanir.
7.18 Mantiksal operatérleri bilip kullanir.
7.19 Kosula bagli operatori bilip kullanir.

8. ASP’de secme komutlari
8.1 Secme komut ifadelerini bilir.
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8.2 IF yapisini bilip kullanir.

8.3 IF - ELSE yapisini bilip kullanir.

8.4 IF — ELSE IF yapisini bilip kullanir.

8.5 IF — ELSE IF — ELSE yapisini bilip kullanir.

8.6 AND, OR ve NOT ifadeleriyle sart birlestirme yapar.

8.7 SELECT CASE yapisini bilip kullanir.

8.8 Duruma uygun olarak hangi se¢me komutunu kullanmasi gerektigini belirler.

9. ASP’de ddngu komutlari
9.1 FOR dongu komutunun gérevini bilip kullanir.
9.2 Dongulerde arttirma ve azaltma islemlerini uygular.
9.3 WHILE ddngu komutunun gérevini bilip kullanir.
9.4 DO - WHILE déngu komutunun gdrevini bilip kullanir.
9.5 Duruma uygun olarak hangi déngi komutunu kullanacagina karar verir.
9.6 EXIT komutu ile dénguyt sonlandirir.
9.7 i¢ ice déngii tanimlar.

10. ASP’de fonksiyonlar
10.1 Fonksiyon tanimlar.
10.2 Standart fonksiyon kavramini bilir.
10.3 Standart fonksiyonlarin web sayfasinda ihtiyag¢ halinde kullanilacagi yeri tespit edip kullanir.
10.4 Standart karakter fonksiyonlarini web sayfasi igcerisinde kullanir.
10.5 InStr fonksiyonunun gérevini bilip kullanir.
10.6 Left fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.
10.7 Right fonksiyonunun gorevini bilip kullanir.
10.8 Mid fonksiyonunun goérevini bilip kullanir.
10.9 Trim, LTrim ve RTrim fonksiyonlarinin gérevlerini bilip kullanir.
10.10 LCase ve UCase fonksiyonlarinin gérevlerini bilip kullanir.
10.11 Len fonksiyonunun gdrevini bilip kullanir.
10.12 String fonksiyonunun goérevini bilip kullanir.

11. ASP’de tablo islemleri
11.1 D6ngl komutlariyla tablo olusturur.
11.2 Se¢cme komutlarini tablo icerisinde kullanir.
11.3 D6ngl ve segme komutlarini tablo icerisinde kullanir.
11.4 ig ice dongiilerle tablo olusturur.

12. ASP’de veri tabani islemleri 1
12.1 Veri tabani kavramini bilir.
12.2 Veri tabani gerekliligini bilir.
12.3 Veri tabani olusturur.
12.4 Veri tabaninda kullanilan tablo, alan, tir, sorgu terimlerini ve gorevlerini bilir.
12.5 ihtiyaca gore veri tabani olusturur.
12.6 Olusturulan veri tabani tizerinde sorgu yazar.
12.7 Veri tabani dosyasini ASP’nin kullanabilecegdi forma donusturar.
12.8 ASP dosyasi ile veri tabani arasinda baglanti icin gerekli kodlari bilir.
12.9 Baglanti kodlarinin gdrevlerini bilir.
12.10 Baglanti kodlar (izerinde diizenleme yapar.
12.11 Veri tabanindaki verileri ekrana yazar.
12.12 Verileri dongtilerle ekrana yazar.
12.13 Verileri tablolara diizenli sekilde yazar.
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13. ASP’de veri tabani islemleri 2
13.1 Veri tabanina kayit yapatr.

13.2 Form nesneleriyle veri tabanina kayit yapar.

13.3 Veri tabanindan kayit siler.

13.4 Form nesneleriyle veri tabanindan kayit siler.
13.5 Veri tabanindaki kaydi guinceller.
13.6 Form nesneleriyle veri tabanindan kayit giinceller.

Haftalik Plan

Hafta Tarih

1 21-09-2026
2 28-09-2026
3 05-10-2026
4 12-10-2026
5 19-10-2026
6 26-10-2026
7 02-11-2026
8 09-11-2026

10

11

12

13

14-22 Kasim 2026

23-11-2026

30-11-2026

07-12-2026

14-12-2026

21-12-2026

Konu

Ders Tanitim ve Bilgilendirme
Temel HTML etiketleri
Form elemanlari

istemci tarafl islemler / JavaScript

JavaScript'te se¢cme ve dongi komutlari

JavaScript'te fonksiyonlar

JavaScript'te olaylar ve nesneler

Sunucu tarafli islemler / IS / ASP
Ara Sinav

ASP’de se¢cme komutlari

ASP’de dongu komutlari

ASP’de fonksiyonlar

ASP’de tablo islemleri

ASP’de veri tabani iglemleri 1

ilgili PY

PY1,PY3
PY1,PY3

PY1,PY3,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY11,PY12,
PY13,PY15

PY1,PY3,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY11,PY12,
PY13,PY15

PY1,PY3,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY11,PY12,
PY13,PY15

PY1,PY3,PY7,PY8,P
Y9,PY10,PY11,PY12,
PY13,PY14,PY15

PY1,PY4,PY6

PY1,PY4,PY6,PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY15

PY1,PY4,PY6,PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY15

PY1,PY4,PY6,PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY15

PY1,PY4,PY6,PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY15

PY1,PY4,PY6,PY7,P

Y8,PY9,PY10,PY11,P

Y12,PY13,PY14,PY1
5
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

14 28-12-2026 ASP’de veri tabani islemleri 2 PY1,PY4,PY6,PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY14,PY1

5
03-12 Ocak 2027 Yariyll Sonu Sinavi
16-23 Ocak 2027 Butlinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu dlgme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %30 ve
yarlyil sonu uygulamasinin etkisi %30’'dur.
Gecme notu 100 lzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: JavaScript'in kullanim amaci nedir?

Cevap:

Betik bir dil olan JavaScript, web sayfalarinda istemci tarafli islemlerin gerceklestiriimesi icin kullaniimaktadir. Sayfa sunu
cuya gitmeden 6nce yapilmasi gereken islemlerde tercih edilmektedir. Ornegin bir siteye girisin e-posta ve sifre ile gerce
klestigini dlistiniin. e-posta alani kontroltinde ilgili alanda @ isaretinin olup/olmadigi; yoksa kullanicinin uyarilmasi, sayfa
nin sunucuya gitmeden énce yapilmasi gereken bir istir ve bu JavaScript ile gerceklestirilebilir.
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document.write("<td>"),
document.write("1</td>");
}
document.write("</tr>"),
}
document.write("</table>");
</script>

Soru 3: [IS’nin ASP uzantili web sayfalarinda kullanim amacini agiklayiniz.

Cevap:

ASP sunucu tarafll ¢calisan bir web dilidir. Sunucu tarafli calisan dillerde istemci tarafindan istekler sunucuya iletilir, sunuc
u islemleri gerceklestirir ve sonucu istemciye génderir. Tasarim/proje asamasinda yapilan her islemde sayfanin sunucuy

a goénderilmesi ve sonuglarin gézlenmesi islemleri yavaslatacagindan onun yerine sunucu web programcisinin bilgisayari
na kurulur ve bu islem kisaltiimis olur. 11S ile ASP uzantili web sayfalarini gercek bir sunucuya géndermeden kendi bilgis

ayarlarimizda gorintiilenmesi saglanmis olur.
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Bir ASP dosyasindan Access veri tabani dosyasina baglanti icin gerekli kodlar verilmistir. Bu kodlarin gérevl
erini yaziniz.

Cevap:
Oncelikle conn ile veri tabani ve ASP arasinda bir ADODB baglantisi olusturulmaktadir. Sonrasinda yolu Server.MapPat
h ile bildirilen vt.mdb veri tabani, bu baglanti saglayici ile aciimaktadir.

Kaynak Kitaplar:

1. Ebubekir YASAR, Turgut OZSEVEN, internet Programcihdi 1, Ekin Yayinevi (2017) Sorumlu Olunan
Bolumler/Sayfalar; 1-5. Bolim

internet |
Programcilig

Ebubaki Vagar - Turgut Brsove

HTML-CSS-JAVASCRIPT-DREAMWEAVER

Sechin

Yardimci Kaynaklar:

1. Ders Notlari

BP203 - VERiI TABANI |

Dersi Veren Oretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
E-posta: abdullah.balci@gop.edu.tr

Oda No: 341
Dahili: 5161
Ofis Saati Sali 13.15-17.00
Derslik / Oda 341
Ders Zamani Persembe 08:15-12:00 (LAB3)

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangic Bitis Derslik
Persembe 08:15 12:00 LAB3
Amag:

Bu dersin amaci, 6grencilere veritabani sistemlerinin temel kavramlarini ve isleyisini 6gretmek; kavramsal ve
mantiksal veritabani tasarimi yapabilme becerisi kazandirmaktir. Veritabani (MSSQL Server) ortaminda
veritabani olusturma, yonetme ve SQL dili ile veri sorgulama yetkinliklerini gelistirmektir. Ders, égrencilerin
veri tabanlaryla ilgili teorik bilgileri pratige donistirerek analiz, tasarim ve uygulama becerilerini artirmayi
hedeflemektedir.
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Konu ve Kazanimlar:
1. Veritabani sistemlerine giris ve temel kavramlar
1.1 Veri kavramini aciklar.
1.2 Veriyi saklamanin dnemini kavrar.
1.3 Veri saklamada kullanilan yéntemleri bilir.
1.4 Veritabaninin ortaya ¢ikis amacini ve nedenini aciklar.
1.5 Veritabani ile ilgili temel kavramlari agiklayabilir.
1.6 Veritabani yonetim sisteminin fonksiyonunu bilir.
1.7 Yaygin kullanilan veritabani yénetim sistemi yazilimlarinin neler oldugunu agiklar.
1.8 Veri modellerini hakkinda fikir sahibi olur.

2. Varlik—iliski (ER) modeli ve bilesenleri
2.1 Varlik-iliski modelinin kullanim amacini bilir.
2.2 Varlik kavramini agiklar ve nelerin varlik olabilecegini anlar.
2.3 Nitelik kavramini agiklar ve nitelik turleri hakkinda bilgi sahibi olur.
2.4 iliski kavramini agiklar ve iliski turleri hakkinda bilgi sahibi olur.
2.5 Varlik-iliski modeli olusturabilir.

3. Veritabani Kavramsal Tasarimi 1
3.1 Veritabani kavramsal tasariminin amacini ve énemini agiklar.
3.2 Gercgek dunyadaki varliklari ve bu varliklarin dzelliklerini belirler.
3.3 Varlik (Entity), 6znitelik (Attribute) ve iliski (Relationship) kavramlarini agiklar.
3.4 Varlik-iliski modeli olusturur.
3.5 ER diyagraminda varlik, 6znitelik ve iliskileri gosterir.
3.6 Verilen bir problem alanini analiz ederek uygun bir kavramsal veritabani modeli tasarlar.
3.7 Tasarlanan kavramsal modeldeki eksiklikleri ve tutarsizliklari tespit eder.
3.8 Farkli problem alanlari igin uygun kavramsal veritabani modelleri gelistirir.

4. Veritabani Kavramsal Tasarimi 2
4.1 Verilen bir problem alanini analiz ederek uygun bir kavramsal veritabani modeli tasarlar.
4.2 Tasarlanan kavramsal modeldeki eksiklikleri ve tutarsizliklari tespit eder.
4.3 Farkh problem alanlari icin uygun kavramsal veritabani modelleri gelistirir.

5. MSSQL Server'a giris ve temel araytiz kullanimi
5.1 Mssql server kurulumunu gerceklestirebilir.
5.2 Mssql server kullanimi hakkinda bilgi sahibi olur.
5.3 Mssql server’da ki veri turlerini bilir.

6. Ornek veritabani tasarimi — analiz ve planlama

6.1 MSSQL Server Gizerinde olusturulacak bir veritabani icin gereksinimleri analiz eder ve problem alanini
tanimlar.

6.2 Veritabaninda tutulmasi gereken varliklari, 6znitelikleri ve iligkileri belirler.

6.3 Belirlenen gereksinimlere uygun veritabani yapisini ve tablo planini olusturur.

6.4 Tablolar arasindaki birincil anahtar (Primary Key) ve yabanci anahtar (Foreign Key) iliskilerini planlar.

6.5 Tasarlanan veritabani modelini MSSQL Server (izerinde uygulanabilir hale getirmek i¢in veritabani ve
tablo olusturma sirecini planlar.

7. Ornek veritabani tasarimi — tasarim ve gercgeklestirme

7.1 Analiz ve planlama sonucunda belirlenen gereksinimlere uygun veritabani ve tablo tasarimini
gergeklestirir.

7.2 MSSQL Server Uizerinde veritabani, tablo ve iligkileri olusturur.

7.3 Tablolarda uygun veri tirlerini, Primary Key ve Foreign Key kisitlarini tanimlar.
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7.4 NOT NULL, UNIQUE, CHECK ve DEFAULT gibi kisitlari kullanarak veri bitinlugind saglar.
7.5 Tasarlanan veritabanini 6rnek verilerle doldurarak veritabaninin calisabilirligini test eder ve hatalari
giderir.

8. SQL'e giris: Yapisal Sorgulama Dili (Structured Query Language)
8.1 SQL'in (Structured Query Language) amaci, kullanim alanlari ve temel 6zelliklerini aciklar.
8.2 SQL komutlarinin temel kategorilerini (DDL, DML ve DCL) ayirt eder.
8.3 SQL'in veritabani yénetim sistemleriyle etkilesimini ve iliskisel veritabanlarindaki roliint aciklar.
8.4 Temel SQL s6zdizimini ve SQL komutlarinin yazim kurallarini uygular.

9. SQL — Veri Tanimlama Dili (DDL) komutlari
9.1 DDL (Data Definition Language — Veri Tanimlama Dili) kavramini ve kullanim amacini agiklar.
9.2 CREATE, ALTER ve DROP komutlarinin kullanim amaclarini ve aralarindaki farklari aciklar.
9.3 MSSQL Server Gizerinde veritabani ve tablo olusturma islemlerini gerceklestirir.
9.4 Tablo olustururken kisitlar (Primary Key ve Foreign Key) kullanabilir.
9.5 Tablo olustururken diger kisitlari (NOT NULL, UNIQUE, CHECK ve DEFAULT ) kullanabilir.
9.6 Mevcut tablolarin yapisint ALTER TABLE komutu ile degistirir.
9.7 Veritabani nesnelerini DROP komutu ile silerek veritabani yapisini yonetir.

10. Tek tablo Gizerinde sorgulamalar (SELECT, WHERE, ORDER BY vb.)
10.1 SELECT komutunu kullanarak tablolardaki verileri sorgular ve listeler.
10.2 WHERE kosulu ile sorgulanan verileri belirli kriterlere gore filtreler.
10.3 ORDER BY komutunu kullanarak sorgu sonugclarini artan veya azalan sekilde siralar.
10.4 DISTINCT, TOP, BETWEEN, IN, LIKE gibi temel sorgulama ifadelerini kullanir.
10.5 Birden fazla kosulu AND, OR ve NOT operatorleriyle birlestirerek SQL sorgulari olusturur.

11. Aritmetiksel operatérler ve yerlesik fonksiyonlar
11.1 SQL'de kullanilan aritmetiksel operatorleri (+, -, *, /, %) tanimlar ve kullanir.
11.2 Aritmetiksel ifadeleri kullanarak sorgulanan veriler Gizerinde hesaplama islemleri gercgeklestirir.
11.3 MSSQL Server'da kullanilan sayisal, metinsel ve tarih-saat yerlesik fonksiyonlarini tanir.
11.4 SUM, AVG, MIN, MAX, COUNT gibi toplulastirma fonksiyonlarini kullanarak verileri analiz eder.
11.5 ROUND, UPPER, LOWER, LEN, GETDATE gibi yerlesik fonksiyonlari uygun SQL sorgularinda
kullanir.

12. Gruplandirma ve grup kosul islemleri (GROUP BY, HAVING)
12.1 GROUP BY komutunun kullanim amacini ve ¢alisma mantigini aciklar.
12.2 Verileri belirli alanlara gore gruplandirarak ézetleyen SQL sorgulari olusturur.
12.3 SUM, AVG, COUNT, MIN ve MAX gibi toplulastirma fonksiyonlarini grup sorgularinda kullanir.
12.4 HAVING komutunu kullanarak olusturulan gruplara yonelik kosullar belirler.
12.5 WHERE ve HAVING arasindaki farki agiklayarak uygun sorgularda dogru sekilde kullanir.
12.6 Gruplandirma igslemlerinde kullanilan fonksiyonlari bilir.

13. Coklu tablo sorgulamalari (JOIN tirleri) ve genel tekrar

13.1 JOIN kavramini ve birden fazla tablodan veri sorgulamadaki amacini aciklar.

13.2 INNER JOIN, LEFT JOIN, RIGHT JOIN ve FULL OUTER JOIN tirlerini ayirt eder ve uygun
durumlarda kullanir.

13.3 Ogrendigi SQL sorgulama tekniklerini kullanarak verilen bir probleme uygun sorgular gelistirir ve
sorgu sonugclarini degerlendirir.

Haftalik Plan
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Hafta Tarih

1 21-09-2026
2 28-09-2026
3 05-10-2026
4 12-10-2026
5 19-10-2026
5 26-10-2026
7 02-11-2026
8 09-11-2026

14-22 Kasim 2026

9 23-11-2026
10 30-11-2026
1 07-12-2026
12 14-12-2026
13 21-12-2026
14 28-12-2026

03-12 Ocak 2027

16-23 Ocak 2027

Degerlendirme

Ornek Sorular:

Konu

Dersin Tanitimi ve Oryantasyon

Veritabani sistemlerine giris ve temel kavramlar

Varlik—iliski (ER) modeli ve bilesenleri

Veritabani Kavramsal Tasarimi 1

Veritabani Kavramsal Tasarimi 2

MSSQL Server'a giris ve temel arayiiz kullanimi

Ornek veritabani tasarimi — analiz ve planlama

Ornek veritabani tasarimi — tasarim ve
gerceklestirme

Ara Sinav

SQL'e giris: Yapisal Sorgulama Dili (Structured
Query Language)

SQL — Veri Tanimlama Dili (DDL) komutlari

Tek tablo Gizerinde sorgulamalar (SELECT,
WHERE, ORDER BY vb.)

Aritmetiksel operatorler ve yerlesik fonksiyonlar
Gruplandirma ve grup kosul islemleri (GROUP
BY, HAVING)

Coklu tablo sorgulamalari (JOIN tirleri) ve genel
tekrar

Yariyll Sonu Sinavi

Butlinleme Sinavi

ilgili PY

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

Bu dersin degerlendirmesi, ¢coklu dlcme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %30 ve
yariyil sonu uygulamasinin etkisi %30'dur.
Gecme notu 100 lzerinden 60'tir.
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Her Waninyle C8 Sefer ALGAN Pusulp
Saspal Hizeret Kanem il dinm Lakarya
Aragtarra arbembesi Ahrriet Alpay Ani
Istatistibsel Yartembes Ers Sandisaran Tirkrsen
Weritabar Mantid Kerem BOSEOGLU  Pusuls
Wertabam Yonetim Sistemlen 1 Turgut Czseven Eleim
Tekmalojinin Bdimzel llkelen Kadir {avdar Dora

ketuer
Eilgi“:,'.pr
Eilgis.;.:,';r
Sasyal Bilimber
Sagyal Bilimbes
Matematik

Bilgizayar

Soru 1: Kitap tablosundaki kayitlari listeleyen SQL kodunu olusturunuz.

Cevap: Select * from kitap

Soru 2: Kitap tiri Bilgisayar veya Matematik olan kayitlari gosteren kodu yaziniz.

Cevap: Select * from kitap where ktur= ‘Bilgisayar’ or ktur= ‘Matematik’

Soru 3: Basim tarihi 2014 ile 2017 arasinda olan kayitlari gosteren kodu yaziniz.

Cevap: Select * from kitap where btarih between '2014-01-01" and 2017-12-31’

Kaynak Kitaplar:

btarih
20-12-16
2061205
20071123
2015-03-07
2011-05-10
2016-09-22
2015-06-02
2012-10-m

fryat
5000
45,0000
25,5000
F8,0000
52 2500
18,0000
23 5000
20,0000

1. Turgut OZSEVEN, Veritabani Yonetim Sistemleri 1, Ekin Yayinevi, 2013 Sorumlu Olunan

Bolumler/Sayfalar: 1'den 9'a kadar olan bélimler (9'da dahil)

=

Targes PR AT Y

WIRITABAKL YORITEM
SE5TEMm RE

Yardimci Kaynaklar:

1. Ders Notlari

BP205 - NESNE TABANLI PROGRAMLAMA |

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
E-posta: abdullah.balci@gop.edu.tr

Oda No: 341

Dahili: 5161
Ofis Saati Sall 13:15-17:00
Derslik | Oda 341

Dijital Program Kilavuzu - 2026-2027
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Ders Zamani Cuma 13:15-17:00 (LAB3)

Ders Gilinleri ve Saatleri:

Gun Baslangic Bitis Derslik
Cuma 13:15 17:00 LAB3
Amac:

Bu dersin amaci, 6grencilere programlamanin temel yapi taslarini Python dili araciligiyla 6gretmek ve onlari
nesne tabanli programlama yaklasimina hazir hale getirmektir. Ogrenciler, temel veri yapilari, kontrol
ifadeleri ve fonksiyonel programlama becerilerini gelistirerek, yazilim gelistirme siirecine analitik bir bakis
kazanir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Python’a Girig: Kurulum, IDE kullanimi, ilk Python kodu
1.1 Programlamanin ginlik yasam ve meslek alanlarindaki 6nemini agiklar
1.2 Python’un temel dzelliklerini ve kullanim alanlarini tanimlar.
1.3 Python’un bilgisayara kurulumu ve IDE ayarlarini yapatr.
1.4 ilk Python programini (6r. “Hello World") yazar ve yorumlar.

2. Degiskenler, veri tipleri, giris/cikis islemleri
2.1 Python'da degisken tanimlama kurallarini agiklar.
2.2 Temel veri tiplerini (int, float, str, bool) ayirt eder.
2.3 Tur dondstmlerini (int(), float(), str()) uygular.
2.4 Kullanicidan veri almayi (input) uygular.
2.5 Ciktilari bigcimlendirme (print ile formatlama) islemlerini yapar.
2.6 Hatali veri girisleriyle karsilasildiginda ¢6zim yollarini tartisir.

3. Operatorler ve temel matematiksel islemler
3.1 Aritmetik operatdrleri kullanarak matematiksel islemler yapar.
3.2 Karsilastirma operatorlerini kullanarak iki degeri karsilastirir.
3.3 Mantiksal operatérlerle (and, or, not) kosullu ifadeler kurar.
3.4 Atama ve artirma/azaltma operatorlerini uygular.
3.5 Operator 6nceligini dikkate alarak islemleri siralar.
3.6 Matematiksel ifadeleri gergek yasam ornekleriyle uygular (6r. alisveris hesaplama).

4. Karakter dizileri (string) ve string islemleri
4.1 String veri tipini ve 6zelliklerini agiklar.
4.2 String Gzerinde indeksleme ve dilimleme islemleri uygular.
4.3 String birlestirme ve tekrar etme islemlerini uygular.
4.4 String metodlarini (upper, lower, replace, split, strip vb.) uygular.
4.5 String bigimlendirme yontemlerini (f-string, format) kullanir.
4.6 Kullanicidan alinan string verilerini isler (6r. ad-soyad diizenleme).

5. Kosullu ifadeler (if, elif, else)
5.1 Program akisini kosullara gére yonlendirme mantigini aciklar.
5.2 if, elif, else yapilariyla farkli durumlari kontrol eder.
5.3 ¢ ice kosullu ifadeler (nested if) yazar.
5.4 Karar yapilariyla ginlik yasamdan ornekler (yas, not, sifre kontroll vb.) gelistirir.
5.5 Kosullu ifadelerde mantiksal operatérlerin kullanimini uygular.
5.6 Programlarda hata yakalamada kosullu ifadelerin énemini aciklar.
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6. Donguler (for, while), dongi kontrol ifadeleri (break, continue)
6.1 Dongulerin mantigini ve kullanim amaclarini aciklar.
6.2 for dongustu ile belirli araliklarla tekrar eden islemler yapar.
6.3 while dongustu ile kosula bagh tekrar eden islemler uygular.
6.4 Dongulerde break, continue, pass ifadelerini kullanir.
6.5 i ice dongiiler (nested loops) yazar.

6.6 Donguleri kullanarak basit algoritmalar (¢arpim tablosu, faktoriyel vb.) gelistirir.

7. Listeler ve temel liste islemleri
7.1 Liste veri yapisinin dzelliklerini agiklar
7.2 Bos ve dolu listeler olusturur.
7.3 Listelere eleman ekler, siler ve gtinceller.

7.4 Liste metodlarini (append, remove, insert, pop, sort, reverse) uygular.

7.5 Listelerde indeksleme ve dilimleme yapar.
7.6 Dongulerle liste elemanlarini igler.

8. Demetler (tuples) ve kiimeler (sets)
8.1 Tuple veri yapisinin 6zelliklerini agiklar.
8.2 Tuple Uzerinde indeksleme ve dilimleme islemleri uygular.
8.3 Tuple’larin degistirilemez (immutable) yapisini érneklerle agiklar.
8.4 Set veri yapisinin 6zelliklerini agiklar.
8.5 Set Uizerinde birlesim, kesisim, fark islemlerini uygular.
8.6 Set lizerinde birlesim, kesisim, fark islemlerini uygular.

8.7 Uygulamalarda tuple ve set veri yapilarini dogru baglamda secer.

9. Sozlukler (dictionaries) ve uygulamalar
9.1 So6zlik veri yapisinin mantigini aciklar
9.2 Anahtar-deger (key-value) ciftleriyle sozlik olusturur.

9.3 Sozluklerde eleman ekleme, silme ve giincelleme islemleri yapar.

9.4 Sozluk metodlarini (get, keys, values, items) uygular.
9.5 Sozluklerin veri yonetiminde avantajlarini degerlendirir.

10. Fonksiyon tanimi, parametreler, déniis degeri

10.1 Fonksiyon kavramini ve programlama sirecindeki rolind aciklar.

10.2 Parametresiz fonksiyonlar tanimlar.
10.3 Parametreli fonksiyonlar yazar.
10.4 Fonksiyonlardan dénus degerlerini (return) kullanir.

10.5 Birden fazla parametre ve donlis degeri olan fonksiyonlar uygular.

10.6 Fonksiyon kullanarak kod tekrarini azaltir.

10.7 Fonksiyonlarla gergek yasam problemleri ¢bzer (6r. alan, hacim hesaplama).

11. Yerel ve global degiskenler, fonksiyon drnekleri
11.1 Yerel ve global degiskenleri ayirt eder.
11.2 Fonksiyonlarda degisken kapsamini (scope) uygular.
11.3 Global degiskenlerin avantaj ve dezavantajlarini tartisir.
11.4 Fonksiyonlari moduler program gelistirmede kullanir.
11.5 Farkli fonksiyon drnekleriyle problem ¢6zme becerisini gelistirir.

12. Gomula fonksiyonlar, modul kavrami ve import kullanimi

12.1 Python’daki gémili fonksiyonlari uygular (len, max, min, sum, range vb.).

12.2 Modul kavramini tanimlar.
12.3 Hazir modiilleri (math, random, datetime) programa dahil eder.
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13. Basit uygulamalar gelistirme 1 (Mini proje: hesap makinesi, not ortalamasi vb.)
13.1 Ogrenilen konulari kullanarak kiigiik capli uygulamalar gelistirir.
13.2 Kullanicidan alinan verileri isleyerek matematiksel hesaplamalar yapar.
13.3 Karar yapilari ve dénguleri bir arada kullanir.
13.4 Liste, sozluk ve fonksiyonlar kiiguk projelerde uygular.
13.5 Hata ayiklama (debugging) yaparak programin ¢alismasini kontrol eder.
13.6 Uygulamalarda algoritmik diisinme becerisini gelistirir.

14. Basit uygulamalar gelistirme 2 (Mini proje: fatura hesaplayici, kisisel bilgi kaydedici, Asal sayi kontrol vb.)
14.1 Gunluk yasam problemlerini programlama yoluyla ¢ozer.
14.2 Farkl veri yapilari ve fonksiyonlari birlestirerek mini projeler gelistirir.
14.3 Kullanici dostu giris/cikis tasarimlari olusturur.
14.4 Program akisini hatalara karsi dayanikli hale getirir.
14.5 Algoritma tasarim sirecinde problem ¢ézme becerisini uygular.

14.6 Basit diizeyde bir proje hazirlar.

Haftalik Plan
Hafta Tarih
1 21-09-2026
2 28-09-2026
3 05-10-2026
4 12-10-2026
5 19-10-2026
6 26-10-2026
7 02-11-2026
8 09-11-2026

14-22 Kasim 2026

9 23-11-2026
10 30-11-2026
1 07-12-2026
12 14-12-2026

Konu

ilgili PY

Python’a Giris: Kurulum, IDE kullanimi, ilk Python PY1,PY3,PY7,PY9,P

kodu

Degiskenler, veri tipleri, giris/cikis islemleri

Operatorler ve temel matematiksel islemler

Karakter dizileri (string) ve string islemleri

Kosullu ifadeler (if, elif, else)

Dongiler (for, while), déngu kontrol ifadeleri
(break, continue)

Listeler ve temel liste islemleri

Demetler (tuples) ve kiimeler (sets)

Ara Sinav

Sozlukler (dictionaries) ve uygulamalar

Fonksiyon tanimi, parametreler, donls degeri

Yerel ve global degiskenler, fonksiyon érnekleri

GO6muli fonksiyonlar, modul kavrami ve import
kullanimi

Y12,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

13 21-12-2026 Basit uygulamalar gelistirme 1 (Mini proje: hesap PY1,PY3,PY7,PY9,P
makinesi, not ortalamasi vb.) Y12,PY15
14 28-12-2026 Basit uygulamalar gelistirme 2 (Mini proje: fatura PY1,PY3,PY7,PY9,P
hesaplayicl, kisisel bilgi kaydedici, Asal say! Y12,PY15
kontrol vb.)
3-12 Ocak 2027 Yariyil Sonu Sinavi
16-23 Ocak 2027 Bitinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢coklu élgme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %30 ve
yariyill sonu uygulamasinin etkisi %30'dur.
Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Python programlama dili ile ilgili asagidakilerden hangisi yanhstir?
a. Acik kaynakli bir programlama dilidir.

b. Nesne yonelimli programlama destegi vardir.

c. Sadece Windows igletim sisteminde calisir.

d. Basit s6zdizimi (syntax) yapisina sahiptir.

Cevap: C

Soru 2: Asagidaki ifadelerden hangisinin sonucu True olur?
a.(5>7)and (3<2)
b.(10==5)or (4> 2)

c. not(8 == 8)
d. (6 <2)and (9 > 10)
Cevap: B

Soru 3: Asagidaki kod ¢alistiriidiginda ekrana hangi sonug yazdirlir?
sayi =15
if sayi % 2 ==0:
print("Cift")
else:
print("Tek™)

a. Cift

b. Tek
c.Hata verir
d. Hicbiri

Cevap: B

Kaynak Kitaplar:

1. Kitap Adi: Herkes igin Python Programlama Dili Yazar/Editér: Sibel AKBIYIK Yayinevi: Ogretmen
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1. VYetistirme ve Gelistirme Genel Mudurliga Yayin Yili; 2020 Baski: 1. Sorumlu Olunan
Bolumler/Sayfalar: 1'den 10’a kadar olan bolimler (10’da dahil)

Yardimci Kaynaklar:

1. Kitap Adi: Python Programlama Egitiminde Soru Tabanh Sistem Yaklasimi Yazar/Editor: Dr. Ertugrul
ERGUN Yayinevi: Pegem Akademi Yayin Yili: 2022 Baski: 2. Sorumlu Olunan Boéliimler/Sayfalar:

Tamami

e,

B

2. Ders notlari ve derste yapilan uygulamalar

BP207 - MESLEKiI COZUMLEME |

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Yasin UNAL
E-posta: yasin.unal@gop.edu.tr

Oda No: 341
Dahili: 5162
Ofis Saati Sal 13:00 - 17:00
Derslik / Oda 341
Ders Zamani Sali 08:15-12:00 (LAB3), Carsamba 08:15-12:00 (LAB3)

Ders Giinleri ve Saatleri:
Gin Baslangic Bitis Derslik

Carsamba 08:15 12:00 LAB3
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Gun Baslangic Bitis Derslik

Sall 08:15 12:00 LAB3

Amag:
Bu ders ile 6grenci; edindigi mesleki bilgi birikimini kullanarak sektdrde uygulanabilir bir projeyi tim
ayrintilariyla olusturabilecektir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Alana Yonelik Proje Konusunu Segmek
1.1 Alana yonelik proje konularini arastirir.
1.2 Kendi ilgi duydugu bir projeyi secer.
1.3 Sectigi proje hakkinda detayli bilgileri arastirir.

2. Elde Edilen Bilgileri Sunmak
2.1 Sectigi proje konusuyla ilgili ayrintilari konu basliklari halinde not alir.
2.2 Elde ettigi bilgiler hakkinda kisa bir sunum hazirlar.
2.3 Elde ettigi proje bilgilerini sunar.

3. Projenin Konularini ve Calisma Ortamini Analizlerle Belirlemek
3.1 Proje konularini arastirir.
3.2 Calisma ortamin hakkinda bilgiler edinir.
3.3 Proje konularini ve galisma ortamlarini analiz eder.
3.4 Proje konularini ve galisma ortamlarini belirler.

4. Proje igerisinde Kaydedilecek Verileri ve Turlerini Tespit Etmek
4.1 Proje i¢inde kullanilacak verileri belirler.
4.2 Verilerin turlerini ve dzelliklerini belirler.
4.3 Verileri tanimlayarak kaydeder.

5. Elde Edilen Bilgileri Sunmak
5.1 Verileri hakkinda bilgileri digital ortama kaydeder.
5.2 Elde ettigi bilgileri sunar.

6. Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek
6.1 Cesitli projelere ait algoritmalari inceler.
6.2 Kendi projesine ait algortima ve akis semasi hazirlar.

7. Projenin Calisacagi Platformunu Kurmak
7.1 Projesini ¢alistiracagi programlari kurar
7.2 Projesinde gerekli olan eklentileri kurar
7.3 Gerekli veri tabani programlarini yikler.

8. Yapilan Hazirliklart Sunmak
8.1 Projede yaptigi islemleri adim adim rapor eder.
8.2 Bu giine degin yaptig1 hazirliklar sunar.

9. Projenin Ana Konularinin Kodlarini Yazmak ve Test Etmek
9.1 Ornek proje kodlarini inceler.
9.2 Kendi projesine ait kodlari yazar.
9.3 Kodlari ¢alistirarak test eder.

10. Projeyi Sunmak
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10.1 Projede yaptigi islemleri rapor eder.
10.2 Projede yazdi§i kodlari sunar.

11. Proje igin Detay Onerileri Almak, Kod Yazmak ve Test Etmek
11.1 Projenin detaylariyla ilgili neri ve goérugleri alir.
11.2 Bu detaylari tasarlar.
11.3 Gerekli kodlari yazar.
11.4 Programin guincel halini calistirarak test eder.

12. Projenin Sunumu
12.1 Proje adimlarini rapor eder.
12.2 Proje raporunu ve detayli olusturdugu kodlari sunar.

13. Proje Kurulum Paketini Hazirlamak
13.1 Projenin kurulum paketi ile ilgili eklentileri yukler.
13.2 Kurulum paketini hazirlar.
13.3 Kurulum paketinin ¢alisip ¢alismadigini kontrol eder.

14. Projenin Tiim Asamalarini iceren Rapor Kitapgigini Hazirlamak

14.1 Proje yazim kurallarini inceler.
14.2 Projenin tim asamalarini iceren rapor kitap¢igi hazirlar.
14.3 Hazirladigi kitap¢i@i sunar.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu ilgili PY

1 21-09-2026 Alana Ydénelik Proje Konusunu Segmek PY7,PY9,PY14,PY15

2 28-09-2026 Elde Edilen Bilgileri Sunmak PY7,PY9,PY14,PY15

3 05-10-2026 Projenin Konularini ve Calisma Ortamini PY7,PY9,PY14,PY15
Analizlerle Belirlemek

4 12-10-2026 Proje igerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tiirlerini PY7,PY9,PY14,PY15
Tespit Etmek

5 19-10-2026 Elde Edilen Bilgileri Sunmak PY7,PY9,PY14,PY15

6 26-10-2026 Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belilemek  PY7,PY9,PY14,PY15

7 02-11-2026 Projenin Calisacag Platformunu Kurmak PY7,PY9,PY14,PY15

8 09-11-2026 Yapilan Hazirliklari Sunmak PY7,PY9,PY14,PY15

14-22 Kasim 20260 Ara Sinav

9 23-11-2026 Projenin Ana Konularinin Kodlarini Yazmak ve ~ PY7,PY9,PY14,PY15
Test Etmek

10 30-11-2026 Projeyi Sunmak PY7,PY9,PY14,PY15

11 07-12-2026 Proje icin Detay Onerileri Almak, Kod Yazmak ve PY7,PY9,PY14,PY15
Test Etmek
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Hafta Tarih
12 14-12-2026
13 21-12-2026
14 28-12-2026

03-12 Ocak 2027

16-23 Ocak 2027

Degerlendirme

Ornek Sorular:

Konu ilgili PY

Projenin Sunumu PY7,PY9,PY14,PY15
Proje Kurulum Paketini Hazirlamak PY7,PY9,PY14,PY15
Projenin Tim Asamalarini igeren Rapor PY7,PY9,PY14,PY15

Kitapg¢igini Hazirlamak

Yariyll Sonu Sinavi

Butlinleme Sinavi

Bu dersin degerlendirmesi, ¢coklu dlgcme ve degderlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %30 ve
yariyil sonu projesinin etkisi %30’dur.

Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

1. Sistem nedir tammim yaparak bir drnek venimz (20 puan)

b2

Hazirlayacagimz proje (otomasyon) konunuzu yazimz. Hangi amaca hizmet edeceg

haldeinda kisaca bilgs verimz. (20 puan)
3. Projemzi hazirlama 1slem basamaklanndan “Sistem Tasanmim™ m madde madde yazimz. (20

puan)

Kaynak Kitaplar:

1. Nafiz UNLU, Sistem Analizi ve Tasarimi, Abakiis Yayinevi, 2017 Sorumlu Olunan Boéliimler/Sayfalar;

Tum Bolumler.

Yardimci Kaynaklar:

SISTEM ANALIZI
ve TASARIMI

UL L T TARANLI TARL Al

1. Cetin GULER, Sistem Analizi ve Tasarimi, Nobel Akademi Yayincilik, 2007 Sorumlu Olunan
Bolumler/Sayfalar; Tum Bolumler

BP209 - YAZILIM KURULUMU VE YONETIMI

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:
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Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
E-posta: abdullah.balci@gop.edu.tr

Oda No: 341
Dahili: 5161
Ofis Saati Sali 13:15-17:00
Derslik / Oda 341
Ders Zamani Carsamba 13:15-16:00 (LAB3), Persembe 09:30-12:15 (LAB1)

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis Derslik
Carsamba 13:15 16:00 LAB3
Amag:

Bu dersin amaci, 6grencilerin temel yazilim tirlerini taniyarak, isletim sistemleri ve gesitli uygulama
yazilimlarinin kurulumunu, yapilandirmasini, giivenlik ve yedekleme sireglerini ydnetme becerisi
kazanmalarini saglamaktir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Oryantasyon ve Ders Tanitimi

1.1 Yazilim Kurulumu ve Y®netimi dersinin amaci ve kapsami hakkinda bilgi sahibi olur.

1.2 Ders kapsaminda ele alinacak temel konu ve uygulamalar hakkinda genel bilgi edinir.

1.3 Dersin islenis sekli ve uygulama sireci hakkinda fikir sahibi olur.

1.4 Ders kapsaminda gerceklestirilecek sinavlar, sinavlarin uygulanma sekli ve degerlendirme siireci
hakkinda bilgi sahibi olur.

1.5 Ders kapsaminda yapilacak ddev ve sunum c¢alismalari hakkinda bilgi sahibi olur.

2. Bilgisayar Donanimi ve Yazilim Kavrami
2.1 Bilgisayarin tanimini bilir.
2.2 Bilgisayarin ¢alisma yapisini anlar.
2.3 Bilgisayarin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibi olur.
2.4 Bilgisayarin donanim birimlerini aciklar.
2.5 Yazilim kavramini ve yazilim trlerini bilir.
2.6 Bilgisayarda verilerin nasil saklandigini anlar.
2.7 Bilgisayarda veri saklama ve iletiminde kullanilan birimleri bilir.
2.8 Bilgisayarlari birbirinden ayiran temel farkhliklari bilir.

3. BiOS ve Temel Girig/Cikis Sistemi Ayarlar
3.1 BIOS’un ne oldugunu ve temel islevlerini agiklar.
3.2 BIOS'un bilgisayar sistemindeki dnemini kavrar.
3.3 BIOS/UEFI ayarlarinin temel ézellikleri hakkinda bilgi sahibi olur.
3.4 BIOS/UEFI Uzerinde temel sistem ayarlarini yapilandirir.
3.5 BIOS/UEFI kaynakli temel hatalari ve hata belirtilerini tanir.

4. igletim Sistemleri: Turleri ve Ozellikleri
4.1 isletim sisteminin tanimini ve temel 6zelliklerini agiklar.
4.2 isletim sisteminin genel yapisini ve temel bilesenlerini aciklar.
4.3 isletim sisteminin temel gérevlerini aciklar.
4.4 isletim sistemlerinin tiirlerini ve kullanim alanlarini siniflandirir.
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5. isletim Sistemi Kurulumu (Uygulamali)
5.1 isletim sistemi kurulumu icin gerekli donanim ve yazilim bilesenlerini tanimlar.
5.2 isletim sistemi kurulumu igin gerekli minimum donanim gereksinimlerini agiklar.
5.3 isletim sistemlerinin farkli stirimlerini ve aralarindaki temel farklihklari karsilastirir.
5.4 32 bit ve 64 bit isletim sistemleri arasindaki temel farkhliklari agiklar.
5.5 isletim sistemi kurulumunu uygulamali olarak gerceklestirir.
5.6 isletim sistemi kurulumu sirasinda karsilagilan temel sorunlari tespit eder ve ¢ozer.

6. Sistem Ozellikleri ve Denetim Masasi Kullanimi
6.1 isletim sisteminin temel sistem &zelliklerini goriintiler ve agiklar.
6.2 Bilgisayarin donanim ve sistem bilgilerini gorintuler.
6.3 Denetim Masasi'nin temel islevlerini ve kullanim alanlarini agiklar.
6.4 Denetim Masasi uzerinden temel sistem ve kullanici ayarlarini yapilandirir.
6.5 Kullanici hesaplari, programlar, aygitlar ve sistem ayarlarini yonetir.
6.6 Sistem 6zellikleri ve Denetim Masasi Uizerinden temel sorunlari tespit eder ve gerekli ayarlari yapar.

7. Donanim Sardcileri ve Kurulumu
7.1 Donanim siricisinin tanimini ve temel islevlerini agiklar.
7.2 Donanim suriculerinin igletim sistemi ve donanim arasindaki iletisim agisindan énemini agiklar.
7.3 Bilgisayarda yukli olmayan veya giincel olmayan donanim suricilerini tespit eder.
7.4 Donanim sdrtculerini uygun yontemleri kullanarak bilgisayara yukler.
7.5 YUklu donanim sdrtcdlerinin gincelligini kontrol eder ve gerekli durumlarda giinceller.

8. Ofis Yazilimlari ve PDF Uygulamalari
8.1 Ofis yazilimlarinin temel dzelliklerini ve kullanim alanlarini agiklar.
8.2 Ofis yazilimlarinin bilgisayara kurulumunu gerceklestirir.
8.3 Ofis yazilimlarinda temel belge, tablo ve sunu islemlerini gerceklestirir.
8.4 PDF uygulamalarinin temel 6zelliklerini ve kullanim alanlarini agiklar.
8.5 PDF uygulamalarinin kurulumunu gerceklestirir ve PDF dosyalari Gzerinde temel islemleri uygular.

9. Sikistirma Yazilimlari ve Dosya Paylasimi
9.1 Dosya sikistirma yazilimlarinin temel 6zelliklerini ve kullanim amaglarini agiklar.
9.2 Sikistirma yazilimlarini bilgisayara kurar ve temel ayarlarini yapilandirir.
9.3 Dosya ve klasorleri farkl sikistirma bigimlerini kullanarak sikistirir ve arsivden cikarir.
9.4 Sikistinimis dosyalari sifreleme ve parola ile koruma islemlerini gerceklestirir.
9.5 Dosya ve klasorleri uygun ydntemleri kullanarak givenli bir sekilde paylasir.
9.6 Farkli sikistirma yazilimlarini ve temel dzelliklerini tanir.

10. internet Erisimi ve Web Tarayicilari
10.1 internet erigimi igin gerekli temel donanim ve yazilimlari tanir.
10.2 Farkli internet baglant turlerini ve temel 6zelliklerini aciklar.
10.3 Web tarayicilarinin temel 6zelliklerini ve kullanim amaclarini aciklar.
10.4 Farkh web tarayicilarini ve temel 6zelliklerini karsilastirir.
10.5 Web tarayicilarinin kurulumunu, giincellenmesini ve temel ayarlarini yapilandirir.

11. E-posta Yazilimlari ve Yapilandirmalari
11.1 E-posta yazilimlarinin temel dzelliklerini ve kullanim amaglarini agiklar.
11.2 Farkli e-posta yazilimlarini ve temel dzelliklerini tanir.
11.3 E-posta yazilimlarinin kurulumunu gerceklestirir.
11.4 E-posta hesabini e-posta yazilimina tanimlayarak temel hesap ayarlarini yapilandirir.
11.5 E-posta gobnderme, alma, yanitlama ve ek dosya islemlerini gerceklestirir.
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12. Antivirlis ve Glvenlik Yazilimlari

12.1 Antivirts ve givenlik yazilimlarinin temel 6zelliklerini ve kullanim amaclarini agiklar.
12.2 Farkl antiviris ve guvenlik yazilimlarini ve temel 6zelliklerini tanir.
12.3 Antivirus ve guvenlik yazilimlarinin kurulumunu gerceklestirir.

12.4 Antivirts yazilimlarinin temel ayarlarini yapilandirir ve giincellemelerini gerceklestirir.
12.5 Bilgisayari zararli yazihmlara karsi tarar ve tespit edilen tehditlere yénelik temel islemleri
gerceklestirir.

13. Bulut Tabanh Uygulamalar ve Kullanim Alanlari

13.1 Bulut bilisim kavramini ve temel 6zelliklerini agiklar.

13.2 Bulut bilisim kullaniminin énemini ve sagladigi faydalari aciklar.
13.3 Bulut bilisim turlerini ve temel dzelliklerini tanir.

13.4 Bulut bilisimin avantaj ve dezavantajlarini karsilastirir.

13.5 Bulut tabanli uygulamalarin kurulumunu ve temel yapilandirmasini gergeklestirir.

13.6 Bulut tabanh uygulamalari kullanarak temel dosya ve veri ydnetimi islemlerini gerceklestirir.

14. Yedekleme ve Veri Kurtarma Yazilimlari

14.1 Yedekleme ve veri kurtarma kavramlarini ve temel 6zelliklerini aciklar.

14.2 Yedekleme isleminin veri giivenligi agisindan énemini agiklar.

14.3 Farkh yedekleme yontemlerini ve yedekleme yazilimlarini tanir.

14.4 Yedekleme yazilimlarinin kurulumunu ve temel yapilandirmasini gerceklestirir.
14.5 Yedeklenen verileri geri yuUkler ve temel veri kurtarma islemlerini gerceklestirir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih
1 21-09-2026
2 28-09-2026
3 05-10-2026
4 12-10-2026
5 19-10-2026
6 26-10-2026
7 02-11-2026
8 09-11-2026

14-22 Kasim 2026

23-11-2026

10 30-11-2026

Konu

Oryantasyon ve Ders Tanitimi

Bilgisayar Donanimi ve Yazilm Kavrami

BIOS ve Temel Giris/Cikis Sistemi Ayarlari

isletim Sistemleri: Turleri ve Ozellikleri

isletim Sistemi Kurulumu (Uygulamali)

Sistem Ozellikleri ve Denetim Masas! Kullanimi

Donanim Sdricileri ve Kurulumu

Ofis Yazilimlari ve PDF Uygulamalari

Ara Sinav

Sikistirma Yazilimlari ve Dosya Paylasimi

internet Erisimi ve Web Tarayicilari

ilgili PY

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7

PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

11 07-12-2026 E-posta Yazilimlari ve Yapilandirmalari PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7
12 14-12-2026 Antivirls ve Guvenlik Yazilimlar PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7
13 21-12-2026 Bulut Tabanl Uygulamalar ve Kullanim Alanlari  PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7
14 28-12-2026 Yedekleme ve Veri Kurtarma Yazilimlari PY1,PY3,PY4,PY5,P
Y6,PY7
3-12 Ocak 2027 Yariyll Sonu Sinavi
16-23 Ocak 2027 Bitunleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢coklu 6lgme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %30 ve
Odevin etkisi %30’dur.
Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Grafik tabanli ve metin tabanli isletim sistemi nedir?

Cevap:

Grafik tabanli isletim sistemi (GUI — Graphical User Interface), kullanicilarin bilgisayari pencereler, simgeler, mendler ve f
are gibi gorsel égeler araciligiyla yénetmesini saglayan isletim sistemidir.

Metin tabanli isletim sistemi (CLI — Command Line Interface), bilgisayarin komut satirina yazilan metin komutlari araciligi
yla yénetildigi isletim sistemi veya araytzdlir.

Kullanici islemleri gerceklestirmek icin komutlari klavyeyle yazar.

Soru 2: Dosya sikistirma programlarinin amaci nedir? Aciklayiniz.

Cevap:
Dosya sikistirma programlari dijital ortamda bulunan verilerin daha az yer kaplamasi, boltiimlere ayrilarak veri iletiminin k
olaylastiriimasi amaclariyla kullanilir.

Soru 3: Asagida yer alan kavramlari agiklayiniz.
Word:

Excel:

Powerpoint:

Cevap: Word: Kelime islem programidir. Belgeler olusturmak amaciyla kullanilir.
Excel: Hesaplama programidir. Tablolar olusturmak ve veriler izerinde hesaplamalar yapmak icin kullanilir.
Powerpoint: Sunu hazirlama programidir.

Kaynak Kitaplar:

1. Ders Notlari
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2. Ogrenci Sunulari

Yardimci Kaynaklar:

1. BTK Akademi Videolar

BP221 - GORSEL PROGRAMLAMA lI

Dersi Veren Ogretim Elemanlar:

Ogr. Gor. Yasin UNAL
E-posta: yasin.unal@gop.edu.tr

Oda No: 341
Dahili: 5162
Ofis Saati Sali 13:00 - 17:00
Derslik / Oda 341
Ders Zamani Persembe 13:15-16:00 (LAB3)

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis Derslik
Persembe 13:15 16:00 LAB3
Amag:

Bu ders ile 6grencinin, gorsel programlama ile veritabani uygulamalari gelistirerek, uygulama dagitim
paketleri hazirlama ile ilgili yeterliliklerin kazandirilmasi amaclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:

1. Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek
1.1 Yerel veri tabani programlarina baglanir.
1.2 Yerel veri tabanindaki verileri listeler.

2. Yerel veritabaninda verileri islemek
2.1 Yerel veri tabanina veri ekler.
2.2 Yerel veri tabanindan veri siler.

3. Yerel veritabaninda istenilen kayda / kayitlara ulasmak
3.1 Yerel veri tabaninda veri sorgulama yapar
3.2 Yerel veri tabaninda farkl kriterlere gore verilere ulasir.

4. Uzak veritabanina baglanmak ve verileri listelemek
4.1 Uzak veri tabani programlarina baglanir.
4.2 Uzak veri tabanindaki verileri listeler.

5. Uzak veritabaninda verileri islemek

5.1 Uzak veri tabanina veri ekler.
5.2 Uzak veri tabanindan veri siler.
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6. Basit sorgulamalar yapmak
6.1 Farkli alan adlarina goére sorgulama yapar.
6.2 Farkli alan adlarina gore ¢oklu sorgulama yapatr.

7. istatistiksel sorgulamalar yapmak
7.1 Belirli bir alandaki verileri toplar.
7.2 Belirli bir alandaki verilerin istatistiksel sorgulamasini yapar.

8. Veritabanindan grafikler elde etmek
8.1 Veritabaninda grafik baglantisini saglar
8.2 Veri tabani verileri ile uygun turde grafik gizdirir.

9. Veritabani rapor programi yiklemek
9.1 Veri tabani rapor programlarini tanir.
9.2 Veri tabani rapor programini bilgisayara yikler.

10. Veritabanindan raporlama yapmak
10.1 Veri tabaninda rapor ayarlarini yapar.
10.2 Veri tabaninda farkli turlerde rapor hazirlar.

11. Bilesen olusturmak ve eklemek
11.1 Bilesen kavramini bilir.
11.2 Programa farkli turlerde bilesenler ekler.

12. Yardim dosyalari hazirlamak
12.1 Yardim dosyasi kavramini bilir.
12.2 Programa yardim dosyalari hazirlar.

13. Program kurulum seti hazirlamak
13.1 Program kurulum seti ayarlarini bilir.
13.2 Program kurulum seti olusturur.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu

1 21-09-2026 Tanisma, Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2 28-09-2026 Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri
listelemek

3 05-10-2026 Yerel veritabaninda verileri islemek

4 12-10-2026 Yerel veritabaninda istenilen kayda / kayitlara
ulasmak

5 19-10-2026 Uzak veritabanina baglanmak ve verileri
listelemek

6 26-10-2026 Uzak veritabaninda verileri islemek

7 02-11-2026 Basit sorgulamalar yapmak

ilgili PY

PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15

PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15

PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15

PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15

PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15

PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

8 09-11-2026 istatistiksel sorgulamalar yapmak PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15
14-22 Kasim 2026 Ara Sinav
9 23-11-2026 Veritabanindan grafikler elde etmek PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15
10 30-11-2026 Veritabani rapor programi yuklemek PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15
11 07-12-2026 Veritabanindan raporlama yapmak PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15
12 14-12-2026 Bilesen olusturmak ve eklemek PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15
13 21-12-2026 Yardim dosyalari hazirlamak PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15
14 28-12-2026 Program kurulum seti hazirlamak PY1,PY7,PY9,PY14,
PY15
03-12 Ocak 2027 Yariyll Sonu Sinavi
16-23 Ocak2027 Bitinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, coklu élgme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %40 ve
yariyil sonu uygulamasinin etkisi %20'dir.
Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

1. sqlCommand in kullanildigs bir program ver tabanmdan cekilen dataGridView’a aktanlmasmm hangi
nesne vapar? (20 Puan)

2. “a” ve “b” parametrelen kullailarak “depo™ tablosunun “marka™ ve “fiyat™ alanlannda giincelleme
vapilmak isteniyor. Giincelleme yapilmak istenen kaydin “urunid™ si “bilgi™ degiskeninde tutulmalktadir.
Yazilmas: gereken SQL kod nedir? (20 Puan)

3. “dr” 1smmh dataRow daki bar satirhik verinin “depo™ tablosunda “emyoDataset™ e eklenmes1 15in yazilmas:
gereken kod nedu? (20 Puan)

4. BindingSource nesnesi ile birlikte kullamlan ve veri tabamndan kayitlann gérontilenmesini saglayan
nesne hangisidir? (20 Puan)

5. CrystalReport®da olugturulan gruplar igin zet balgi alan (6r. Toplam tutar, ortalama vag vb.) olugturma
1slemleri nerede vapilir? (20 Puan)

Kaynak Kitaplar:

1. Nihat DEMIRLI, Yiiksel INAN, Visual C#.NET 2015, Palme Yayincilik (2015) Sorumlu Olunan
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1. Bolumler/Sayfalar; 15-17. bélumler

BP225 - OYUN PROGRAMLAMA

Dersi Veren Ogretim Elemanlar:

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
E-posta: mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Oda No: 102

Dahili: 5113
Ofis Saati Carsamba 13:15-17:00
Derslik /| Oda 102
Ders Zamani Cuma 09:15-12:00 (LAB3)

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gin Baslangi¢ Bitis
Cuma 09:15 12:00
Amagc:

Derslik

LAB3

Bu ders ile dgrencilerin oyun motorlarini kullanarak oyun tasarlayip kodlamalarini gerceklestirebilecek

yeterlilikleri kazanmalari amaglanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Oyun motorlari / Unity’ye Giris
1.1 Oyun motoru kavramini bilir.
1.2 Oyun motorlarini bilir.
1.3 Oyun motorlarinin ge¢misini bilir.
1.4 Oyun motorlarinin 6zelliklerini bilir.
1.5 Oyun motorlarinin birbirlerine gore tstunltklerini bilir.
1.6 Oyun motorlarinin uygulama alanlarini bilir.
1.7 UNITY 3D o6zelliklerini bilir.
1.8 Araylizde bulunan bilesenlerin 6zelliklerini bilir.
1.9 Arayuiz Uzerinden islemleri yapar.
1.10 Araglar kullanir.

2. Temel nesneler ve transform islemleri
2.1 Proje olusturur.
2.2 2D/3D proje olusturabilir.
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2.3 Sahne ekleyip siler.

2.4 Sahne gorinimuni dizenler.

2.5 Temel seviyede tasarim yapatr.

2.6 Sahnede obje olusturur.

2.7 Objelerin tasarim 6zelliklerini degistirir.

2.8 GameObject ve Component kavramini bilir.
2.9 3D nesneler olusturur.

2.10 Pozisyon, rotasyon ve dlceklendirme yapar.

3. Script yazma
3.1 Script olusturur.
3.2 Scripti objeye baglar
3.3 Degisken olusturur ve kullanir.
3.4 Fonksiyon tanimlar ve kullanir.
3.5 Console ekranini kullanir.

4. Unity'de temel fonksiyonlar

4.1 Unity temel fonksiyonlarini bilir.

4.2 Awake, Start, Update, FixedUpdate, LateUpdate, OnEnable, OnDisable ve OnDestroy fonksiyonlarinin
gorevlerini bilir.

4.3 Awake, Start, Update, FixedUpdate, LateUpdate, OnEnable, OnDisable ve OnDestroy fonksiyonlarini
kullanir.

4.4 Input ile klavye ve fare kontroll yapar.

4.5 Basti duzeyde hareket ve kontrol islemlerini yapar.

5. Fizik motoru ve garpismalar
5.1 Rigidbody kullanir.
5.2 Collider tarlerini bilir.
5.3 OnCaollision ve OnTrigger olaylarini bilir.

6. Kamera ve karakter kontrolleri
6.1 Kamera ayarlarinin yapar.
6.2 Karakter ayarlarinin yapar.
6.3 Basit kontrolleri gerceklestirir.

7. Materyaller, isiklandirma ve gorsel efektler
7.1 Material ve Shader mantigini bilir.
7.2 Isik turleri ve golgelerini bilir.
7.3 Isik ayarlarinin yapar.

8. Ses kullanimi
8.1 Ses ekler ve kontrol eder.
8.2 Arka plan mizigi ve efektleri kullanir
8.3 Ses tetikleme gerceklestirir.

9. Ul (Kullanici araytizu)
9.1 Canvas kavramini bilir.
9.2 Ul kavramini bilir.
9.3 Ul bilegenlerini bilir.
9.4 Ul bilesenlerini kullanir.
9.5 Ul bilesenlerini kodlar.
9.6 Men olusturur.
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9.7 Meniilerde y6nlendirme yapar.

10. Prefab ve nesne yonetimi
10.1 Prefab olusturur ve sahnede kullanir.
10.2 Instantiate ve Destroy ile nesne uretip siler.

11. Animasyon ve animator kullanimi
11.1 Keyframe animasyon olusturur.
11.2 Animator Controller kullanir.
11.3 Karakter animasyonlari arasinda gegis yapar.

12. Oyun sahnesi yonetimi ve kaydetme
12.1 Yeni sahne ekler ve siler.
12.2 Sahneler arasi gecis yapatr.
12.3 Sahneleri duzenler.

13. Oyun gelistirme
13.1 Belirlenen bir konuda oyunu tasarlar.
13.2 Oyunu kodlar.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu
1 21-09-2026 Ders Tanitim ve Bilgilendirme
2 28-09-2026 Oyun motorlari / Unity'ye Girig
3 05-10-2026 Temel nesneler ve transform iglemleri
4 12-10-2026 Script yazma
5 19-10-2026 Unity’de temel fonksiyonlar
6 26-10-2026 Fizik motoru ve carpismalar
7 02-11-2026 Kamera ve karakter kontrolleri
8 09-11-2026 Materyaller, 1siklandirma ve gorsel efektler

14-22 Kasim 2026 Ara Sinav
9 23-11-2026 Ses kullanimi
10 30-11-2026 Ul (Kullanici araytizii)
11 07-12-2026 Prefab ve nesne yodnetimi

ilgili PY

PY1,PY2,PY3,PY4,P
Y6,PY11,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y15
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

12 14-12-2026 Animasyon ve animator kullanimi PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y15

13 21-12-2026 Oyun sahnesi yonetimi ve kaydetme PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y15

14 28-12-2026 Oyun gelistirme PY1,PY2,PY3,PY4,P

Y6,PY7,PY8,PY9,PY
10,PY11,PY12,PY13,

PY14,PY15
03-12 Ocak 2027 Yariyil Sonu Sinavi
16-23 Ocak2027 Butlinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu dlgme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %20 ve
yariyll sonu uygulamasinin etkisi %40'tir.
Gecgme notu 100 lGzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Oyun motoru nedir?

Cevap:

Oyun motoru, video oyunlarinin gelistiriimesi icin tasarlanmis yazilim altyapisidir. Temel olarak, oyun yapiminda sikca iht
iyac¢ duyulan bilesenleri (grafikler, fizik, ses, yapay zek&, animasyon, kullanici arayiizi, ag iletisimi vb.) hazir olarak sunar
. Béylece oyun gelistiriciler sifirdan her seyi kodlamak yerine motorun sagladigi araclari kullanarak oyunu daha hizli ve v
erimli sekilde insa edebilir.

Soru 2: Oyun motorlarinin avantajlari nelerdir?

Cevap:

Oyun motorlari, oyun gelistirme slrecinde pek ¢ok avantaj sunar. En 6nemli yararlarindan biri zamandan tasarruftur; ¢n

kU fizik, grafik, ses ya da yapay zekéa gibi temel sistemleri sifirdan kodlamaya gerek kalmaz. Hazir kdtliphaneler ve gérse
| editér araclari sayesinde gelistirme sireci hizlanir ve maliyetler 6nemli 6lgtide azalir. Ayrica oyun motorlari genellikle ca
praz platform destegi sundugundan, bir kere gelistirilen oyun farkli cihazlarda (PC, mobil, konsol, web) kolayca calistirila

bilir. Bunun yaninda gli¢lii motorlar, gercekci grafikler, isiklandirmalar ve efektler saglayarak kiiclik ekiplerin bile yliksek g
orsel kalitede oyunlar lretmesine imkan tanir. Blylk gelistirici topluluklari sayesinde egitim kaynaklarina, forumlara ve h

azir eklentilere erisim kolaylasir; bu da 6grenme sdrecini hizlandirir. Oyun motorlarinin moddler yapisi, gelistiricilerin ken

di ihtiyacglarina uygun sekilde sistemler eklemesine veya ¢cikarmasina olanak tanir. Ayrica sanatgilar, tasarimcilar ve prog
ramcilarin ayni proje (zerinde birlikte calismasini kolaylastirarak takim ici is birligini gticlendirir. Son olarak, oyun motorla
r1 stirekli gincellenerek en yeni teknolojilerin kullaniimasina imk&n verir ve gelistiricilerin daha yenilik¢i projeler ortaya ko

ymasini saglar.

Soru 3: Unity’de kullanilan temel fonksiyonlar nelerdir?

Cevap:
Unity’de kullanilan temel fonksiyonlar Awake, Start, Update, FixedUpdate, LateUpdate, OnEnable, OnDisable ve OnDest
roy’dur.

Soru 4: Unity'de scriptlerin calismasi icin bir objeye baglanmasi gerekir mi?

Cevap:
Evet, baglanmasi gerekir. Unity’de yazilan scriptlerin ¢calisabilmesi icin mutlaka bir GameObject'e baglanmasi gerekir. Un
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ity’de scriptler birer Component (bilesen) gibi ¢alisir ve sahnedeki nesnelere eklenmedikce oyun sirasinda aktif héle gel
mezler.

Soru 5: Sahnede bulunan objelere kodlarla erismek miimkin midir? Ornekle agiklayiniz.

Cevap:

Evet, Unity’de sahnede bulunan objelere kod yazarak erismek mimkinddr. Unity’nin temel mantigi, sahnedeki her nesne
nin (GameObject) lizerinde bilesenler (Component) bulundurmasidir. Kodlarla bu objelere ve bilesenlerine erisip onlari y
Onetebiliriz.

GameObject dusman = GameObject.FindWithTag("enemy"). GetComponent<Renderer>().material.color = Color.red;

Kaynak Kitaplar:

1. Timugin HATIPOGLU, Unity 3D ile Oyun Programlama, Kodlab Yayin Dagitim, 2019 Sorumlu
Olunan Bélumler/Sayfalar; Tum Bolumler

UNITY 3D

iLE OYUN PROGRAMLAMA
KODLAB

BP202 - INTERNET PROGRAMCILIGI lI

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
E-posta: mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Oda No: 102

Dahili: 5113
Ofis Saati Carsamba 13:15-17:00
Derslik /| Oda 102
Amac:

Bu ders ile 6grencilere HTML komutlarinin kullanimina, istemci ve sunucu tarafli islemleri
gergeklestirmelerine ve web sitesi yapimina iliskin yeterlilikleri kazandirmak amaglanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Temel HTML etiketleri
1.1 Temel HTML yapisini bilir.
1.2 HTML etiketlerini kullanir.
1.3 Stillerin gorev ve 6zelliklerini bilip kullanir.
1.4 Web sayfasini tablo olarak insa eder.

2. istemci tarafl islemler 1

2.1 istemci kavramini bilir.
2.2 istemci tarafinda yapilmasi gereken islemleri tespit eder.
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2.3 istemci tarafli kod yazimina iliskin standartlari bilir.
2.4 istemci tarafli kod yazar.

2.5 istemci tarafli islemlerde form elemanlarina erisir.
2.6 istemci tarafl islemlerde secme komutlarini kullanir.
2.7 istemci tarafl islemlerde déngii komutlarini kullanir.

3. istemci tarafl islemler 2
3.1 istemci tarafl islemlerde standart fonksiyonlari kullanir.
3.2 istemci tarafl islemlerde fonksiyon tanimlar.
3.3 istemci tarafl islemlerde gergeklesen olay ve nesneleri bilir.

4. Sunucu tarafli islemler 1
4.1 Sunucu kavramini bilir.
4.2 Sunucu tarafinda yapiimasi gereken islemleri tespit eder.

4.3 Sunucu tarafli islemlerin gorintilenmesi icin sunucu ayarlarini yapar.

4.4 Sunucu tarafli kod yazimina iliskin satndartlari bilir.

4.5 Sunucu tarafli kod yazar ve gorintuler.

4.6 Sunucu tarafl islemlerde segme komutlarini kullanir.
4.7 Sunucu tarafl islemlerde dongu komutlarini kullanir.
4.8 Sunucu tarafli islemlerde standart fonksiyonlari kullanir.
4.9 Sunucu tarafl islemlerde fonksiyon tanimlar.

5. Sunucu tarafli islemler 2
5.1 Sunucu tarafli islemlerde gergeklesen olay ve nesneleri bilir.
5.2 istemci ve sunucu tarafli yapilmasi gereken islemleri ayirt eder.
5.3 Veri tabani baglantisi yapar.
5.4 Veri tabanindaki kayitlari web sayfasinda goruntuler.
5.5 Web sayfasindan veri tabanina kayit ekler.
5.6 Web sayfasindan veri tabanindaki kaydi siler.
5.7 Web sayfasindan veri tabanindaki kaydi gtinceller.

6. Tek tablodan verileri gérintileme
6.1 Veri tabanini tasarlar.
6.2 Veri tabanina baglanir.
6.3 Tek tablodaki verileri sorgu ile elde eder.
6.4 Elde edilen verileri web sayfasinda goérintiler.
6.5 Goruintulemek icin gerekli sorguyu yazar.

7. Tek tabloya veri ekleme
7.1 Sayfadaki verileri veri tabanina kaydetmek tzere alir.
7.2 Alinan verileri tek tabloya kaydeder.
7.3 Kay1t icin gerekli sorguyu yazar.

8. Tek tablodan veri glincelleme
8.1 Sayfadaki secime gore guncellenecek kaydi veri tabanindan ceker.
8.2 Guncellenecek kaydi guinceller.
8.3 Guncelleme igin gerekli sorguyu yazar.

9. Tek tablodan veri silme
9.1 Sayfadaki se¢ime gore silinecek kaydi veri tabanindan ¢eker.
9.2 Silinecek kaydi siler.
9.3 Silme icin gerekli sorguyu yazar.
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10. iliskisel tablolardan verileri gériintiileme
10.1 iliskisel tablolardaki verileri sorgu ile birlestirip elde eder.
10.2 Elde edilen verileri web sayfasinda goérintler.
10.3 Goruntilemek icin gerekli sorgulari yazar.

11. iliskisel tabloya veri ekleme
11.1 Sayfadaki verileri veri tabanindaki birden ¢cok tabloya kaydetmek tizere alir.
11.2 Alinan verileri iliskisel tablolara kaydeder.
11.3 Kay1t igin gerekli sorgulari yazar.

12. iliskisel tablolardan veri giincelleme

12.1 Sayfadaki secime gore gliincellenecek kaydi veri tabanindaki iliskisel tablolardan c¢eker.

12.2 iliskisel tablolardaki giincellenecek kaydi giinceller.
12.3 Gincelleme icin gerekli sorgulari yazar.

13. iliskisel tablolardan veri silme
13.1 Sayfadaki secime gore silinecek kaydi veri tabanindaki iliskisel tablolardan ceker.
13.2 iliskisel tablolardaki silinecek kaydi giinceller.
13.3 Silme icin gerekli sorgulari yazar.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY

1 01-02-2027 Ders Tanitim ve Bilgilendirme

2 08-02-2027 Temel HTML etiketleri PY1,PY3

3 15-02-2027 istemci tarafli islemler 1 PY1,PY3,PY7,PY8P
Y9,PY10,PY11,PY12,

PY13,PY15

4 22-02-2027 istemci tarafl iglemler 2 PY1,PY3,PY7,PY8,P

Y9,PY10,PY11,PY12,
PY13,PY15

5 01-03-2027 Sunucu tarafl islemler 1 PY1,PY4,PY6

6 08-03-2027 Sunucu tarafli islemler 2 PY1,PY4,PY6

7 15-03-2027 Tek tablodan verileri gérinttileme PY1,PY4,PY6,PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY14,PY1

5

8 22-03-2027 Tek tabloya veri ekleme PY1,PY4,PY6,PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY14,PY1

5
03-11 Nisan 2027 Ara Sinav
9 05-04-2027 Tek tablodan veri gtincelleme PY1,PY4,PY6,PY7,P

Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY14,PY1
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

9 05-04-2027 Tek tablodan veri glincelleme 5

10 12-04-2027 Tek tablodan veri silme PY1,PY4,PY6,PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY14,PY1

5

11 19-04-2027 iliskisel tablolardan verileri gériintileme PY1,PY4,PY6,PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY14,PY1

5

12 26-04-2027 iliskisel tabloya veri ekleme PY1,PY4,PY6,PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY14,PY1

5

13 03-05-2027 iliskisel tablolardan veri giincelleme PY1,PY4,PY6,PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY14,PY1

5

14 10-05-2027 iliskisel tablolardan veri silme PY1,PY4,PY6,PY7,P
Y8,PY9,PY10,PY11,P
Y12,PY13,PY14,PY1

5

31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyill Sonu Sinavi

15-23 Haziran 2027 Bitliinleme Sinavi

Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢coklu dlcme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.
Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %20 ve
yariyil sonu uygulamasinin etkisi %40'tir.
Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Ornek vererek istemci ve sunucu tarafli islemleri aciklayiniz.

Cevap:

Bir web sitesine giris icin kullanici adi olarak e-mail, sifre olarak da 5 haneli bir sayi girilmesi gerektigini diistinelim. e-mai
| adresinin gecgerli bir mail adresi ve sifrenin 5 haneli bir sayi olup olmadiginin kontroli istemci tarafindan gerceklestiriime
lidir. Fakat girilen e-mail ve sifrenin sistemde daha 6nce kaydedilip kaydedilmedigininin kontrolii sunucu tarafinda gercekl!
etirilmelidir.

Soru 2:

Bir web sitesinden bir veri tabanindaki kayitlara erismek, veri tabanina yeni kayit eklemek, var olan bir kaydi
silmek veya bir kaydi glincellemek mimkin madur?

Cevap:

Web sitesinden cesitli baglanti ifadeleriyle bir veri tabanina baglanmak mimkdndtr. Baglanti gerceklestikten sonra cesitli
SQL komutlariyla veri tabani tizerinde islemler yapilabilir.
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Soru 3: Asp ile ASP.NET ayni midir; agiklayiniz.

Cevap:

Her ne kadar benzer isimlere sahip olsalar da Asp ile ASP.NET ayni degildir. ASP.NET, Asp’nin gelistiriimis ve .NET icin
uyarlanmis formudur. ASP.NET ile web islemlerinde olay tabanli islemler olusturulabilir. ASP.NET'te C#, Visual Basic gibi
diller kullanilabilir. ASP.NET ile ¢calismalar yapmak icin genellikle genellikle Visual Studio.NET kullaniimaktadir. Asp ile ko
dlama ise herhangi bir metin editériiyle dahi yapilabilmektedir.

Soru 4: ASP ile hazirlanmis web sayfalarini local sunucuda goruntilemek icin IS gerekli midir?

Cevap:

ASP ile hazirlanmis web sayfalarini local sunucuda gordntilemek icin 11S gereklidir. 11S ile web programcisinin bilgisayari
na sanal bir sunucu kurulur. Web programcisi yaptigi ¢alismalari her seferinde sitenin yayinlanacagi sunucuya génderm
ek yerine kendi bilgisayarina IIS ile g6sterimini saglayabilir.

Soru 5: ASP’de web formlari ne amagla kullaniimaktadir?

Cevap:

ASP’de web formlari masadlistii programlama yapma kolayliginda ve rahatli§inda web sitesi yapmaya imkan vermektedir.
Web formlari web sitelerinde veri girisi, veri secimi veya farkli tiirde islemlerin kontrollerle yapilmasini saglamak amaciyl!
a kullaniimaktadir.

Kaynak Kitaplar:

1. Ebubekir YASAR, Turgut OZSEVEN, internet Programciliyi 2, Murathan Yayinevi (2012) Sorumlu
Olunan Béliimler/Sayfalar; 2. B6lim

internet
Programciligi

Esabokit fagar - Turgut Besaven

8 Basks

Yardimci Kaynaklar:

1. Ders Notlari

BP204 - VERI TABANI II

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
E-posta: abdullah.balci@gop.edu.tr

Oda No: 341

Dahili: 5161
Ofis Saati Sali 13:15-17:00
Derslik | Oda 341

Dijital Program Kilavuzu - 2026-2027 Sayfa 126 / 152



Amag:

Bu dersin amaci, 6grencilere iliskisel veritabani sistemlerinde gelismis sorgulama ve programlama
yapabilme becerisi kazandirmaktir. Ogrenciler, SQL'in ileri diizey 6zelliklerini kullanarak veritabani islemlerini
etkin sekilde yonetebilmeyi 6grenir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Oryantasyon ve dersin tanitimi

1.1 Veri Tabani Il dersinin amaci, kapsami ve icerigi hakkinda bilgi sahibi olur.

1.2 Ders kapsaminda ele alinacak ileri diizey veri tabani konulari hakkinda genel bilgi edinir.

1.3 Dersin islenis sekli, uygulama sureci ve kullanilacak araclar hakkinda bilgi sahibi olur.

1.4 Ders kapsaminda yapilacak sinav, 6dev ve uygulama calismalarinin degerlendirme sureci hakkinda
bilgi sahibi olur.

1.5 Veri Tabani 1l dersinde 6grencilerden beklenen sorumluluklar ve ¢alisma yontemleri hakkinda fikir
sahibi olur.

2. SQL — Yapisal Sorgulama Dili (Tekrar ve ileri Seviye) — 1
2.1 Tablo Gizerinde sorgulama yapabilir.
2.2 Sorgu sonucunu siralama yapabilir.
2.3 Sorgu sonucunu birden fazla stituna gore siralama yapabilir.
2.4 Sutunlara takma isim kullanabilir.
2.5 Sutunlar tzerinde matematiksel islemler yapabilir.
2.6 Belirli kosullara bagh olarak sorgular olusturabilir.
2.7 Sorgu yaparken aritmetiksel operatdrler kullanabilir.
2.8 Sorgu yaparken fonksiyon kullanabilir.

3. SQL - Yapisal Sorgulama Dili — 2
3.1 Gruplandirma islemlerinde kullanilan fonksiyonlari bilir.
3.2 Gruplandirma fonksiyonlari kullanarak sorgu olusturabilir.
3.3 Birden fazla sutuna gore gruplandirma yaparak sorgu olusturabilir.
3.4 Gruplandirma islemlerinde kosul ifadeleri kullanabilir.
3.5 Birden fazla tabloyu kullanarak sorgu olusturabilir.

4. Alt Sorgular (Subqueries) — 1
4.1 Alt sorgu kavramini ve kullanim amagclarini aciklar.
4.2 Alt sorgularda dikkat edilecek noktalari bilir.
4.3 Alt sorgular gelistirirerek kullanabilir.
4.4 Alt sorgulari kullanarak farkl veri tabani problemlerine yonelik SQL sorgulari olusturur.

5. Alt Sorgular — 2
5.1 Tek satir ve cok satir dondiren alt sorgulari ayirt eder.
5.2 IN, ANY, ALL ve EXISTS operattrlerini alt sorgularla birlikte kullanir.
5.3 ¢ ice alt sorgular olusturarak birden fazla kosula dayali sorgular gelistirir.
5.4 Alt sorgulari kullanarak farkli veri tabani problemlerine yonelik SQL sorgulari olusturur.

6. Goranumler (Views) — 1
6.1 Goranum (View) kavramini ve veri tabanlarindaki kullanim amacini agiklar.
6.2 Gortinimlerin avantajlarini ve kullanim alanlarini aciklar.
6.3 SQL kullanarak goriinim olusturur.
6.4 Gorunumler Uzerinden veri sorgulama islemlerini gerceklestirir.
6.5 Gorinumleri degistirme ve silme islemlerini gerceklestirir.

7. Goruintmler — 2
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7.1 Gortinumler Gzerinde gelismis sorgulama islemlerini gerceklestirir.

7.2 Birden fazla tabloyu kullanarak gérinim olusturur.

7.3 Goruinimlerde JOIN, WHERE, GROUP BY ve benzeri SQL ifadelerini kullanir.
7.4 Guncellenebilir ve giincellenemez gortuntmler arasindaki farklari agiklar.

7.5 Veri glivenligi ve erisim kontrolii acisindan gorinimlerin kullanimini degerlendirir.

8. Transact-SQL (T-SQL) Komutlarina Girig
8.1 Transact-SQL (T-SQL) kavramini ve SQL'den farklarini aciklar.
8.2 T-SQL'in temel kullanim alanlarini ve SQL Server tzerindeki dnemini aciklar.
8.3 T-SQL degiskenlerini tanimlar ve kullanir.
8.4 T-SQL kodlari igerisine agiklama ekleyebilir.
8.5 T-SQL'de istenilen bilgiyi ekrana (Print ifadesi) yazdirabilir.

9. T-SQL Akis Kontrol Yapilari — 1 (IF...ELSE, WHILE)
9.1 T-SQL'de akis kontrol yapilarinin kullanim amacini agiklar.
9.2 IF...ELSE yapisini kullanarak kosullu islemler gerceklestirir.
9.3 WHILE dongusunin ¢alisma mantigini ve kullanim amacini agiklar.
9.4 WHILE dongusuni kullanarak tekrarli islemler gerceklestirir.
9.5 IF...ELSE ve WHILE yapilarini birlikte kullanarak T-SQL sorgulari ve program bloklari olusturur.
9.6 CASE yapisinin kullanimini bilir.

10. T-SQL Akis Kontrol Yapilari — 2 (BEGIN...END, GOTO vb.)
10.1 BEGIN...END yapisinin kullanim amacini ve ¢alisma mantigini aciklar.
10.2 BEGIN...END yapisini kullanarak birden fazla T-SQL komutunu blok hélinde c¢alistirir.
10.3 GOTO komutunun kullanim amacini ve ¢alisma mantigini agiklar.
10.4 T-SQL'de BREAK ve CONTINUE gibi akis kontrol komutlarini kullanir.
10.5 Farkh akis kontrol yapilarini birlikte kullanarak T-SQL program bloklari olusturur.

11. Sakli Yordamlar (Stored Procedures) — 1
11.1 Sakli yordam (Stored Procedure) kavramini ve veri tabanlarindaki kullanim amacini acgiklar.
11.2 Sakli yordamlarin avantajlarini ve kullanim alanlarini agiklar.
11.3 T-SQL kullanarak temel diizeyde sakli yordam olusturur.
11.4 Olusturulan sakh yordamlari ¢alistirir ve parametresiz yordamlari kullanir.
11.5 Sakli yordamlari degistirme ve silme islemlerini gerceklestirir.

12. Sakl Yordamlar — 2

12.1 Parametreli sakli yordamlarin calisma mantigini ve kullanim amacini aciklar.

12.2 Girdi parametreleri kullanarak sakli yordamlar olusturur ve cahstirir.

12.3 Cikti (OUTPUT) parametrelerini kullanarak sakli yordamlar gelistirir.

12.4 Sakli yordamlar icerisinde kosul, déngu ve degisken gibi T-SQL yapilarini kullanir.

12.5 Sakh yordamlari kullanarak veri tabani islemlerini daha givenli, diizenli ve yeniden kullanilabilir héle
getirir.

13. Tetikleyiciler (Triggers) — 1
13.1 Tetikleyici (Trigger) kavramini ve veri tabanlarindaki kullanim amacini agiklar.
13.2 Tetikleyicilerin galisma mantigini ve kullanim alanlarini agiklar.
13.3 INSERT, UPDATE ve DELETE islemleriyle tetikleyiciler arasindaki iliskiyi agiklar.
13.4 T-SQL kullanarak temel diizeyde tetikleyici olusturur.
13.5 Olusturulan tetikleyicileri test eder ve calisma sonuglarini degerlendirir.

14. Tetikleyiciler — 2 ve genel tekrar
14.1 Tetikleyicilerin farkli kullanim amaglarini ve ¢alisma 6zelliklerini agiklar.
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14.2 INSERT, UPDATE ve DELETE islemlerine yonelik gelismis tetikleyiciler olusturur.

14.3 Tetikleyiciler icerisinde INSERTED ve DELETED sanal tablolarini kullanir.
14.4 Veri Tabani Il dersi kapsaminda 6grenilen alt sorgu, gériinim, T-SQL, sakli yordam ve tetikleyici

konularini buttinlestirerek uygular.

Haftalik Plan
Hafta Tarih
1 01-02-2027
2 08-02-2027
3 15-02-2027
4 22-02-2027
5 01-03-2027
6 15-03-2027
7 22-03-2027
8 29-03-2027
05-04-2027
9 12-04-2027
10 19-04-2027
11 26-04-2027
12 03-05-2027
13 10-05-2027
14 24-05-2027

31 Mayis-10 Haziran 2027

15-23 Haziran 2027

Degerlendirme

Konu

Oryantasyon ve dersin tanitimi

SQL — Yapisal Sorgulama Dili (Tekrar ve ileri
Seviye) -1

SQL — Yapisal Sorgulama Dili — 2

Alt Sorgular (Subqueries) — 1

Alt Sorgular — 2

Goruanamler (Views) — 1

Gorunumler — 2

Transact-SQL (T-SQL) Komutlarina Giris

Ara Sinav

T-SQL Akis Kontrol Yapilari — 1 (IF...ELSE,
WHILE)

T-SQL Akis Kontrol Yapilari — 2 (BEGIN...END,
GOTO vb.)

Sakli Yordamlar (Stored Procedures) — 1

Sakli Yordamlar — 2

Tetikleyiciler (Triggers) — 1

Tetikleyiciler — 2 ve genel tekrar

Yariyll Sonu Sinavi

Buttinleme Sinavi

ilgili PY

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY14,PY15

PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12

Bu dersin degerlendirmesi, coklu élgme ve degerlendirme uygulanarak
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Degerlendirme yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %30, yariyil sonu sinavinin etkisi %40 ve

yariyll sonu uygulamasinin etkisi %30'dur.
Gecgme notu 100 lUzerinden 60'tir.
Ornek Sorular:

Soru 1: View nedir aciklayiniz.

Cevap: View: Gergekte varolmayan Select ifadesi ile olusturulmus sanal tablolardir.

: ed I'ZHI:lI leyazsr -;a-nn-rﬂ ket
Bilgisayar Aflan Dremir OMER Papatya Bilien Bilgisayar
Her Waniyle (8 Sefer ALGAN Pusuls Bilgisayar
Sagpal Hizeret Kamer Wil dinm Lakarys Sasyal Bilimber
fragteera Yarbembe Ahrret Alpay Ani Sagyal Bilimbes

5 Istatistiliesel Yartembes Erus Sanskesaran Tiirkren Matermatik

Veritabar kMantig Kerem BOSEOGLU Pusuls
Wertabam Yonetm Sstemlen 1 Turgut Umseven Eleim
Tedmalojinin Bdimzel llkelen Kadir { avwdar Dora Bilgizayar

Soru 2: Yukaridaki tabloya gore kitap adi ve yazar bilgisini iceren kitapyazar view'i olusturunuz.

Cevap: » CREATE VIEW kitapyazar (kitapadi, kitapyazari)

AS SELECT kadi, kyazar FROM kitap

: ed kul:h kyazar 'g'-:n'nn-nﬂ ks
Eilgiu:,u.r .ﬂ.glm Chermie OIMER i'.ipﬂ':,u Bikien Eilgisﬂur
Her Yairidryle O Sefer ALGAMN Puguly Bilgisayar
Sasyal Hizeret Eanem ¥ildinm Lakarya Sospal Bilimber
4 Adagtaemg Yarbembedi Alirmet Alpay AR Soysl Bilimbes
§ lstatistibennl Yarbembes Erng Sanskesaran Tiirkrreen Matematik
Weritabani Mantig Kerem BROSEOGLU Pusuls
Weritabam Yonetm Jstemlen 1 Tungut Uzseven Ekim
Tedmolojinin Bdimzel llkelen Kadir {avdar Dora Bilgizayar
Soru 3:

btanh
2010-12-18
20161205
2007-11-23
2015-03-07
2011-05-10
2016-09-25
2015-06-02
20n2-10-m

btarih
2 12-16
20 6-12-0%
2007-11-23
205-03-07
2011-05-10
2016-09-28
2015-06-02
2012-10-m

Fryvat
20,5000
45,0000
25,5000
38,0000
52 2500
18,0000
23 5000
20,0000

Fryat
20,5000
A5.0000
28, 5000
0000
b2 2500
18,0000
23 5000
20,0000

Yukaridaki tabloya gore kitap tablosunda bulunan kitaplardan en ytiiksek fiyata sahip kitabin fiyatini @maxfiy

at degiskenine atayarak ekrana yazdiran TSQL kodunu yaziniz.

Cevap: DECLARE @maxfiyat INT

SELECT @maxfiyat=MAX(fiyat) FROM kitap
PRINT ‘ En yliksek fiyat:’

PRINT @maxfiyat

Kaynak Kitaplar:

1. Turgut OZSEVEN, Veritabani Yonetim Sistemleri 1, Ekin Yayinevi (2013) Sorumlu Olunan

Bolumler/Sayfalar; 10. ve 11. Bolim (311-363 Sayfalar Arasi)

=

Dijital Program Kilavuzu - 2026-2027
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2. Turgut OZSEVEN, Veritabani Yonetim Sistemleri 2, Ekin Yayinevi (2013) Sorumlu Olunan
Bolumler/Sayfalar; 1. ve 2. Bolum (12-126 Sayfalar Arasi)

===t ]

Turgut OZSEVEN

VERITABANI YONETIM
SISTEMLERI

Yardimci Kaynaklar:

1. Ders Notlari ve Derste yapilan uygulamalar

BP206 - NESNE TABANLI PROGRAMLAMAIII

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
E-posta: abdullah.balci@gop.edu.tr

Oda No: 341

Dahili: 5161
Ofis Saati Sali 13:15-17:00
Derslik /| Oda 341
Amagc:

Bu dersin amaci, 6grencilere nesne tabanl programlamanin temel ilkelerini kazandirmak; Python
programlama dilinde siniflar, nesneler, kalitim (inheritance), ¢ok bicimlilik (polymorphism), kapsulleme
(encapsulation) ve soyutlama (abstraction) gibi temel kavramlari uygulamali olarak 6gretmektir. Ogrencilerin
bu ilkeleri kullanarak moduler, yeniden kullanilabilir ve surdirilebilir yazilmlar gelistirme becerisi
kazanmalari amaclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Oryantasyon, NTP ve Yapisal Programlamadan Farklari
1.1 Nesne tabanl programlama (NTP) kavramini ve temel 6zelliklerini agiklar.
1.2 Nesne tabanli programlamanin temel ilkelerini ve kullanim amaclarini tanir.
1.3 Nesne tabanli programlama ile yapisal programlama arasindaki temel farkhliklari agiklar.
1.4 Nesne, sinif, 6zellik ve metot kavramlari arasindaki iliskiyi aciklar.
1.5 Python programlama dilinde nesne tabanli programlamanin kullanim alanlari hakkinda bilgi sahibi olur.

2. Siniflar ve Nesneler: __init__ ve 6zellikler
2.1 Sinif ve nesne kavramlarini agiklar ve aralarindaki iliskiyi kurar.
2.2 Python programlama dilinde sinif tanimlar ve nesne olusturur.
2.3 __init__ metodunun goérevini ve kullanim amacini aciklar.
2.4 Siniflarda 6zellik (attribute) tanimlar ve nesnelere ait dzellikleri kullanir.
2.5 Sinif ve nesne 6zelliklerini kullanarak temel Python uygulamalari gelistirir.
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3. Metotlar ve Nesne Davranislari
3.1 Metot kavramini ve nesne tabanli programlamadaki kullanim amacini acgiklar.
3.2 Python’da sinif icerisinde metot tanimlar ve kullanir.
3.3 Nesnelerin davranislarini metotlar aracihgiyla gergeklestirir.
3.4 Parametre alan ve deger dondiiren metotlari kullanir.
3.5 Sinif, nesne, 6zellik ve metotlar arasindaki iliskiyi kullanarak temel uygulamalar gelistirir.

4. Self Anahtar Kelimesi, Nesne Yasam Donglisi
4.1 self anahtar kelimesinin anlamini ve sinif icerisindeki kullanim amacini agiklar.
4.2 self kullanarak nesne 6zelliklerine ve metotlarina erisir.
4.3 Python’da nesne olusturma sirecini ve nesne yasam doéngusinu agiklar.
4.4 Nesnelerin olusturulmasi, kullaniimasi ve bellekten kaldiriimasi sireclerini agiklar.
4.5 Nesne yasam dongisinde __init__ metodunun rolini acgiklar ve uygular.

5. Sinif Degiskenleri ve Metotlari
5.1 Sinif degiskenleri ve érnek degiskenlerini ayirt eder.
5.2 Class method ve static method tanimlar ve uygular.
5.3 Sinif duzeyinde veri paylasimi ve yénetimi yapar.
5.4 Nesne ve sinif seviyesindeki metotlari karsilastirir.
5.5 Sinif tasariminda verimli kullanim stratejileri uygular.

6. Sinif Disindan ve icinden Erisim, Kapsiilleme
6.1 Nesne 6zelliklerine sinif icinden ve disindan erisim yollarini acgiklar.
6.2 Kapsilleme (Encapsulation) kavramini uygular.
6.3 Private, public ve protected degisken/method kullanimini érneklerle gosterir.
6.4 Veriyi koruma ve erisim kontrolii saglar.
6.5 Sinif tasariminda guvenli erisim prensiplerini uygular.
6.6 Python’da erisim belirleyicilerinin kullanimini ve ézelliklerini tanimlar.

7. Kalitim (inheritance) ve Alt Siniflar
7.1 Kalitim (inheritance) kavramini ve nesne tabanli programlamadaki 6nemini agiklar.
7.2 Ust sinif ve alt sinif kavramlarini ve aralarindaki iligkiyi agiklar.
7.3 Python’da bir siniftan kalitim alan alt siniflar olusturur.
7.4 Alt siniflarin Ust siniftan 6zellik ve metotlari devralmasini uygular.
7.5 super() fonksiyonunu kullanarak st sinif metotlarini ¢cagirir.

8. Cok Bicimlilik (Polymorphism) ve Override islemleri
8.1 Cok bicimlilik (polymorphism) kavramini ve nesne tabanli programlamadaki énemini aciklar.
8.2 Metot ezme (override) kavramini ve kullanim amacini agiklar.
8.3 Farkli nesne tipleri icin ayni metot adini kullanir.
8.4 Polymorphism kullanarak esnek ve genisletilebilir programlar yazar.
8.5 Cok bicimlilik ve override islemlerini kullanarak temel Python uygulamalari gelistirir.

9. Soyutlama (Abstraction)
9.1 Soyutlama (abstraction) kavramini ve nesne tabanli programlamadaki dnemini agiklar.
9.2 Soyutlama ile gereksiz ayrintilarin gizlenmesi arasindaki iliskiyi aciklar.
9.3 Soyut sinif ve soyut metot kavramlarini tanimlar.
9.4 Python’da ABC ve abstractmethod kullanarak soyut siniflar ve soyut metotlar olusturur.
9.5 Soyutlama ilkesini kullanarak yeniden kullanilabilir ve diizenli sinif yapilari olusturur.

10. Ozel Metotlar (_Str_,  Repr__, Eq__Vs)

10.1 Kazanimlar Python’da 6zel (magic/dunder) metot kavramini ve kullanim amacini agiklar.
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10.2 __ str___metodunun nesnelerin kullaniciya ydnelik metinsel gosterimindeki kullanimini aciklar ve

uygular.

10.3 __repr__ metodunun nesnelerin temsil edilmesindeki kullanimini agiklar ve uygular.
10.4 __eq__ metodunu kullanarak nesnelerin esitlik karsilastirmasini gerceklestirir.
10.5 Farkh 6zel metotlar kullanarak siniflarin davranislarini 6zellestiren Python uygulamalari gelistirir.

11. Hata Yoénetimi ve istisna Yakalama (Exception Handling)
11.1 Hata ve istisna (exception) kavramlarini ve aralarindaki farklari aciklar.
11.2 Python'da yaygin olarak karsilasilan hata ve istisna tirlerini tanir.
11.3 try-except yapisini kullanarak istisnalari yakalar ve yonetir.
11.4 else ve finally bloklarini uygun durumlarda kullanir.
11.5 raise ifadesini kullanarak 9zel istisnalar olusturur ve hata yonetimi gerceklestirir.

12. Python'da Modul Yapisi ve Sinif Tabanli Moddiller
12.1 Modul kavramini ve kullanimini agiklar.
12.2 Sinif tabanli moddaller olusturur ve import eder.
12.3 Paketler ve modiiller arasi veri paylasimini uygular.
12.4 Programi moddler ve yonetilebilir hale getirir.
12.5 Hazir ve kendi yazdigi modiilleri etkin sekilde kullanir.

13. Nesne Tabanli Mini Proje Gelistirme 1
13.1 Nesne tabanl programlamanin temel ilkelerini bir proje tzerinde uygular.
13.2 Proje gereksinimlerine uygun sinif ve nesne yapllari tasarlar.
13.3 Sinif 6zelliklerini ve metotlarini kullanarak nesne davranislarini olusturur.
13.4 Kahtim, kapsulleme, ¢ok bicimlilik ve soyutlama ilkelerini proje kapsaminda uygular.
13.5 Python kullanarak nesne tabanli bir mini projenin temel yapisini gelistirir ve test eder.

14. Nesne Tabanli Mini Proje Gelistirme 2
14.1 Nesne tabanli mini projenin mevcut yapisini gelistirir ve yeni dzellikler ekler.
14.2 Siniflar ve nesneler arasindaki iliskileri proje kapsaminda uygular.
14.3 Kahtim, kapsulleme, ¢ok bigimlilik ve soyutlama ilkelerini proje Uzerinde etkin bir sekilde kullanir.
14.4 Projede olusabilecek hatalari tespit eder, istisna yonetimi ile ¢gozer ve kodun givenilirligini artirir.
14.5 Gelistirilen nesne tabanli mini projeyi test eder, diizenler ve ¢alisir durumda sunar.

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu igili PY

1 01-02-2027 Oryantasyon, NTP ve Yapisal Programlamadan PY1,PY3,PY7,PY9,P
Farklari Y12,PY15

2 08-02-2027 Siniflar ve Nesneler: __init__ ve 6zellikler PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

3 15-02-2027 Metotlar ve Nesne Davranislari PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

4 22-02-2027 Self Anahtar Kelimesi, Nesne Yasam Donglisu PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

5 01-03-2027 Sinif Degiskenleri ve Metotlari PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15

6 15-03-2027 Sinif Digindan ve iginden Erisim, Kapstilleme PY1,PY3,PY7,PY9,P

Y12,PY15
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

7 22-03-2027 Kalitim (inheritance) ve Alt Siniflar PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15
8 29-03-2027 Cok Bicimlilik (Polymorphism) ve Override PY1,PY3,PY7,PY9,P
islemleri Y12,PY15
3-11 Nisan 2027 Ara Sinav
9 12-04-2027 Soyutlama (Abstraction) PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15
10 19-04-2027 Ozel Metotlar (_Str_,  Repr__, Eq__Vs.) PYLPY3PY7PY9P
Y12,PY15
11 26-04-2027 Hata Yoénetimi ve istisna Yakalama (Exception PY1,PY3,PY7,PY9,P
Handling) Y12,PY15
12 03-05-2027 Python'da Modul Yapisi ve Sinif Tabanh Modiiller PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15
13 10-05-2027 Nesne Tabanh Mini Proje Gelistirme 1 PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15
14 24-05-2027 Nesne Tabanl Mini Proje Gelistirme 2 PY1,PY3,PY7,PY9,P
Y12,PY15
31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyll Sonu Sinavi
15-23 Haziran 2027 Bitiinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendiriimesi, ¢coklu 6lcme ve degerlendirme yontemleri kullanilarak

gerceklestirilecektir. Ders basari notunun hesaplanmasinda ara sinavin katkisi
%30, uygulama 6devinin katkisi %20 ve yariyll sonu sinavinin katkisi %50 olarak
belirlenmistir. Gegme notu 100 Gzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:
Soru 1: Asagidakilerden hangisi Nesne Tabanli Programlamanin 6zelliklerinden biri degildir?
a. Kapsulleme b. Kalitim - Miras Alma c. Derleme d. Cok Bicimlilik

Cevap: C

Soru 2: Nesne Tabanli Programlamada super() ifadesinin temel amaci asagidakilerden hangisidir?
a. Kalitim alinan st sinifin (ebeveyn sinifin) metot ve 6zelliklerine erismek

b. Bir déngu yapisi olusturmak

c. Bir nesneyi bellekten silmek

d. Harici bir moduli programa dahil etmek

Cevap: A
Soru 3: Class method tanimlamak i¢in hangi dekoratdr kullanilir?

a. @staticmethod b. @classmethod
c. @property  d. @abstractmethod

Cevap: B
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Kaynak Kitaplar:

1. Kitap Adi: Herkes igin Python Programlama Dili Yazar/Editér: Sibel AKBIYIK Yayinevi: Ogretmen
Yetistirme ve Gelistirme Genel Mudirligu Yayin Yili: 2020 Baski: 1. Sorumlu Olunan
Bolumler/Sayfalar: 11'den 16’a kadar olan boélimler (16’da dabhil)

Yardimci Kaynaklar:

1. Kitap Adi: Nesne Tabanli Programlama Il Yazar/Editor: Atatiirk Universitesi Acikogretim Fakultesi
Yayinevi: Atatiirk Universitesi Agikégretim Fakiltesi Yayinlari Yayin Yili: 2022 Baski: 1. Sorumlu
Olunan Boélumler/Sayfalar: 1'den 7'a kadar olan bolimler (7’de dahil)

2. Ders Notlari ve Derste yapilan uygulamalar

BP208 - MESLEKI COZUMLEME Il

Dersi Veren Ogretim Elemanlar:

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Fatih KARACA
E-posta: mehmetfatih.karaca@gop.edu.tr

Oda No: 102

Dahili: 5113
Ofis Saati Carsamba 13:15-17:00
Derslik / Oda 102
Amag:

Bu ders ile 6grencilerin edindikleri mesleki bilgi ve birikimlerini kullanarak sektdrde uygulanabilir bir web
projesini tum ayrintilariyla olusturabilmesi ve tamamlamasi amaclanmaktadir.
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Konu ve Kazanimlar:
1. Web projesinin konusunu belirlemek
1.1 Alana yonelik web projesi konularini arastirir.
1.2 Bir web projesi konusu belirler.
1.3 Turkiyedeki ve diinyadaki konuyla ilgili mevcut web sitelerini inceler.

2. Web sitesinde bulunacak sayfalari belirlemek
2.1 Belirlenen projeye iliskin mevcut web sitelerini inceler.
2.2 Web sitelerindeki web sayfalarini inceler.
2.3 Web projesinde bulunacak web sayfalarini belirler.

3. Web projesi icin stil bilesenlerini belirlemek
3.1 Gelistirecegi web projesinde kullanilan stil bilesenlerini inceler.
3.2 Stil bilesenlerini belirler.
3.3 Stil bilesenlerinin hangi sayfalarda kullanacagina karar verir.

4. Web projesi icin veri tabani semasini belirlemek
4.1 Verilerin tutulmasi icin veri tabani kullanmasi gerektigini bilir.
4.2 Veri tabaninda bulunacak tablolari belirler.
4.3 Tablolarda bulunacak alanlari belirler.
4.4 Alanlarin veri tarlerni belirler.
4.5 Veri tabani semasi olusturur.

5. Web projesi i¢in algoritma ve akis semasini belirlemek
5.1 Web projesi icin gerekli algoritmayi olusturur.
5.2 Akis semasiyla algoritmayi ifade eder.

6. Ara rapor hazirlamak ve sunmak
6.1 Yapilan 6n hazirliklara iliskin ara rapor olusturur ve sunar.

6.2 On raporda konuya iliskin mevcut durum, yapilacaklar ve gerekliliklere yer verir.

6.3 On raporu yiizeysel olmayacak sekilde detayl ve teknik sekilde hazirlar.

7. Web projesi i¢in veri tabani tasarlamak
7.1 Belirlenen web projesinde kullanilacak veri tabani dosyasini tasarlar.
7.2 Veri tabani dosyasini olusturur.
7.3 Ornek veri girigleriyle veri tabanini test eder.

8. Web projesi i¢in stil sayfalari olusturmak
8.1 Belirlenen web projesinde kullanilacak stil dosyasini tasarlar.
8.2 Stil dosyalarini olusturur.
8.3 Stil dosyalarinin ¢iktilarini test eder.

9. Web projesi i¢in kodlamayi yapmak 1
9.1 Web projesi i¢in gerekli olan sayfalara ait kodlamalari yapar.
9.2 Kodlama stirecinde stilleri kullanir.
9.3 Kodlama siirecinde veri tabaninda kayitlari saklar.

10. Web projesi i¢in kodlamay1 yapmak 2
10.1 Web projesi i¢in gerekli olan sayfalara ait kodlamalari yapar.
10.2 Kodlama stirecinde stilleri kullanir.
10.3 Kodlama siirecinde veri tabaninda kayitlari saklar.
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11. Web projesi icin kodlamayi yapmak 3
11.1 Web projesi icin gerekli olan sayfalara ait kodlamalari yapar.
11.2 Kodlama surecinde stilleri kullanir.
11.3 Kodlama surecinde veri tabaninda kayitlari saklar.

12. Web projesini test etmek ve hatalari dizeltmek
12.1 Gelistirilen web projesini test eder.
12.2 Varsa hatalari test eder.
12.3 Hatalari dizeltir.
12.4 Test edilmis, hatalardan arindiriimis ve son testi yapiimis web projesini olusturur.

13. Final raporu hazirlamak ve sunmak
13.1 Yapilan projeye ait raporu olusturur ve sunar.
13.2 Raporda konuya iliskin mevcut durum, yapilanlar, yasanan zorluklara ve ¢6zum sekillerine yer verir.
13.3 Raporu ylzeysel olmayacak sekilde detayli ve teknik sekilde hazirlar.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu ilgili PY
1 01-02-2027 Ders Tanitim ve Bilgilendirme
2 08-02-2027 Web projesinin konusunu belirlemek PY1,PY2,PY3,PY6,P
Y10,PY11,PY13,PY1
5
3 15-02-2027 Web sitesinde bulunacak sayfalari belirlemek PY1,PY7,PY10,PY11,
PY13,PY15
4 22-02-2027 Web projesi i¢in stil bilesenlerini belirlemek PY1,PY3,PY7,PY11,
PY13,PY15
5 01-03-2027 Web projesi igin veri tabani semasini belirlemek PY1,PY7,PY11,PY13,
PY14,PY15
6 08-03-2027 Web projesi icin algoritma ve akis semasini PY1,PY7,PY11,PY12,
belirlemek PY13
7 15-03-2027 Ara rapor hazirlamak ve sunmak PY5,PY8
8 22-03-2027 Web projesi i¢in veri tabani tasarlamak PY1,PY4,PY5PY6,P

03-11 Nisan 2027

9 05-04-2027

10 12-04-2027

1 19-04-2027

Ara Sinav

Web projesi icin stil sayfalari olusturmak

Web projesi i¢in kodlamay1 yapmak 1

Web projesi i¢in kodlamay1 yapmak 2

Y7,PY9,PY11,PY13,P
Y14,PY15

PY1,PY3,PY4,PY6,P
Y7,PY9,PY11,PY13,P
Y15

PY1,PY2,PY3,PY4,P

Y6,PY7,PY9,PY10,P

Y11,PY12,PY13,PY1
4,PY15

PY1,PY2,PY3,PY4,P
Y6,PY7,PY9,PY10,P
Y11,PY12,PY13,PY1
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Hafta Tarih Konu ilgili PY
11 19-04-2027 Web projesi i¢in kodlamay1 yapmak 2 4,PY15

12 26-04-2027 Web projesi icin kodlamayi yapmak 3 PY1,PY2,PY3,PY4,P
Y6,PY7,PY9,PY10,P
Y11,PY12,PY13,PY1

4,PY15

13 03-05-2027 Web projesini test etmek ve hatalari duzeltmek  PY1,PY2,PY3,PY4,P
Y6,PY7,PY9,PY10,P
Y11,PY12,PY13,PY1

4,PY15
14 10-05-2027 Final raporu hazirlamak ve sunmak PY5,PY8
31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyil Sonu Sinavi
15-23 Haziran 2027 Butlinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢oklu dlgme ve degerlendirme uygulanarak
yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyll sonu sinavinin etkisi %20 ve
yarlyil sonu projesinin etkisi %40'tir.
Gecme notu 100 lzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Web projesi nedir?

Cevap:

Web projesi, internet lizerinde calisan ve web teknolojileri kullanilarak gelistirilen yazilim uygulamalari ya da sistemlerdir.
Temel olarak bir web projesi, kullanicilarin web tarayicilari aracilidiyla erisebildigi bir yapiya sahiptir. icerigi basit bir tanit
Im sitesinden, e-ticaret platformlarina, sosyal medya uygulamalarina veya karmasik yénetim sistemlerine kadar degisebil
ir.

Soru 2: Web projeleri genellikle hangi katmanlardan olusur?

Cevap:

Bir web projesi genellikle (i¢ ana katmandan olusur: 6n yiiz (frontend), arka uc (backend) ve veritabani. On yiiz, kullanicil
arin gordugi ve etkilesimde bulundugu kisimdir (HTML, CSS, JavaScript ile gelistirilir). Arka ug, is mantigini barindirir ve
sunucu tarafinda calisir (6rnegin: PHP, Python, Java, Node.js). Veritabani ise bilgilerin saklandi§i katmandir (MySQL, P
ostgreSQL, MongoDB vb.).

Soru 3: Web projelerinde hangi diller veya programlar kullanihr?

Cevap:

Web projeleri gelistirilirken farkli katmanlarda farkli diller kullanilir. On ytizde, yani kullanicilarin dogrudan gérdiigii kisimd
a, web sayfasinin iskeletini olusturan HTML, gérsel tasarimi saglayan CSS ve dinamik etkilesimleri miimkdn kilan JavaS
cript temel diller olarak 6ne ¢ikar. Glntimizde bunlara ek olarak React, Angular ve Vue.js gibi JavaScript tabanli modern
katliphaneler ve framework’ler de yaygin sekilde kullaniimaktadir.

Arka ucta ise is mantigi ve veri islemlerini yéneten diller devreye girer. PHP, Python, Java, C# (ASP.NET), Ruby ve Java

Script (Node.js) en sik tercih edilen arka ug dilleridir. Bunlarin yaninda, ytksek performansli uygulamalarda Go veya Rus
t da kullaniimaya baslanmistir.

Web projelerinin verilerini saklamak ve yénetmek icin SQL diliyle kullanilan MySQL, PostgreSQL, Oracle veya SQL Serv
er gibi iliskisel veritabanlari 6ne ¢ikar; ayrica MongoDB ve Firebase gibi NoSQL ¢éziimleri de tercih edilmektedir. Tim bu
diller ve teknolojiler birlikte kullanilarak bir web projesinin 6n ylizl, arka ucu ve veritabani katmani arasinda etkilesim sa

glanr.
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Kaynak Kitaplar:

1. Ahmet BILGIC, Asp.Net Core ile Proje Gelistirme, Kodlab Yayin Dagitim, 2017 Sorumlu Olunan
Bolumler/Sayfalar; Tum Bolumler

ASP.NET

CORE

iLE PROJE GELI$TIRMEK

BP214 - iCERIK YONETIM SISTEMi

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Dr. Abdullah BALCI
E-posta: abdullah.balci@gop.edu.tr

Oda No: 341

Dahili: 5161
Ofis Saati Sali 13:15-17:00
Derslik / Oda 341
Amag:

Bu ders ile 6grencilerin icerik yonetim sistemleri ile ilgili temel yeterliliklerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.
Ayrica igerik yonetim sisteminin kurulumu, yonetimi ve bakim islemlerini yapabilecektir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Oryantasyon ve Ders Tanitimi

1.1 igerik Yonetim Sistemi dersinin amaci ve kapsami hakkinda bilgi sahibi olur.

1.2 Ders kapsaminda ele alinacak temel konu ve uygulamalar hakkinda genel bilgi edinir.

1.3 Dersin islenis sekli ve uygulama sireci hakkinda fikir sahibi olur.

1.4 Ders kapsaminda gerceklestirilecek sinavlar, sinavlarin uygulanma sekli ve degerlendirme sureci
hakkinda bilgi sahibi olur.

2. igerik yonetim sistemlerine giris
2.1 icerik yonetim sisteminin ne oldugunu bilir.
2.2 igerik yonetim sisteminin tanimini yapar.
2.3 icerik yénetim sistemlerinin kullanim amacini 6grenir.
2.4 icerik yonetim sistemlerinin avantajlarini bilir.

3. igerik yonetim sistemlerinin karsilastiriimasi
3.1 Ucretli ve uicretsiz icerik yonetim sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.
3.2 Popdiler icerik ydnetim sistemlerinin neler oldugunu bilir.
3.3 Popdiler icerik ydnetim sistemlerinin kullanildigi 6rnekleri inceler.
3.4 Farkli icerik yénetim sistemlerinin avantaj ve dezavantajlarini karsilastirir.
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4. icerik yénetim sistemi kurulumu
4.1 icerik yonetim sistemi kurulumunu égrenir.
4.2 PHP ve calisma ortami hakkinda bilgi edinir.
4.3 igerik yonetim sisteminin kurulum sonrasi konfigiirasyonlarini 6grenir.

5. igerik yonetim sisteminin yapisi
5.1 icerik yonetim sisteminin yonetici panelini 6grenir ve inceler.
5.2 icerik ydnetim sisteminin yonetici panelinden yapilabilecek islemleri anlar.
5.3 icerik yonetim sistemlerinin moddillerini dégrenir.

6. icerik yonetim sistemi kategori islemleri
6.1 icerik yonetim sisteminde kategorinin ne oldugunu anlar.
6.2 icerik yonetim sisteminde kategori olusturabilir.
6.3 icerik yonetim sisteminde var olan kategoriyi giincelleyebilir.
6.4 icerik yonetim sisteminde var olan kategoriyi silebilir.
6.5 icerik yonetim sisteminde var olan kategorinin altina alt kategoriler ekleyebilir.

7. icerik yonetim sistemi makale islemleri
7.1 igerik yonetim sistemine makale eklemeyi 6grenir.
7.2 icerik yonetim sisteminde makale {izerinde diizenlemeler yapmay! 6grenir.

7.3 igerik yonetim sisteminde makaleye nesneler eklemeyi ve diizenlemeyi 6grenir.

7.4 icerik yonetim sisteminde makaleye devamini oku baglantisi ekleyebilir,

8. icerik yonetim sistemi menii islemleri
8.1 icerik yonetim sisteminde menii olusturabilir.
8.2 igerik yonetim sistemi menii lizerinde diizenlemeler yapabilir.
8.3 igerik yonetim sistemi meni 6gesine alt meniiler olusturabilir.
8.4 icerik yonetim sistemi meni 6gesine makaleler baglayabilir.

9. icerik yonetim sistemi moduilleri ve bilesenleri 1
9.1 Meni modulini 6grenir.

10. igerik yonetim sistemi moduilleri ve bilesenleri 2
10.1 Banner ve animasyon modlini 6grenir.
10.2 Resim modulini égrenir.

10.3 Galeri modullini égrenir.

11. igerik yonetim sistemi moduilleri ve bilesenleri 3
11.1 Form modulini 6grenir.
11.2 Form modulu islermleri gergeklestirir.

12. igerik yonetim sistemi modiilleri ve bilesenleri 4
12.1 Esnek modili 6grenir.
12.2 Liste kategori modulint 6grenir.
12.3 Arama modulund égrenir.

13. icerik yonetim sistemi tema islemleri
13.1 igerik yonetim sisteminde temalarin ne oldugunu anlar.
13.2 Temalar hakkinda bilgi sahibi olur.
13.3 Ucretli ve Ucretsiz temalar hakkinda fikir sahibi olur.
13.4 icerik yonetim sistemine tema yiiklemeyi bilir.
13.5 igerik y6netim sisteminde tema izerinde ayarlamalar yapabilir.
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13.6 icerik yonetim sisteminde yiiklii tema izerinde diizenlemeler yapabilir.

14. igerik yonetim sistemlerinin arama motoru optimizasyonu
14.1 igerik yonetim sistemlerinin arama motoru ayarlarini 6grenir.
14.2 Arama motoru optimizasyonu igin farkh ipuclari 6grenir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu iigili PY

1 01-02-2027 Oryantasyon ve Ders Tanitimi PY1,PY3,PY13
2 08-02-2027 icerik yénetim sistemlerine giris PY1,PY3,PY13
3 15-02-2027 icerik yonetim sistemlerinin karsilastirimasi PY1,PY3,PY13
4 22-02-2027 igerik yonetim sistemi kurulumu PY1,PY3,PY13
5 01-03-2027 icerik yonetim sisteminin yapisi PY1,PY3,PY13
6 15-03-2027 icerik yonetim sistemi kategori islemleri PY1,PY3,PY13
7 22-03-2027 icerik yonetim sistemi makale islemleri PY1,PY3,PY13
8 29-03-2027 icerik yonetim sistemi mend islemleri PY1,PY3,PY13

3-11 Nisan 2027 Ara Sinav
9 12-04-2027 icerik yénetim sistemi modulleri ve bilesenleri 1 PY1,PY3,PY13
10 19-04-2027 icerik yonetim sistemi modiilleri ve bilesenleri 2 PY1,PY3,PY13
11 26-04-2027 icerik yonetim sistemi modiilleri ve bilesenleri 3 PY1,PY3,PY13
12 03-05-2027 icerik yonetim sistemi moduilleri ve bilesenleri 4 PY1,PY3,PY13
13 10-05-2027 icerik yonetim sistemi tema islemleri PY1,PY3,PY13
14 24-05-2027 icerik yonetim sistemlerinin arama motoru PY1,PY3,PY13

optimizasyonu

31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyll Sonu Sinavi

15-23 Haziran 2027 Butlnleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiritilen tartismalar esas

alinarak hazirlanacak olan ¢oktan segmeli bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir.

Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60'tir.
Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1:
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HTML diliyle kodlanmis ve herhangi bir icerik yonetim sistemiyle yonetilemeyen web sayfalarina ne ad verilir
?

a) Vektorel
b) Degdisken
¢) Dinamik
d) Statik

e) Ozel

Cevap: D

Soru 2: igerik yonetim sistemleri ne amagcla kullanilir?
a) Web sitelerini kontrol etmek

b) Bilgisayari formatlamak

c) Bilgisayara yedekleri yiiklemek

d) Bilgisayari internete baglamak

e) Bilgisayarda web sistesinin calismasini saglamak

Cevap: A
Soru 3:
Joomla igerik ydnetim sistemini masadistu bilgisayar Gizerinde calistirmak igin asagidaki yazilimlardan hangisi

ne ihtiyac vardir?
a) Word b) Excel c¢) Winrar d) Winamp e) WampServer

Cevap: E

Kaynak Kitaplar:

1. Serdar AYDIN, icerik Yoénetim Sistemi, Atatiirk Universitesi Agikégretim Fakiiltesi Yayinevi (2015)
Sorumlu Olunan Bdlumler/Sayfalar: 1'den 8’e kadar olan bolimler (8'de dahil) Kitap Linki:
https://icerik.ataaof.edu.tr/?d=icerikyonetimsistemi ONEMLI NOT: Kitap linki YOK DERSLERI
PROJESI kapsaminda ACIK ERISIM olarak sunuldugu icin paylasiimistir.

Yardimci Kaynaklar:

1. Ders Sunulari

BP218 - iISLETIM SISTEMLERI

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Yasin UNAL
E-posta: yasin.unal@gop.edu.tr
Oda No: 341
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Dahili: 5162

Ofis Saati Sali 13:00 - 17:00
Derslik | Oda 341
Amag:

Bu ders isletim sistemlerini anlamayi hedefler. Bu dersin temel amaci, bir bilgisayarin donanimiyla yazilimi

arasindaki kopriyu kuran sistem yaziliminin nasil ¢alistigini 6gretmektir.

Konu ve Kazanimlar:

1. Temel isletim sistemi yapilari ve giris ¢ikis sistemi
1.1 isletim sistemi kavramini bilir.
1.2 isletim sistemini siniflandirir.
1.3 Giris-cikis sistemlerini tanir.

2. Gorev Yonetimi
2.1 Gorev yonetimim kavramini bilir.
2.2 Gorev yonetimi tanimini yapar.
2.3 igletim sisteminde gérev yonetimini calistirir.

3. Gorev Yonetimi (devam)
3.1 Gorev yonetimi fonksiyonlarini bilir.
3.2 Gorev yonetiminden programlara midahale eder.

4. Ana bellek yonetimi
4.1 Ana bellek tanimini bilir
4.2 Ana bellegin 6nemi hakkinda bilgiye sahiptir.
4.3 Ana bellegin verimli kullanimini bilir.
4.4 Coklu gorev destedi hakkinda bilgiye sahiptir.

5. Bellek yonetim stratejileri
5.1 Programlarin birbirlerinin bellek alanlarina midahale etmesini engeller

5.2 islemcinin ihtiyag duydugu verilere hizlica ulasabilmesi i¢in uygun bellek tahsisini bilir.

6. Kitlk y6énetimi
6.1 Dosyalarinin (kuttklerin) olusturulmasi, saklanmasi, erisilmesi ve yonetilmesini bilir.
6.2 Kutik yonetiminin temel gorevleri hakkinda bilgi sahibi olur.

7. Senkronizasyon
7.1 Veri tutarlihgini kavrar.
7.2 Cakisma 6nleme hakkinda bilgi sahibi olur.
7.3 Sirali erisim kavramini bilir.
7.4 Sirali erisim kavramini bilir.

8. Dosya Sistemleri
8.1 Dosyalari bilir
8.2 Dosya turlerini ayirt eder.
8.3 Dosya sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.

9. Dosya Sistemleri(devam)
9.1 Dosya erisimleri hakkinda bilgi sahibidir.
9.2 Dosya ile islemleri (olusturma, okuma, yazma v.b.) yapar.
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10. Dagitik isletim sistemleri
10.1 Dagitik isletim sisteminin tanimini yapar.
10.2 Hangi amag icin kullanildigini bilir.
10.3 Dagitik isletim sistemlerinin temel 6zelliklerini bilir
10.4 Mimari yapilari hakkinda bilgi sahibi olur.

11. Ikincil depolama araclari
11.1 ikincil depolama araclarini bilir.
11.2 ikincil depolama araglarinin temel dzellikleri hakinda bilgi sahibi olur.
11.3 Baglica ikincil depolama araglari turlerini bilir.
11.4 Bulut depolama 6rneklerini kullanir.

12. Linux igletim sistemi
12.1 Linux isletim sistemi hakkinda genel bilgiye sahip olur.
12.2 Acik kaynak kodlu isletim sistemlerinin avantajlarini bilir.
12.3 Linux igletim sisteminin temel 6zellikleri hakkinda bilgi sahibidir.

13. Linux isletim sistemi (devam)
13.1 Linux igletim sisteminin kullanim alanlarini bilir.
13.2 Popdler Linux dagitimlarini tanir.

14. isletim sistemlerinin kiyaslanmasi
14.1 isletim sistemi tiirlerini bilir.
14.2 isletim sistemlerinin kullanim alanlari hakkinda bilgi sahibidir.
14.3 isletim sistemlerinin birbirlerinden farkini bilir.
14.4 isletim sistemlerini birbirleri ile kiyaslar.

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu
1 01-02-2027 Temel isletim sistemi yapilari ve giris ¢ikis sistemi
2 08-02-2027 Gorev Yonetimi
3 15-02-2027 Gorev Yonetimi (devam)
4 22-02-2027 Ana bellek yonetimi
5 01-03-2027 Bellek yonetim stratejileri
6 08-03-2027 Kutuk yonetimi
7 15-03-2027 Senkronizasyon
8 22-03-2027 Dosya Sistemleri

03-11 Nisan 2027 Ara Sinav

9 05-04-2027 Dosya Sistemleri(devam)
10 12-04-2027 Dagitik isletim sistemleri

ilgili PY
PY6
PY6,PY9
PY6,PY9
PY6,PY9
PY6,PY9
PY6,PY9
PY6,PY9

PY6,PY9

PY6,PY9

PY6,PY9
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

11 19-04-2027 Ikincil depolama araglari PY6,PY9

12 26-04-2027 Linux isletim sistemi PY6,PY9

13 03-05-2027 Linux isletim sistemi (devam) PY6,PY9

14 10-05-2027 isletim sistemlerinin kiyaslanmasi PY3,PY6,PY7,PY9
31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyll Sonu Sinavi
15-23 Haziran 2027 Bitunleme Sinavi

Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, ¢coklu élgme ve de@erlendirme uygulanarak

yapilacaktir.

Genel ortalamaya ara sinavin etkisi %40, yariyil sonu sinavinin etkisi %30 ve
yariyll sonu uygulamasinin etkisi %30’dur.
Gecme notu 100 dzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: « Gergek zamanli isletim sistemi (Real-Time OS) nedir? Nerelerde kullanilir? (20 puan)
 Sanal bellek (virtual memory) kavramini agiklayiniz. (20 puan)
« isletim sistemlerinde "deadlock (kilitlenme)" nedir? Ornek veriniz. (20 puan)

Cevap:

1.Gercek zamanli isletim sistemi, belirli bir gérevin kesin zaman kisitlamalari icinde yapilmasini saglayan isletim sistemid
ir. (10 puan)

Enddstriyel alanlarda, otomotiv sektéri, havacilik alanlarinda v.b. kullanilir. (10 puan)

2.Sanal bellek, bilgisayarda mevcut olan fiziksel bellegin (RAM) yetersiz kaldigi durumlarda, ikincil depolama birimini (ge
nellikle sabit disk/SSD) kullanarak bellegi genisleten bir tekniktir. Bu sayede, kullanici ve uygulamalar kendilerine ¢ok da
ha buyiik bir bellek alani varmis gibi ¢calisabilirler. (20 puan)

3.Deadlock, birden fazla siirecin (process), birbirinden bekledikleri kaynaklari birakmadigi icin sonsuza kadar bekleme d
urumunda kalmasidir. Baska bir ifadeyle; iki veya daha fazla islem, bir kaynagi karsilikli olarak kilitleyip birakmadiginda s
istemde ilerleme olmaz ve sirecler sonsuz bekleme durumuna girer. (10 puan)

Ornek:

islem 1 (P1), yaziciyr almis ve tarayiciyi bekliyor.

islem 2 (P2), tarayiciyr almis ve yaziciyi bekliyor.

Sonug: P1 yaziciyl birakmadan tarayiciya ulasamaz, P2 tarayicly! birakmadan yaziciya ulasamaz.
(10 puan)

Kaynak Kitaplar:

1. Vedat COSKUN, isletim Sistemleri, Papatya Yayinevi, 2020 Sorumlu Olunan Bélimler/Sayfalar;
Tam Bolumler
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Yardimci Kaynaklar:

1. Gorkem Cetin, Linux isletim Sistemi, Seckin Yayincilik, 2003 Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar;

Tim Bolumler

BP240 - CEVRE KORUMA

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Yasin UNAL
E-posta: yasin.unal@gop.edu.tr

Oda No: 341

Dahili: 5162
Ofis Saati Sali 13:00 - 17:00
Derslik /| Oda 341
Amac:

Cevre ve insan sagli§i koruma kurallari ile ilgili bilgi ve becerileri kazandirmak

Konu ve Kazanimlar:

1. Dersin tanitimi: igerigi, 6nemi, kural ve gerekleri.
1.1 Cevre kavramini tanimlayabilir.
1.2 Cevre korumanin neden gerekli oldugunu kavrar.
1.3 Cevre duyarlligi ve bilinci ortaya ¢ikar.

2. Cevre ve kirliligin tanimi, kirlilik ile ilgili kavramlar.
2.1 Cevrenin 6nemini kavramistir.
2.2 Kirliligin verdigi tahribati ve zaralari algilar.
2.3 Kirlilik cesitleri hakkinda bilgi sahibi olur.

3. Cevre sorunlarinin ortaya ¢ikmasindaki temel nedenler
3.1 Cevre sorunlarinin ortaya ¢ikma nedenlerini kavramistir.
3.2 Cevre sorunlarinin olumsuz sonuglarini bilir.

4. Kirlenmenin olusturdugu zararlar
4.1 Kirlenmenin tanimini yapar ve 6zeliklerini anlatabilir.
4.2 Kirliligin 6zelliklerini bilir.
4.3 Kirliligin ¢esitlerini kavrar.
4.4 Kirligin derecelerini algilar.

5. Su kirliligi: Su kirliligine neden olan etmenler
5.1 Su kirliliginin 6nemini kavramistir.
5.2 Su kirliligine neden olan etmenleri bilir.
5.3 Su kirliliginin dogada verdigi zararlari ve derecesini bilir.

6. Su kirliligi: Tarimsal faaliyetlerin su kirliligine etkisi
6.1 Tarimsal faaliyetleri bilir
6.2 Tarimsal faaliyetlerde suyun énemini kavrar.
6.3 Tarimsal faailiyerlerde su kirliligi nedenlerini bilir.

6.4 Tarnmsal nedenle olusan su kirliligini 6nleme ydntemleri hakkinda bilgi sahibi olur.
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7. Su kirliligi: Otrofikasyon
7.1 Otrofikasyon kavramini bilir.
7.2 Otrofikasyon hakkinda bilgi sahibidir.
7.3 Otrofikasyon ile su kirliligine karsi énlem alir.

8. Su kirliligine karsi alinabilecek énlemler
8.1 Su kirliligine karsi alinacak énlemler hakkinda bilgi sahibi olur.
8.2 Cesitli nedenlerle olusabilecek su kirliligini ayirt edebilir.
8.3 Su kirliligine karsi alinacak 6nlemler alir.

9. Toprak kirliligi: Toprak kirliligi olusturan etmenler
9.1 Toprag ve ozelliklerini tanir.
9.2 Toprak kirliliginesebep olan etmenleri bilir.
9.3 Toprak kirliligini en aza indirgeyecek ydntemler hakkinda bilgi sahibidir.

10. Toprak kirliligi: Tarimsal faaliyetlerin kirlilige etkisi

10.1 Toprak kirliligine etken olan tarimsal faaliyetler hakkinda bilgi sahibidir.

10.2 Tarisal faaliyet turlerini bilir.

10.3 Tarimsal faailiyetlerin toprak kirliligine olumsuz yonlerini bilir.

10.4 Toprak kirliligini en aza indirgeme hakkinda bilgi sahibi olur.

10.5 Tarimsal faaliyetlerde toprak kirliligini engelleme ydntemlerini kullanir.

11. Hava Kirliligi
11.1 Hava kirlili§i hakkinda bilgi sahibi olur.
11.2 Hava kirliliginin tim canlilar Gizerindeki olumsuz etkilerini bilir.
11.3 Hava kirliligini dnleme yontemleriyle ilgili bilgi sahibidir.

12. Enerji, Turkiye' nin enerji kaynaklari
12.1 Enerji kavramini bilir.
12.2 Turkiye ve dunyada kullanilan enerji kaynaklarindan haberdardir.
12.3 Hangi eneriji tirlerinin ¢evre i¢in olumlu ve olumsuz oldugunu bilir.

13. Cevre kirliligi ile ilgili genel degerlendirme
13.1 Cevre kirliligi hakkinda ¢ok y6nli bir bilgiye sahip olur.

13.2 Hangi tur enerji kaynaklarinin ilgili bélge agisindan ¢evreye daha az zarar verecegini bilir.

13.3 Cevreyle ilgili genel bir degerlendirme yorumu yapabilir.

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu
1 01-02-2027 Dersin Tanitimi ve Bilgilendirme
2 08-02-2027 Cevre ve kirliligin tanimu, kirlilik ile ilgili kavramlar.
3 15-02-2027 Cevre sorunlarinin ortaya ¢ikmasindaki temel
nedenler
4 22-02-2027 Kirlenmenin olusturdugu zararlar
5 01-03-2027 Su kirliligi: Su kirliligine neden olan etmenler
6 08-03-2027 Su kirliligi: Tarimsal faaliyetlerin su kirliligine etkisi

ilgili PY

PY2

PY2

PY2
PY2

PY2
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

7 15-03-2027 Su kirliligi: Otrofikasyon PY2
8 22-03-2027 Su kirliligine karsi alinabilecek énlemler PY2
03-11 Nisan 2027 Ara Sinav
9 05-04-2027 Toprak kirliligi: Toprak kirliligi olusturan etmenler PY2
10 12-04-2027 Toprak kirliligi: Tarimsal faaliyetlerin kirlilige etkisi PY2
11 19-04-2027 Hava kirliligi PY2
12 26-04-2027 Eneriji, Turkiye' nin enerji kaynaklari PY2,PY7
13 03-05-2027 Cevre kirliligi ile ilgili genel degerlendirme PY2,PY7
14 10-05-2027 Saglkli ve gevre ile dost Uretim tekniklerinin PY2

Onemini kavrayabilme

31 Mayis-10 Haziran 2027 Yariyll Sonu Sinavi
15-23 Haziran 2027 Bitiinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiritilen tartismalar esas

alinarak hazirlanacak sinav 6ncesi 6grenciye test ya da klasik sinav yapilip
yapilmayacagi duyurularak bir vize ve bir final araciigiyla yapilacaktir.
Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60'tir.

Gecgme notu 100 Uzerinden 60°'tir

Ornek Sorular:

1- Asagidakilerden hangisi veyva hangileri sera etkisinin azaltilmasimmda dnerilen dnlemler arasmda ver
alr?
I Fosil yakit tiketiminin azaltilmasi

II. Enerji 1srafinin engellenmesi
IIT Eneq alt vapisinda yenilenebilir enerji kaynaklarinin ve niikleer enerjinin kullanilmasi
a1 b-Ivell c-IveIll. . d-TIveIII e-LIT ve III

2- Asasidakilerden hangisi su kirliligine yol acan etmenlerden biri olarak sayilamaz?
a- Demiz kayisimndaki yverlesim binmlerinin ve sanayinin atiklarnm antmadan demze

b- Tarimsal alanlarda topragin aginmasi sonucu topragin ve kirleticilerin akarsularla
denize tasinmasy

¢- Denizlerde bulunan platform ve boru hatlarindan olugan sizintilar

d- Sanayi kuruluslannin artma sistemlerinin 1vi calismas:

e- Gemuler ve diger demiz araglanndan olusan kirlilik

3- Asagdakilerden hangisi hava, su, topragm fiziksel, kimyasal ve bivolojik 6zelliklerinde gerceklesen ve
istenmeyen degisimler olarak tammmlanarak sonucunda cevre sorunlarina vol acmaktadir?

M W N\
R \ )
N e N




1. Prof. Dr. H. Erturk, "Cevre Bilimleri", Ekin Kitabevi Yayinlari, 2009. Sorumlu Olunan
Bolumler/Sayfalar; Tium bolimler

GEVRE _
BILIMLERI

Frol. De. Hasas TET0RN

Yardimci Kaynaklar:

1. Yerel kapak resmi Normal gérinim Cevre koruma rehber kitabi / hazirlayan Nevzat Agaoglu ;
Cevre Bakanligi Ozel Cevre Koruma Kurumu Baskanlig.
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CEVRE KORUMA
REHBER KITABI
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